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J パソコン通信 ネットワーク ゲーム、 「ミッドナイト ラリー」 開催/ 

玲 1 月 1 日 0 時 0 分。 パソコン通信を 使った 全国 ゲーム 大会が スタート 0 
i 東京から 大阪 まで 600km。 数々 の 難所を クリア ーして、 ゴールを 目指 
さ そう。 参加は、 THE  LINKS モデム カー トリ ツジを 用意して、 電子メールで。 


★  ★く お問い合わせ 先〉 日本 テ レ ネット㈱ 会員 課まで 0075 (21 1)3441 代)** 

グア ル、 パフ フル、 MSX2。 と、 メガ ロム ソフト 。とくれば、 すごい。 

同じ 遊ぶなら、 おもしろく 遊びたい。 という わけで、 ゲーム 少年 大 注目の パナソ ニック八1〇 
きれ t 、な 画面、 迫カ サウンドは まるで ゲームセンター 気分で 1; 大 容量の メガ ロム ソフ降 
楽しめば、 これは もう やめられない すごさ。 おまけに、 今 話題の パソコン通信 でも 遊べ ま 1; 


黯 29,800円 


パナソニック 


FS-A1 ►ボディ カラー (貶 色: -K ブラック、 -R レッド ►RGB 機能を 楽しむ ために RGB21 匕 V の^ レビの 場合 (JRGB ケーブル (別売 FS-VC30 
11 標準価格 3,000 円) が 必要です >お 問い合わせ や カタ 〇 グご 希望の 方 d 住所 •氏名 •年齡 •職業を お窨 きの 上、〒 571 大阪府 門 真市大 
字鬥真 10〇6 番地 松下電器 産業㈱ 情報機器 部 MX 係まで。 C3 は マィク 〇 ゾ 7 卜 社の 商標です。 松下電器 库業 株式 会材 
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〈八ス にか まえた、 お 天道様〉 

七 万年 前の ムー 大陸が 沈んだ 時す でに 八 
イ テク 社会だった ってね。 

連中は サイ キック • パワー もす ごかった 
って 言ろ から、 気をつけな 吉 や。 パリ 島の 
健やかな 人々 と 過して 東京に 着いた 時。 こ 
りやヤ パイと 思った もんね 0 もっと 楽しく 
やろ ろよ。  （110 ページ 参照 一興） 

參 表紙 デザイン . 藤 瀬 典 夫 

. 大野 一興 
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■_ •新  田 口^- 

中 本 健 作 ^ 宮川 陸、 吉_^、 芳® 恵 子、 野 口岳郎 ■編集 
協 九/ NEXT、 MAG、 GEODESIC、 新界 二、 野村圭 子、 早瀬 明 
美、 山 却« 司、 石; II 直 太、 永 井 健一 BAD/， 瀬^ _Desi 
gn/ スタジオ •ビーフ オー、 スタジオ •アップ、 日本 クリエ イト 
■Photography/S 井宏 明、 内® 哲、 小 Illustration 
/ 佐藤豊 彦^ 明日 敏 子、 メルヘン メーカー、 桜 沢 エリカ'  及 
川麵、 小山 内 仁 美、 高 橋 キンタロー、 野沢朗 、佐々 木 真人、 
加 藤 まなみ、 滝 本 和 冕、 村 田 頼 子、 鋼 安通志、 RAN.,、 秋 山 


直、 西 沢 又 触'  金# it# ■印刷/犬 
日 棚 刷㈱ 


CON 


m 特集 


ドットまで 見える ひきのばし 


キヤ ラク ター ズ八 ウス 


癒 調 


家庭 用 TV の 君/ 14 インチの 君/ キャラクタ 
は 泣いて る そ。 いや、 20 インチ RGB の 君 も、 キ 
ャラ クタを 眺めて 涙した ことは あるか1? ソフト 八 
ウスの 血と 汗と 襄と時 閫と想 射 力の 結爲、 ゲーム 
キャラクタを 一堂に 会しての 大狂 宴を 開催す る。 


05  SOFT  TOPICS 

Mi  TOP20 


參 TOPIO が TOP20 って再 デビュー/ 今月の I 
位は 先月 と 同様、 「 グラディウス j だ/ 


70 ソフト レビュー 


•PART1 悪魔 城 ドラキュラ & プレイ ボール & 超 
戦士 ザイ ダー バトル •オ ブ •ベ ガス & 夢幻 戦士 ヴァ 
リス & モ アイの 秘宝 •籲 PART2  HALN0TE 徹底 
レポート Vol.3- MSX2 用で メガ ROM の 「悪魔 
城 ドラキュラ」 は 悪魔の ように 難しい ゲーム 
だ/ 


SO  MSX  MAGAZINE  SOFT 


#M マガ ソフ ト 第 I 弾 「 J.P.  WINKLE  j —— 数々 
の 話題を ふりまい ている 「J.P.WINKLE」 の 最終 
回。 裏 世界は 存在した の だ/ 


S8 ゲームす とり〜 と 


參裏ワ ザ、 Q& A など ゲームに 関する 情報が つまつ 
た ページ だ。 さあ、 今月は どれが 役に立つ かな？ 


U  スライム 原 田の ゲームに 挑戦/ 


# スーパー ラ ンボー スペシャルの 卷 —— 特異な キ 
ャラ クタの 持ち主、 スライム 原 田が 超 ムズの ゲー 
ムに 毎月 チ ャ レンジし ていく ぞ / 


!Mi クローズアップ 


100  CAI クリッピング 


鲁^ たち 別呆 証され た、 「教育を 受ける 権^」 と 
は —— 日本国憲法、 第 26 条で 保証され た 「教育を 受 
ける 権^と、 教育の 義務 Jo その 真意を 探ります 0 


1«：5  MSX  HARD 


•松 下/ FS-A1& ソニー/ HB-F1 —— 年末に か 
けて 発売され た、 2 つの 低価格 MSX2 を大 解剖。 
キミは どっちの マシン カヾ 気に入る のかな？ 


10S アスキー ネット 通 


•きみは アスキー ネッ トを 知ってい るか!？ 

一 今月から 新 連載、 アスキー ネッ トに 関する ア 
レコ レ を ホット な 情報で お 送 りします。 


110  IKKCTS  THEATRE 


籲 夢を 正夢に する、 アポ ルツ 現象 —— 毎月の _ 
を 飾って いる 華麗な C.G.。 I 枚の 絵が 生まれる ま 
での いろんな エピソードを、 めいっぱい ご 紹介。 


112 ブロ グラム エ1 J ァ写真 解説 


籲 日本 テ レ ネット —— 「夢幻 戦士 ヴ アリス」、 「フ 
アイナ ル ゾーン」 と 新作で がんばる、 日本 テ レネ 
ット を 徹底 取材して しま つたの だ/ 


•今月から プロ グラム エリ ア 掲載の ソフト の 画面 
写真を カラーで 紹介す る 0 入力 • テ ソヽヽ ソグの 参考 
にして ください。 今月は ゲーム I 本に ツール 2 本。 


I 


s 


m  MSX  ROOM 


•LETTER#ONLINEMAIL#INFORMATION 
參 解答 乱 魔の Q&A 參 サークル 大 募集# サーク 
ル 自慢# 売ります、 買います、 交換し ます •月 
fijRGB/j、 イ曽 _WORLD  TOPICS  春 メーカー さ 
んに 言いたい 放題 0MICOM  TOWN0BOOKS 
•  PRESENT 


V2\) ウー くんの ソフ ト屋 さん 


•なんてった って、 ジングル ベル./ —— クリス チ 
ヤン じ やなくたって、 クリスマスは 大好き。 BGV 
には、 ウー くん ソフトを 活用して ね 0 


U1 おじ やまし ま〜 す 


•1 話 代は 痛い けど、 ただ今 通信に 大 熱中/ 

MSX 歴 3 年の 弘田雅 之 くん。 いろいろ やりつ 
く して、 今は ネッ ト ワーク 通信に 夢中。 


iU  A.V.  PARADISE 


•「生みの 苦しみ j  What’s  Planning?  マル 

チ •イメージ •ディレクターの 立 花 あけみが 送る 新 
連載。 映像 づく りの ノウハウを 伝受す るヨ。 


152 ソフト インフォメーション 


籲 一寸法師の どんな もんだら 、春 三国志 像 スーパー 
トリ ト ーン •高 橋 名人の 冒険 島 •スペース キャン 
プ春 ブラック オニキス II •軽 井沢 誘拐 案内 その他 


N 


m ドラキュラ」 


i ゲ ー ムだ。 


►「夢幻 戰士ヴ アリス」 は セーラー服の 少女が 主人公,- 


U-  「 「 「 「 「门 「 「 1  r 


101 

テクニカル エリア 

mi 

マシン 語ブ ログ ラミング 入門 

春 スタック は裏ワ ザの 宝庫 —— マシ ン語プ ログ ラ 
ムの 縁の下の力持ち 的 存在の スタック。 今回は こ 
れに スポッ トを あて、 関連した 命令を 解説し ます。 


1(>S  実践 研究 ディスクシステム 


# フロッ ピー ディ スク 入門 •ぼく が ディスクを 使 
うわけ 一 今月から 始つた 新^。 これから、 M 
S X の ディスクに バッチ リ 焦点を 当てて、 深く 広 
く 掘り下げて いきます。 


174  デジ タルク ラフ ト 


籲 PROM ライタの 製作 "一 拡張 スロットに 続く 実用 
企画は ROM ライタ。 自分で 作った ソフトを ROM 
に 焼いて、 気分は もう ソフト ハウス だ。 


LS0  テクニカル ノー ト 


•MSX2 の BIOS (第 1 回)一 MSX の 仕様を 詳 
しく m して ゆきます。 參 Q&A.MSX-DOS 力、 
ら サブ ROM を 呼び出す 方法 (MS  X  2) —— テク ニ 
カルノー トは 今月から 2 本立て。 Q& A では、 ちよ 
つと 難しい 質問に お答えし ます。 


184  テレコ ン クラブ 


秦ィ ンテ リ ジェン ト モデムを (吏って みよう — ど 
ん どん 進イ匕 する モデム。 今月は、 便利な A  A 型モ 
デムの 紹介です。 何が 便利 かとい うと、 もちろん 
自動 発着 信が できる という こと。 でも どう すれば 
できる かってい うと …… 〇 


187 ちょ 乂 いい 用語 解説 


籲 昨今の コンピュータ 業界は ま ばた きをす る 間に 
新しい 専門用語 力唑 まれて いる。 この 用語の 洪水 
に 流されない ためには？ —— これを 読みなさい。 


1S8  MUSIC  SQUARE 


春 今月は、 ちょっと 静かに …… —— M マガ ソフト 
の 発売を 祝して、 しっとりと 落ちついた J.P. ウィ 
ン クルの BGM の、 音楽性の 起源に 迫って みた。 


100 パヮ- アップ •ワン ポイント •アドバイス 


•出費 一覧表 作成 ツール/山 田勝久 さん… あの 
ワン ポイント アドバイスが さらに パワーアップして 
戻って きた ぞ .ダ 今月からは、 改良すべき 点を 具 
体 的に どう すれば いい かま で 解説 しちゃう の だ。 


1 ㈣ ブロ グラム エリア 


•みつ W: 君 (MSX  2 専用)/ 伊藤 貴彦- 探した 
I 、文字が一 発で わかる/ 光る/ こ れは すごい。 
•〔投稿 作品〕 COLON  (32  K 以上)/ 米 山和久 さん 
全 1 0 面の アクション パズル ゲームに 挑戦 だ あ/ 
•キャラクタ •エディタ （MSX2、 VRAMI28K)/ 
ガラ ちゃん —— MSX2 用の 使いやすい キャラクタ 
エディ タがない/ とお 嘆きの 貴兄に ぜひ これを。 

2 台の 超低価^ マ 
シン 0  MSX2 も 新  j 

世代が 誕生した 0  I 


より 高度の ゲーム、 キ レイな 色、 迫力 画面 
-歩も 二 歩 も 上の MSX2 ゲーム マシーンた 


ホーム コンピュータ ヒット ビット 

IB-F1  ¥32,800 

參 写真 4 トリニ ト ロン カラー テ v スブ レイ テレビ 
CPV-14CD2¥89.800 との 組み合わせ 


マイク □ソフト 社の 芽 襻 です # カタ □グ 送呈 住所. 
氏名 •通霣 •鼋話 番号 •芍 礓 名を 明記の 上.〒 1 ⑽ 東京 
栝 茱鹬荦 2内 ソニー 硃 カタ □グ 係へ お申し込みく ださい 
Character  design:  ARTMIC 


TVStJ.V^,T? 


締切り: 昭和 62 年 2 月 28 日 (当日 消印 有効) ^ 

いま、 かンオ MSX ソフト か、 MX-101、MW-M を 買う と、 ス テキな 賞品が ド ド-ンと 当たる/ 


応募 ハ ガキの ラッキー スロットを こする 
と、 抽選で •MSX ト レーナ ー 50 名 様 
^MSX キャップ 様 •「これ 僕 
/  W _ \  の シール jl、 000 名 様に 当たる/ 


•カシオ MSX コンテスト 「ハイス コアを 
ム； づ 狙え」 •オリジナル •ライセン スバ ッ 
ジを プレゼント/ 


•クイズに 答える と、 全 応募者の 中 
から 抽選で BMX 自転車が 30 名 様 
に 当たる/ 籲应 募/ ヽガキ か 官製 
ハ ガキで 応募で きる よ。 


ラッキー スロッ トで 当る/ 


☆  ☆☆ 

MSX ト レーナ 


☆  ☆  ☆ 

MSX キャップ 


V 


八 イス コアを 狙え/ 
オリジナル •八イ センス バッジ プレ ゼン ト 


カシオ MSX コン テス ト 


•シルバー 賞 


癱 ゴールド 賞 


※賞品の 色な どは、 多少 変更になる 場合が あり ます， 

〈宛先〉 =〒 102 東京都 千代 田 区麴町 2-10 ㈱創美 企画 内 カシオ MSX キャンペーン 事務局 プレゼント 係 

〈発表〉 =「3 ジャンプ」 を 除き、 賞品の 発送を もって 発表に かえさせて いただきます。 （くわしくは 販売店で おたずねく ださい。） 


的 


ASIO 


お化け いっぱい 妖怪 アドベンチャー 

著 杜薦妗 _ 


章. 


¥4,800  ScaIJo 


迷って 卜ーセン どれ もこれ も オ モシ t2 イ / カシオ MSX ソフト 


神話の 世界で おきた 勇気 ある 少年の 物語。 


I ■の 《i 王 八 デスの 紋章 

GPM-131/©CASIO 


ハラ ノ ヽラ 楽しい/  \ブ ル & アクション。 


モ アイの 秘宝 

GPM-130  ©CASIO 


ノ 、イス ビー ド • シュー テイ 、メグ。 


エク ゾイド -z エリア 5 

GPM-129  ©CASIO 


伊賀丸 ふたたび/ 痛快 忍者 アクション ^ 


満月 城の 戦い 

GPM-128  ©CASID 


異 次元 ロール プレイン 久 

賢者の 石 

GPM-125  ©CASIO 


陽気な ニ ャン ニ ャン アドベンチャー c 

仔猫の 大 冒険 

GPM-124  ©CASIO 


メカニカル •変身 ロボ アクション。 


エク ゾイド -Z 

gpm-120  ©CASIO 


7 つの 島で くりひろげる 冒険 活劇。 


シン ド 八ンド 7 つの 冒険 

GPM-1 19  ©CASIO 


八 イス コアを 狙え •今月の ベス ト 3 


各 ソフトと も ¥4,8001^司 


■妖怪 屋敷 


3 位 

■仔猫の 大 冒険 I 位 

2 位 
3 位 

■賢者の 石  丨位 

2 位 


丨位  218,580 点 埼玉県 •梅 津宏ー クン 
2 位  77,290 点 東京都 •高見 沢 誠 クン 

70,990 点 千 業 県 代淳ー クン 
199,220 点 静岡県 •渡 辺敬彦 クン 
199,020 点 熊本県 •徳 山修弘 クン 
■  96,320 点 宮城県 •相 田 孝 美 クン 
185,880 点 東京都 •斧 江 章ー クン 
149,110 点 神奈川県 •木 村 美徳 クン 
3 位  142,650 点 東京都 •河 地宏幸 クン 


■伊賀 忍法 帳  丨位  33,350 点 神奈川県. 花園 渉 クン 
満月 城の 戦い 2 位  30,250 点 神奈川県 •畑 辺 博 司 クン 
3 位  29,950 点 三重県. 千 田 稳 クン 
■エ グソ イド -Z  丨位  263,990 点 東京都 •清 岡拓史 クン 
エリア 5  2 位  255,340 点 大阪府 •阿部 忠幸 クン 

3 位  251,780 点 山梨県 •畏島 寧 恵 クン 


•上記の ソフトは' すべて 8KB 以上の MSX パソコンで 使えます。 #MSX マークは、 マイクロ ソフト 社の 商標です: •資料の ご 請求は、 郵便番号. 住所 •氏名. 年令 •職業 （学年） をお窨 きの 上 
〒 1 63 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6  (新 宿 住友 ビル) カシオ 計算機㈱ 宣伝 企画 部 MSX-3 係へ： 


CAS,° りイヤ レス ft つ、 


•MSX マークは、 マイクロ ソフト 社の 商標です。 

參 資料の ご 請求は、 郵便番号. 住所. 氏名. 年齡 .職業 (学年） を お 害き の 上、〶 旧 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6( 新 宿 住友 ビル) カシオ 計算 檐㈱宜 伝 企画 部 MSX-3 係へ。 


付属の テレビ 用 受信 
アンテナが MX- 101 の 
電波を キャッチ/ 


プレ ゼン ト 
実施 中/ 


ガンぎ 


101 新 多 傷0 


MSX に アンテナが ついた。 

だから 宇宙 戰士 みたいで か： a、 い。 

MXH0 彳の アンテナと 付属の テレビ 用 受信 アン テ 
ナをピ ッビ ッピッ と 電波が つなぐ。 配線の めんどうが 
なく、 テレビの まわり もす っきり 0 だから、 部屋 中 どこ 
からで も 気ままに コントロールで き るんだ。 それに MX- 

101 は RAM 容量 16KB。 拡張 ボックス や 増設 RAM 
カートリッジを 合体す ると、 最大 64KB まで 能カ ア ノブ。 
ゲーム だけで なぐ 豊富に そろった オプションを 加え 
れば 、ワープロ や コンピュータ •グラフィックス、 それに 
いま 話題の パソコン通信 も OK。 いろいろに 楽しめる 
コンピュータです > 

•付属品 : 送信 •受信 アンテナ/ AC ア ダフ 。ター/チヤ 
ン ネル 微調整 ドライバー。 

※ MX- 101 は UHF 波 (13-14 チヤン ネル) を 使用し 


※ テレビの 受信 アンテナは 付属品です。 


CASI^ 


すべての MSXft 

操作は カン タン 0 大老な テレビ 画面で スラ スラ 打てます > 


全国 140 万の MSX ユーザーの みなさま、 お待たせ しました。 待望の MSX 
パソコン 専用 日本語ワープロ ユニット、 MW-24 の 発売で 1； MSX バソコ 
ンの スロットに、 MW-24 の カートリッジ 部を ボンと セット。 24X24 ドットの 本 
格 派 日本語ワープロに 早変わりです oMSX 規格の パソコンなら、 どの パ 
ソ コンで も 0Ko ワープロ ソフトと プリンタの一 体型です から、 これ 一台で 


ハ ガキの 宛名 も 自動 レイアウト •思いつく まま スラ スラ 打てる 一括 入力 自動 
文節 変換 •表 作成に 役立つ 作 表 機能 •印字は ハガキ から B4 まで OK 
• 本体の 記惊 容聚は A4 約 3. 5 ページ 分 ( A4.1 ペー ジ= 約 1， 000 夂 字）。 
M S X 用の データ レコー ダ や、 クイック テ、 \ スクを 使えば 人 试 の 文 丹 保 む 
も籲 オリ ジナル マーク や イラスト がっく れる 楽しい 外‘ ド 作成 機能な ど、 他 利な 


入力から 印字まで スイ スイ。 使い慣れた MSX の キーボードで 美しい文 
書が スラ スラ 打て ま 

•デ: (ス プレイは 大きな テレビ 画面。 見やす い 4 つの 画面 表示 機能# 書 
体は 風格 ある 明朝体に 加え、 個性 あふれる かな 文字 書体 ( ※ 小町 • 良 寛) 
の 3 種類 •アドレス帳 力す カン タンに つくれ る 便利な 住所録 ソフトを 内蔵。 


機能を 満載して ^ 、ます 0  * ©味 岡 伸太郎 + タィプ パンク 


新発売 ¥39,800 


•  MSX 本体との 接続に ついて、 ご 不明な 点は 弊社まで ご 相談く ださい 0  •MSX マーク ば マイク ロソフ ト 社の 商標です 。•カシオ PV_7 には' 拡張 ポッ クス (KB_7¥I4,800) が 必要です •写真の テレビ、 MSX 
•画面は ハメ 込み合 成です •資料の ご 請求は、 郵便番号. 住所. 氏名 •年齢. 職業 （学年） をお窨 きの 上、〶163 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2_6( 新 宿 住友 ビル) カシオ 計算機㈱ 宣伝 企画 部 MSX-3 係へ 


日本 届ワ _7»: 城 0 


年賀状 やク マス カード、 ラブレター =6 ワープロで キメよ 


レポート や 作文には 明朝、 ラブレターには 小町、 年賀状には 良 寛… 。 


ホツブ ステ ツフ ジャン フ 


プレ ゼン ト 
実施 中/ 


dlVktor 

JVC 


•JVC は、 日本 ビクターの 世界 ブラ w です。 


進化は 倍 速で 訪れた。 

2CPU 搭載 0 実践に 活 きる 高速 処理 能力で'、 新登場。 


① 高速 演算 処理を 実現す る ターボ モード。 

ハソ コンの ⑽ 脳に、1 める CPU を 2 つ搭躲 。クロック 郎皮数 6.14MHz の 「HD-64180」 に 切換え ると、 MSX2 の故大 2.2 倍 (W 社 比) の 部 电演兑 ^ 

② アナログ 画面を 瞬時に デジ タイズす る フレーム グ ラバー 0 

テ レ ビや ビデオ、 ビデオ デ f スク などの アナログ 映像を、 バソコ ンの デジタル 映像に 変換 (デジ タイズ )0 しかも 静 として、 バゾ コンに とりこむ こと も 思いのままです 

③ パソコンと テレビの 画像 •音声が 合成で きる スーパーインポーズ。 

テレビ や ビデオ、 ビデオ デ f スク などの i_ii に、 バソコ ンで 描いた グラフィックス や サウンドを ワンタッチで 合成で きます。 合成_ 而は ビデオに 録幽 する こと も 可能。 

④  人 メガ バ仆 （アン フォーマット 時） の 3.5 インチ マイクロ  • フロッピー デ、 イス ク ドライブ 2 基 搭戟。 （HC-90 ば 1 基)。 

⑤  I 山 I 像 メモリー VRAM は 128 キロ バ仆と 強力。 256 色を 同時に 使用した 美しい カラー グラフ イッ クスが 楽しめます。 
⑹パゾ コン 通 U 時代に 対応した RS - 232C インターフェース 内蔵。 電話 冋 線を 使った パゾ コン 間の 情報 交換が14 J* 能。 
⑺ ヮーブ ロは もちろん、 テロップの 制作、 データファイルの 作成な どに 威力を 発揮す る JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵。 

⑧ 将來 の 機能 拡張に 応える 3 スロット。 （MSX 標準 スロット、 96 ピン X2) 拡張 ボードな どを 本体に スッ キリ 装 善: e きます。 

⑨ どん な テレビと でも 接 絞で きる 3 沌類の 人 出力端子 （アナログ RGB、 ビデオ、 RF)0 家庭 用 テレビで スグに 楽しめます。 


M 


Alf  PERSONAL 
MV  COMPUTER 

RAM64KB/VRAM128KB 


HC-B5/BD 


HC-95  ¥198,000 

HC-90  ¥168, 000 


C^2 


使いやす さを 高める オフ ション 
參 本格 フーフ ロソフ ト ジョイ レター 2 「文名 人 j 
HS-D 9050  ¥19,800 

•マウス 対応 グラフィック エディター 「.写 •画 •楽」 
HS-D 5050  ¥  12,800 
•マウス  HC-A704M  ¥12,800 


C 、きなり、 

CG アート も ビデオ 編集 も 
楽しめる。 


たちまち、 

ワ ー ト、 フ。 ロ セ ツサ ー (こ 

変身で きる。 


修 ビデオ 編集に。 _ 

ビデオカメラで とりこんだ 文字 や イラスト、 写真 
な どを く フレーム グ ラバー 機能〉 で デジ タイズ。 
それを テレビ や ビデオ 画面に スーパー インポ ー 
ズ すれば、 簡単に タイトル やさし 絵を 人れ た オリ 
ジナル 画面が つくれます 0 もちろん、 あなたの 描 
いた コンピューター グラフィックスを 画面 合成す 
る こと も 思いのまま。 ビデオ 編集が 大いに 楽しめ ま 


テレビ や ビデオ P 马而 に. 簡 取に コン ビュー ター イラスト や 文字を ft ■成で きます ,256 
色から 好みの 色を 道べ るので » 妙な カラー kfj 由 a 在に 使いこな せま *r。 


參 効率 最 優先の 漢字変換 方式を 採用。 

漢字 ROM ㈧ 蔵の HC-95 と HC-yO なら、 別売 
の ワープ ロソフ ト 「文名 人」 と 市販の プリンター 


?#暖 IS ご- 域 わりな く 糊 ごしの ▼ 
〔とと 痒 寮いた します。  もと  •もは ▼ 

c のた び 料# 服 cmm ▼より、 鼸を代 しま ▼ 

した。 ▼ . 

(:れ からは 二人で 5 いに 力を 邰 せて 誠したい と ▼ 

存じて おります のち 轉 とも： M いばき ますよう ▼ 

あ 像、 申し 上げ ます。 ▼ 


文 7: の 問 ^ や 人？ さは. 編! を 兄ながら 馮蝥で 5 ます。* •} •:变 挽 や 文往の 
f  ifr. しら. 人 & な睥曲 I .でで きる ので 他 利で  1； 


す。 しかも 画像の 輪郭を きわだたせ るく エン ハン 
サ ー〉、 く 色相 調整〉 やく マイク ミキシング〉 も 装備。 
本体の ボリ ユ ー ムで 好みに 応じて コン ト ロ ー ルで 
きる ので ビデオ 編集に 活かす こと も 可能て す。 

參 グラフィックアートに。 

MSX2 最高の ビット マッ 
プ モード だから、 256 色 
の 同時 使用が 可能。 フレ 
ー ムダラ バー 機能で デジ 

< こんなに 负 しい デジ タイズが 


栾 j の ル ー- 1 檐 能を 使えば. ムズか U ， 部分を 拡大 (_て, ドット でキ 
メ钿 かく 描く ことができ 


を 組合わせる だけで、 本格的な ワープロに 変身。 
その 理由の 第一が、 漢字変換 効率 最 優先の 
く 文章 一括 入力 逐次 変換 最長 一致 方式〉。 か 
な 文字で 文章を いちどに 打ち こみ、 あとで 画面を 
見ながら 熟語 単位で 変換して いくので、 スピーディ 
に 漢字 まじりの 文章が 作成で きます。 

參 充実した 36,000 語の 熟語 辞書。 _ 

文章を 効率よ 〈変換す るた めに 「文名 人」 は 


36,000 語の 熟語を 登録 0 使用 頻度の 高い 人名 
や 地名な ども 豊富な ので、 ビジネス ユースに も充 


分に 対応し ます。 

•見やす い 文章が つくれる 豊富な 編集機能。 

「文名 人」 と 組合わせた HC-95/90 なら、 半角、 
倍 角、 4 倍 角の 文字の 大きさが 選べる こと や 文 
章 全体が 確認で きる 
く レイアウト 機能〉、 く鈈 
線 機能〉 や く 外字 作 
成 機能〉 などの 編集が 
可能。 読みやすい 文章 
が 簡単に つくれ ま す> 


mamm 

文 次 全体の レイアウトが. ひと H で 確 
涊で 5 ます。 方 A にあわせた 舐 面 づ 
く  Uft'1 ぬ： けなえ ます。 


タイズした 画面を、 驚く ほど 自然 画に 近い 色彩で 
表現で きます。 この デジ タイズした 画面に、 さらに 
パソコンで 絵を 書き加え るの も 楽しい もの。 別売 


の グラフィック ェデ (ター 「写 •画 •楽」 を 使えば、 
初めて パソコンに 触れる 方で も 手軽に コン ピュー 
ターグ ラフ^ック スが 描けます。 例えば、 線、 四角、 
円、 ペイント、 漢字 表示な どは もちろん、 拡大 •縮 
小 や 変形、 モザイク、 2 値 化、 輪郭 抽出、 ル ー- ^ 
機能な どの 画像処理が 自由自在。 しかも マウス 
(別売) を 接続 すれば、 「写 •画 •楽」 の 多彩な _ 
像 処理 機能が 簡単に 選び 
出せ、 いきなり コンピューター 

/ 一 卜の 世界に bC れ ます 0  HC-A704M  V  12,800 


HC-80  ¥84,800 


音と グラフの ソフト も 内*: 


C3 は アスキー 

お 問 合わせ. カタ a グ a 求は、〶 100 東京都 千代 田 区 霞が関 3-2-4S 山 ビル 
日本 ビクター㈱ インフォメーション センター PCM マ 係 TE し 03(580)2861 

I 先 ㈣ 却 日本 tf  09 — 株式会社 


lIlMANICATION 


品質を 大切に す るく 技術の 日立〉 


卿  HITACHI 


精かん ブラック ボディの (H50>  新登場/ 

<H50>  は, V/ 険 者の ための MSX パソコン 〇ゲ ームは 
もちろん， パソコン 学習， パソコン通信， そして プロ 
グラミ ング と， 使い方 いろいろな カッコい I 、友 だち だ ^ 
キミは キーボードを 接続す るか…， それとも ジョイ 
パッ ド か 0 ひとあじ 違う MSX ワールドが' ここに ある 0 
カッコ よさに 注目/ ポテンシャルを 秘めた 異 次元 
デザイン。 サウンド イルミネーション も 光る 精かん な 
ブラック ボ デンの く H50〉。 

キーボード に 注目/ コンパクトな ボテ °ィ と 分離 形 
キー ボー K しかも 余裕の ロング ケープ〉 レて; キミの 
パソコン •エンジョイ •スタイルに 順応して しまう。 
ジョイ パッドに 注目/ 微妙な コントロール， 高速 
連射が ゲーム キングの 基本 技。 キミの 指の 感覚を 
す ば やく 正確に 伝 える ジョイ パッ ドが 標準 装備 だ。 
パワーに 注目/  •サウンド イルミネーション 装備 ^RF 
出力端子， ビデオ 出力端子 #2 つの ROM 力一ト リッジ •ス 
ロット #2 つの ジョイスティック 入力 端子 •プリンタ 出力 
端子 •カセット 端子 #8 オクターブ •  3 重 和音 出力 

# 市販の ソフト や 周辺 櫬 器が 必要です 


Keyboard  Free 


日立 1/\ 一1/ ナ /U コン ビュー 今 


服 ⑨ 

PERSONA し  COMPUTER 

MB-H50  RAM64K バイト 本体 標準価格 24,800円 

- マイクロ ゾフト 社の 商標で i； 

參 カタログを ご, Vi 求の 方は， 資料 請求 券を ハ ガキに 貼り 住所 • 
氏名. 半 齢 •件: 时を 二 、•記入の 上,〒 105 東京都 港区两 新橋 2-15-1 念 
H 立 愛 V/ 別館 給 « 先 侏 式 会社 •立 伝 部 パソコン 係まで: 


日立 家霉 販売 株式会社 TEL003> 502-2111 
亍 105 東京都 港 区 西 新橋 2-1 5-12 旧 立 愛宕 Si] 館) 


生活と 技術を むすぶ 

BQ 家 勇 


M 


■画 回 _晒® 腦 


24 ドット インテリ ジ ヱ ント 漢字 プリンター 

割付 名人 M-1024H 


M_1024DP  X(pc、  X 1  turbo、 MSX  対応) • 

M  一 1 0241 IF  富士通 FM  対応) . 


•¥99,800 

•¥99,800 


フォ ー マ •ン トキ ー ボ ー KFK-20  •- 
JIS 第 2 水準 漢字 ROM ボートへ 


- ¥29,800 ビン フィード ユニット PF-50 . ¥5,000 

- ¥20,000 オート カット シートフィーダ SF-20 … ¥20,000 


世界 最小 80 衍シ リアル 9 ドット イン パク ト プリンター 

FM シリーズ 対疋 •.  MSX.PC シり ーズ対 応 ¥49,800 


割付 名人 M-1024 岭 102411 バージョンアップの お知らせ 

M-1 024 が バージョンアップ できる ことにな りました 

くわしくは プリンター と いっしょに 入って おります パブ 入会 申し込み書を 

ご 返送 下さい 


フ ラサー 販売 株式会社 

礼 獲® 爾垆 〒〇 60 f し 獲 そ 中央 泛颥 三羲西 3-2-2  01011)231-6808 

。 G 筲霽斧 干 980 仙 台 市一蓄 5T2- 3-1 
東京 《  * 砑 〒1〇4 東京 聃 中央 区 京 幟卜 
名 古* K 霞 所 〒460 名 古* 布 中 区大； H3- 
大 陇 萁 * 护 干 54? 大販 majs 心 綦螬祆 
広島莒 ■妒 〒730 広* 市中 2 胡町 
fi 闺 K 孃崤 〒幻 2«笨 市! 尋笋 区溥… 

ユー サー インフォ メー シ ヨン 


昨秋 登場 以来、 お 陰 さまで 大 好評。 感謝の 意を こめて、 
このたび さらに 性能 パワー アツ ズ しかも コス ト ダウンに 成 
功した 割付 名人 n を お届けし ます。 さあ、 いまが チ ヤンス。 ぜ 
ひ、 お 店で 割付 名人! [と ご 指名の 上 お買い求め ください 0 

すつ か D、 おなじみ 割付 印字機 能/ 


WAVY77 は、 MSX2 に 日本語ワープロ 機能を 
搭載。 しかも、 16 ビット 機な どで 使われて いる、 
2 文節 最長一 致 法に よる 本格派の 複文 節 交換 だか 
ら 、たとえば、 あねは だいがくせいで、 いもうと 
はしよう がくせいで、 ぼくは ちゅうが くせいです。 
のよう な 長い 文章 も、 姉は 大学生で、 妹は 小学生 
で、 僕は 中学生です。 と、 一気に 変換。 思いつく ま 


ま 打ち込める うえ、 画面 表示 (お〇 文字 X  と 大量 
表示が できる ので、 文章の 前後 関係を 確かめな が 
ら、 巧みに 文書が 作れます。 用紙 サイズは、 ハガ 
キ から A4 縦まで 自 由 自在。 普通の 手紙 や 書類は 
もちろん、 宛名 書き や カセット レーベル などなど、 
用途に 応じて いろいろ 打てて、 書体は 24 ドットの 
美しい 明朝体と、 まさに 本格派です。 この 高性能 


の ベースと なる のが、 

RAM64KB、 VRAM  丨 28KB  の  MSX2。 

IMB の 3. 5 インチ フロッピー ディスク ドライブ も 
内蔵した フル 装備で、 ワープロ だけで なぐ 実用 
ソフトから 話題の メガ ROM ゲーム ソフトまで 幅 
広く 楽しめて、 アナログ RGB* ビデオ _RF の 
3 出力 だから、 家庭 用 テレビで も 手軽に 使えます。 


これが 新し ぃ| 


7 ブ C. 


パ VST す。 

ド ット 

ブ yi 9内 蔵 


FDQ * 内蔵 勿 才 l l vvicvi 設計 


〇 


しかも、 キーボ ー ド 部它 _ 折りた た / て、 
持ち運べ 3 、_愉 快な 力 タ チ で、 新登場 ガ 


— 4414  +  • お問い合わせは  情報 システム 車* 本部 国内 販売 取龙部 OAAS 器 企画 部〒 550 大阪市 西 区 ユ 戸 《2-7-25TEL06(443〉5144 

T\  4^\  東京 當菜部  TEL03(836)3871 近 迨當菜 部  TEL06(443)5M0 北海道 営* 所  TEL01 丨 （271)6470 柬北 常*  所  TEL022(267)  3681 

I  AX  |/|>  ■丄 中部 営 菜 所  TEL052(582>6123 中国 営? t  所  TEL082(243)9120 四国 當業所  TEL0878(34)  7694 九州 営槊所  TEL092  (291  )6270 


春 C23u、 アスキーの 商摞 です „ 
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ワープロ  •バソコ ン 

PERSONAL  COMPUTER 


PHC-77 標準価格 


WV77 

138,000円 //  セブン. セブン 


資料 請求 券 


1 月 号 


§ 文字 I 括 入力 丄 括 変換 一 
複文 節 かな 漢字変換 


とは" 霞つ マ# 


ボ ー勺ブ | 1 


ウ—ブ CJT は 

各 

技 

本 

ありません。 


ゲームの 得点 記録 達成の 決定的 瞬間 や、 CG 作品の 傑作は、 いつで 
も、 どこでも、 だれに でもす ぐ 見せられ るよ 5“ 証拠 写真” にして 保 
管して おきたい もの。 デジタル ビデオ コピーなら、 パソコン 画面を 
わずか 8 秒で 鮮明な ボラ ロイド 写真に して 出力し ます。 もちろん 
テレビ や ビデオ、 文字多重放送 など デジタル/アナログ どちらも 
入力 可！ 

主な 特微 ◎水平 解像度： NTSC 350 本 以上 •  RGB 700 本 以上の 高 面 質 ◎垂 直 走査線を 補完 
する Fill 機能 採用 ◎映像信号の 嫌調鳌 可能 ◎通常の 35«n フィルム による 撮影 • 引伸ばし やス 
ライド 化 も 可能 （オプション〉 

主な 用途 ◎画像処理 （CG 作品 集 •記録 集、 建築 パース 図） ◎安全 管理 （監視 カメラの 記録） ◎ 
研究 記録 （顕 傲銳 写真 •データ 保存） ◎教育 （視聴覚 スライド） ◎医療 （CT スキャン •内視鏡 カメ 
ラの 診断 記録） ◎販促 （ビデオ 画像の ブリント サービス、 POP) 


東芝 テ ジタ ルビ テオ コビー 

■« . .r じ^-  •  -£  へ， s : <  ' 


r ド フィルム (脈 
ビン） との 接!* には 


入り） j 


オブ シヨ 

♦「専用 ボラ ロイ 

V 4,500 

•パソコン （21 ビン） と | 

「アナログ RGB アダプタ HCA-E21j 
¥10,000 

鲁 35 ■■の 本格的 フイ ルム 撮影には 
「HC-1000 導 用 カメラ バッグ HCA-P35J 

¥40,000 


主な 対応 綱 

PC- 6000 シリ- ズ 
PC  - 8800 シリ- ズ 
PC  - 9800 シリ-ズ 
|FM  -  7  シリー ズ 
FM-11  シリーズ 
PAS0PIA 
MSX 
MSX2 

ファミコン 

その他 

お申し込み 時には お持ちの 
檐棰 名を 必ず こ 指定く たさい。 


月々 8,500円 から! 

(頭金 10,000円 *36 回 払い） 


お 間 合せ •お申し込みは 


㈱ ブイ •アイ •ケイ 

孤!!] FreeDial  0120 -002106 

☆八 ガキ での ご注文 も 受付け ます  0 
暴 住所、 氏名、 年令、 _ 業 、電話番号、 お持ちの 機種 名を 明記の 上、 

〒106 栗 京都 港 区 麻布 十番 1-5-26-201 株 ブイ •アイ •ケイ MS 係まで どろ そ < 


最高 得 d は ♦  その 場で E 抛 9 音 K/ 


技術が つく か ft; 度な ふれ 奴、  SOCIO-TECH 


4 つの 檨 能を 1 つに した、 三菱の 統合 ソフト 「メルブ レ- ンズ •ノート J 付属: 

ワープロ  •カル ク •グラフィック •通信の 4 つの 機能を 組合わせて 活用で き 
ま 1"。 文章に 表 や グラス f ッ クスを ドッキングし C 送受信す るな ど、 単機 
^ 能 ソフトでは できなかった、 まったく 新い、 使ぃ方が 可能で 1~。 

ラ ニ ラ □  4 方 薛# ざ#  v 女’ 紡妥 施^み r 

カル ク： 刚 lj 演算は もちろん 関数まで 使用可能 
グラフィック：25 種の コマンドを もち マウス も サポート 

^  ai: 漢字 かな 混じり 文の 送受信 5 部 冬麗降 禅. 停 上 寒辑… 

I 大容置 IMB3.5 インチ フ a ッビ ー 
ディスク ドライブ 搭載 

フォ ー マット 時 720KB の大 容量。 しかも  _ 

1 ドライブの model 1、 2 ド ライフの model  一 一二 

2 の 2 タイプから 選べる 獅: 揃えです。 •, 

■余裕の メイン  RAM128KB、 一 - - 

■最高級の ビ テオ RAM 诹 KBIHB  AML-G30  model  2 ホワイト 

各 極 M S X ソフト 金て に 対応。 ビデオ  HKIB8ESI 

RAM  が 256 色 表示 や 512X212 ドット ■HBkiiSS&SflBHI 
の 高精度 グラフィックスを 実現し ます 0  model 1 . •準® 格 168,000円 

IAV ボード 奪 用 ビジ ユア ル インタ model  2 . 標準 儀 格 208,000円 

フェース 装備  籲 色： ブラック/ホ、 ワイト 

デジ タイズ •スーパー インポー ズ •テロ ッ 主な 周辺機器 

ブ .サウンド ミキシングの 機能を 持 つ |6 ビン 熱 転写 プリンタ… ML-70PR  ¥54,800 

AV ボード (別売〉 を 装着 可能。 これら - 

の 機能は メルブ レーン ズ •ノートの グラ マウス . MLHIMA  ¥12,800 

フィック ツールに より コントロールで きます 0  AV ポー ド . ML-35AV  Y 20,000 

春  JIS 第  I  水準 漢子 ROM 内蔵  — - /  ©  . ppx  I  yqo  nnn 

•  RS-232C インタフェース 内蔵 (model2)  モァム 電話  _ ^ 


資料 » 求 券 
ML-G30 

マガジン 


•カタログを ご 希望の 方 ば ハ ガキに 資料 請求 券を 貼り、 〒370-04 群馬県 新田 郡 尾 島 町 岩 松 800 三菱 電機 群 馬 製作所 メルブ レー ンス 係へ。 
參 ML-G30 には 保証 害が ついています。 ご 購入の 際は 必ず 記入 事項を 確認のう え お 受取りに なり、 大切に 保存して ください。 
r^i は アスキーの 商標です。 


ム ^ 三菱 電機 株式会社 


軍の 兵士と な リ秦 •ラノ ぶ^^。 i こて; 君の 任務は ソ 

\  異なった ファイターを 所^^、 jy イ していく ので ある。 7 人は それ 二 

が^ 

r 

逆^ も 

眠ぁ P 早口;^ ぼ 1 

身 動 

は=ヤ ならな ぃ 。それ も、 触の 
倒し、 惑星 ヵォスを 守リ 抜ける を 層 


イボ ー ル 呢_ニニ^ 

cor_ 一 = 色、 柳 出力 対応の MSX2 バソコ 
G  —  ン ゲ-ム 大好き 少年 待望の、 裏 ワ ザ 発 

3  見に 便利な ス ピート' コント m;:; 

センス デザインの ニュー ヒット ヒン^;,; 

- •写真は、 HB-F1 本体 V 32.800 と H 
ボ • ニ ラ-ディスプレィ テレビ: 。 二 

14cD2  V  89,80 0 の 組み合わせ 例。 


し、-*-1  ▼  .爪ムく  _ の ソニーの ワレ つ 小  JO 

ベース ボール ゲームの 最も 二1！ ぃ， たち ふこ、 っもゃ ってぃ る、 もしくは 丁 v 

t 二， モせ r ぶ 二ゎユ 
m  t 二 ぼ％: 口: 

m^r  ― 

^  から 選び、 君の お気^^ _ チ-ムを 選ぶ だけで、 ブレイ ボール。 

^  エニ ニ， s 二は 

f  / ょぅに コント ロ:= ユ のユゃ コントロ-ル も思ぃ のま ま ° 君の 

-  ユ^ 

xs 二 ば 

/• ら 、すばやく 塁め がけて 送球た っ 
_x  •/T* 拓份袖 経 次第.: 最 


1.  '  ' 

も ふた 味も卞 
■ 声で 「スト: 

W\ 


f>  く璧 めがけて 送球 だ。 
君の 反射神経 次第" 最 

^  ▲  一 ▲•上 上 •ごう，- 令! 


-rrrr  ^ 


★魅せて あげよう、 1 ドットの エクスタシー 


►細かく 窨き 込まれた 72 画面 分の 背景が、 1 ドット 毎の なめらか スクロール 
> 機体の 動きは、 一機 最高 16 ハ ターン 切り かえの リ アル アニメ ー シヨ 


■ド ッ ト 単位で 弾を よけ 敵機を かわす 命中の 判定 もドッ ト 単位。 

★  2 人で 遊べる 新 世代の シュー ティング ゲーム 

•二人は どちらも 主役！ 共同で 出轚 （キー ポー ド + ジョイス ティ ック， 
ステ ィック + ジョイスティック） 

•合体す ると、 ブレイ ヤー 1 が パイロット 兼 通常兵器， 


プレイヤー 2 が 狙い 荦 


ち用秘 兵器： （もちろん、 〗 人で も 遊べます） 

★登録され たブい f ヤーの レベルに 応じて、 赖も レベルアップ 

籲 レベルとは、 プレイヤー 自身の 実力を 表し、 得点とは 別で'  階級で 示します 
•レベルアップに 伴い、 オプション 兵器が 順次 使用. 途中 シーンからの スター 
卜も 可能。 

籲 最高 レベルに 達した 方には 階級章を 進呈し ます 
參 敵は 50 種 (300 パターン）、 巨大 戦艦 • 巨大 空母 登場， 

■オプション 兵器は、 自動 照準 ミサイル、 自動 追尾 ミサイル （合体 時） 他 多数 
• シーンは 宇宙空間. 惑星 上. 宇宙基地. 敵 基地 内の 4 パターン、 計 12 シ 


ES32  3.51DD  版 


RAM64K 用  ¥6,800 


VRAM128K  専用 


國 


ジ ヨ 


■觀灘 翻 


表記の ソフトウェア プログラムと マニュアルは、 当社が 創作. 闋 発した 著作物です-レンタル や 無断 コビーを 行なう と. 著作 播法 により 厳しく 処罰され ます-当社は ソフト レンタル に対する 許可は—^ して おりません ので ご; 主意く ださい 


Ena 版 好評 発売中 s 


Active  Role  %  Play  ing  Game 


全ての MSX(8K 以上) で⑽ 一 ! 

マップの 広さ や、 ゲーム 内容は オリジナル 版と 同様 

•  メガ ロムの 採用で、 プログラムの 大きさは ハイド ライドの 約 4 倍！ 

•  ロム ゲーム ソフ 刀の バッ テリーバックアップ S-RAM 搭載に より、 電 
源を 切っても Jfe 中 ゲーム データの 保' 存が 可能。 （最大 4 ファイル） 

# 14 種に 及ぶ 魔法が 使用可能 c 

•アイテムの 売買、 会話、 着が え ももち ろんで きます。 


班 マガジン 函通 発行 予定! 


ホーム エンターテイメントの 未来を 拓く 


製 造. 肽売 《 式 会社 ティー アン トイー ソフト 

干 456 名 古 屋市名 東区鼗 か. 丘! 810 番地 PHONE  052  773-7770 


NEW  GAME l 


★シミ ュ レー シヨ ン ウォーゲームを アク シヨ ンイ 匕した、 
ニュー タイ プの ゲーム 

★二人での 同時 プレイが 可能 

★ス トーリーは 宇宙を 舞台と した 7 つ^ ■ブス トー リー 
から 成り、 それぞ^ てられ、 ディ ー 
ヴァ という 一つ!) 大きな ス トーリーを 形造って いる 0 
そのため、 各 機 を 含む） も 部分的に 
異なり 、各 機 f 重 _徴 を 十分 生か した ものと なります。 

★パス ワードに 4 る 各 機種 間の 完全 データ 互換を 実現 
(ファミコンを^^^ より、 自分の 戦力を パス 
ワ-ドの 形で 持ち^^^ 別の 麵に 入り込み、 2 人 同 
時 プレイが 可能です。 

★アドベンチャー ゲームの 要素を 持ち、 何度も ゲームを 
する うちに ストーリーの 全ぼう が 明らかになって きます。 

T&E  SOFT が 創る 7 つの 世界- 

STORY 1 ヴリト ラの 炎 . ほ8 2°= 晋 8〇〇  •••• 37  d 下链ヨ 5 


ST0RY2 ドウ ルガ ーの 記憶 … ぼ 二 枚組麵 。  て 链 


ST0RY3 ニル ヴァーナの 試練 は 2 枚 組 V 7,800 

ST0RY4 ア スラの 流血 . 深 ロム. 価格 未定 

ST0RY5 ソー マの 杯  3.5  2DD  ¥7,800 

ST0RY6 ナー サティアの 玉座 5,500 
ST0RY7 カリ •ユガ の 光輝 


…•87 1 月下 旬 発売 予定 

来春 発売 予定 

… ‘87 1 月下 旬 発売 予定 

発売中 


???  来春 発売 予定 

※ファミリー コンピュータは 任天堂の 商標です 


画面 左に 出 
領 しようと 
惑星に 接近 す1 
表示 さ 
「チヤ 
開始/ 

星 系図の  < 中 
そこ か 4 
ワー 
んぶ敵 


最初に 占 
突擊 / 
軍の 戦力が 
力を 見た うえで 
ときは、 戦閼 


下の 惑星で 
が 探知 可能な 
以外 はぜ 一 


▲戦略 シーン （部分 拡大 写真） 


小社 雑誌 広告 等に より 御 案内して まいり まし だ、 パソコン 版 
「ディヴ ァ」 の 発売が 延期と なりました。 

当初、 年内 4 機種 発売を めざして 努力して まいりました か、 
すべて 87 年 1 月の 発売と なつて しまい まし だ。 ユーザーの 皆様 
はもと より、 関係 各位に 対し 御迷惑を おかけし ました ことを、 
深 < お詫び 申し上げる とともに ここに 訂正 させて 眉き ます。 


•  PC-8801mkUSR ヴリト ラの 炎  12 月 上旬一 1 月下 甸 

•  FM-77AV  ドウ ルガ ーの 記憶 12 月下 旬一 1 月下 旬 

•X-1  ニル ヴァーナの 試練 12 月 上旬一 1 月下 旬 

•  MSX2  ソー マの 林  12 月 上旬一 1 月下 甸 


_ 


テイ 


ヴァ」 発売 記念 


作文 コ ン テス 


この度、 T&E  SOFT の 新作 「ティー ウァ 」 の 発売を 記念して、 パソコン ソフト 
に 間す る 作文 コンテスト を 実施 致します パソコンを 袴つ ている 方い ない 方に 
関わらす、 どしどし 御 応募 下さい 

寅 品 ♦最 壜秀貫 グアム島 旅行 1 名參 優秀 霣 最葯罜 ハン ティ' ワープ 〇3 名參佳 
作 T&E  SOFT  Goods  Set  (トレーナー .T シャツ 他） 10 名 •参加 W  ティ ー 
ヴァ コンセントレーション カユト 先着 1 万 名 •卜 参加 賓は原 镊か鼉 き したい お 送 
り 致します 

要項 參 400 字詫蔸 嗜甬 珐に 3 校 以上 5 枚 以下に 害いて 下さい •題 パソコン ソ 

フトに 望む もの ケーム ソフトに 限らず、 •パソコン ソフト 全般につ いて お書き 

下さい 參螃め € リ 1987 年 3 月 31 日： 当日 藩 分 まて） 審査# T&E  SOFT 関発ス 


タノ フ及ひ 各 バソコ ン誌 編集者 発表# 霁社 広告 (87 年 8 月 号 各 逑） 誌上に て 発表 
致します 尚、 T&E  SOFT 間 係 者に よる 応募は てきません 

お送りい ただいた 原稿は お返して きません のて、 予め 御了承 下さい 


.また、 応募は お 一人に つき 一作 品 に 限らせて いたた きます 


お詫 ひと 訂正 霁社 12 月 号 及 ひ •ディ ーウァ ホス ターに お乂 、て お知らせした 作文 
コノ テス トの 題名と 応募 規定 か 一部 変更と なり ま した ことを お詫 # て 訂正 致 


★発売日 等 


、 詳しくは テレフォン サービス にて • 

れ が' 


名古屋 (052)  776-8500 


だ U 


★艦隊 戦 シー乂 

敞 艦隊 発見/ 見逃がす 手は ない。 艦隊 戦 だ 


敵艦隊 発見/ 見逃がす 手は ない。 艦隊 戦 だ， スクリ 
に 敵艦隊 か' 配置され る 0 カーソル • キーで 戰鬪 体制を 整 
開始と 同時にまず、 コンピュータが 考えた 敵艦隊の 配置が 表示され、 続けて 両軍の 
ミサイル や ビーム 砲が 発射され る。 敵の 集中 攻擊を 受けた 艦は 消滅す る。 そして、 
'また 次の 第二 波攻擎 のために 艦隊の 配置を かえる 
ここで ひと 言 r 艦隊 戦を 制する ものは 宇宙を 制す. グ 


※画面は すべて MSX2 です。 


▲惑星 戦 シーン （1 人 プレイ） 


TaE  SOF  丁 ユーザー ズク ラフ 会員 募集 

1 T&ES0FT ユーで ー ズク ラフ 会員 ii の 2  T&E フカ シン ュョ hA.:：： ま 3  了  &E ソフト カに‘ T  •羊 鼪： 生年 弓! 


1 T&E  SOFT ユー サー ズク ラフ 会員 址の発 尸 2  T&E7 カシン: 〇«卜:5ズ ^  ^ 
ク a クの* .M 送 fr : 年 2 〜 3画！  4 钎 I 品':? t お'  こを 莘 右 T&E  PRESS  n ケ 

ナル クン ズ ：T ンャツ •等のを: f: 钙売 6 会_ の 中から? 由: ぶて fV 品の モニター..— 


家 弓 3も纪 入の こど >  籲箄芡 字 校 名.； ♦新 有の ハソ 3>碑 礓名及 ひ システム レ、 v 
c 名， て r を 明 記 のうえ、 入会金 330円 ，年会 黄 1.0(50 円を 必ず 現金 言留 にて 
ここ-. •亍 455 名 古里 布 S 栗 S1 か 番坫 广会 ぢ テてー アン K イー ソフト 
サースク ラフ 洋 作成の 為. 発行 まてに 要て r 


ACWE  SlyMUMTION  WAR 


霧 しジ ニナ-^ y の 消失 餸ゎな 

广：. v/  v/ 


は パ スワ ー ドに よる 各 機種 完全 データ 互換の 実現で i 
では MSX2 に PC-8801mkIISR で 表示され た パ スワ 
こんて しまった のが ゎ かる。  M 

，により 2 人で 共同 作戦を 行なう ことができる。 職 


▼戦略 シーン 


他 t 種の ウォー データ (パスワード） 


画面の 星 系図に 注目/  自 軍の 勢力 圏 
が 大きく なって いるの が 解る はず だ。 
(赤い 点の 惑星と 黄色い 線の 航路） 


ウ デの 見せ どころ 惑星 戦 だっ. グ 惑星 
上空に 着いたら、 まず 援軍の 配備と 補 
給 船の 降下 位置を 十分 考えて もらいた 
い。 この 判断を 誤 まると、 この あと ド 
ライ ビング アーマーで 地上に 降下した 
時 苦 栽す る ことになる ぞ っ/ 

さあ 地上に 下りたら ドライ ビング アー 
マーを 操作し、 0M ブラスタ ーで 斂防 
衛 軍を 粉砕しながら 前進 また 前進…。 
さっきの 援軍と 補給 船の 配置が 正しけ 
れ ば、 地上 制圧は むずかしくな いはず 
だぞ〇 


: 種名と 電話# 号を 明記 

ぢ フ ラス- 

を 同 の 上 請求 券を お 
ロ ク謫求 券を お送り 下 


▼艦隊 戦 シーン （2 人 プレイ） 


▲惑星 戦 シーン 


パ スワー ドに よって MSX2 に 入り こん 
だ PC-8801mkIISR 艦隊は、 仲間を 得 
たこと により、 その 艦隊 も 強力な もの 
になっ ただろう。 しかし、 これで 安心 
とはいかない 0  & こちらが 強く なった こ 
とに より、 敵 も 強い 艦隊に なって くる 
の だ。 2 人の 息が どれ だけ 合う かで 勝 
負は 決まる 


これ か じつに シビアな の だ。 なぜか …… 〇 
それは 2 人 でジ ..ッ クリ 考えて ほしい。 
めざす は、 *2 機の ドライ ビング アー 
マーに よる 華麗なる 惑星 攻略。" 


\j^n 

^ 製造 •販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 

〒465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PHONE: 052-773-7770 


T&E マガジン 

No.11 請求 券 

MSX マ カ 1 •月 号 
:  737 铉合 カタログ 

請求 券 

MSX マガ 1 月 号 


主役は 誰 だ。— i 


， 自^-u、 オカシ 

ロ レナ. 


CAK 


糧 


_  Ip  Ip  _  _ 


csa は マイクロ ソフト 社の 商標です： 

©BEE  CARD は、 力ード サイズの 手軽な ゲーム ソフト。 
OHUDSON  使う 時は、 MSX 専用 力-ト リッジ BEE  PACK が 必要です。 


^^HUDSON  SOFf 


三 本社/〒 062 札 幌市豊 平 区 平 岸 3 条 5 丁目 卜 18 ハドソン ビル SOI  1-841-4622 
三 東京/〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 田 町 3 丁目 卜 I ハ ド ゾンビ ル 003-260-4622 
三 大 限/〒 556 大阪市 浪速 区 下 寺 2 丁目 3-2  006-644-4622 
三 営業所/東北 •名 古屋 •広 島 •福 岡 •アメリカ •西ドイツ 


• 約 50 面の アド ベン チヤ  ー I 迷路 型 思考 ゲー厶 
•進路を はばむ 8 種の 敵を 処理し 、秘密の キ ーク_ド 


ついに/ついに/バソコ ン界に 女子 フロレス. ゲームが 登場。 4 人 
の ギャ ルから 2 人を 選んで ペアを 組み、 朱 光の 世界チャンピオンを 
めざす の だ/ ブ □レスの 正統 技から 轚の毛 投げな どの 女子 フロなら 
ではの 多彩な 技。 ウェア 色 
R、 舞台 さまざま、 気分は 1 
もう 目-杯 リングサイド。 


TrL  -  n  I 

. * . I 


□soft 


S.F.3.D 

君 地 
の 球 
作の 

畀未 

E 来 
$ は 
か、 
〇 
て 


OPERATION  THANKSGIVING 


時は 29 世紀。 地球の 独立を 勝ちとる 為に、 シュ 
ト ラール 軍の 重要 地点、 ポ イン ト X を 落とさ ざ 
るを 得ない。 バトル スーツ 〈S.A.F.S)、 ホ ハー 
戥車 〈サン ドス ト ーカ ー〉 など 5 種教閼 兵器を 編 
成して 進軍せ よ。 迎え 擊つ敵 シュト ラール 軍ち、 
ホ/  \ 一教 車 〈ナッツ □ッカー〉 を はじめと する 6« 
載 車 隊で霪 装備。 不利な 形勢を 逆転す るのは、 
君の 作 載1 P 載〉 況 分析に かかつ ている。 
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•販売 5UC 日本 エイ フイ •ラー！* 式 会社  |  •発売 tf ク 3 ■音楽 瘙篥符 式 会社 


〇通販 嚣 •使 入で =申金==。  •囑株 ァスキ-の 商標です。 

t107 東 乐都港 区 北灣山 3-6-18( 共同 ビル 胄山 2F) 日本 エイ •ブイ •シー 株式会社 MSX マガ シン 係  〒〗50 栗 京都 渋 谷 区 渋 谷 卜 7-5 爾山 セブン 八 イツ 701 ビクター 音楽 産業 株 PS 制作 部 TEL. 03- 406- 0002 


一」— 


•16KB 以上 .ROM 版 

¥5,800 


GREEN  BUFFRLO 


S-A-F-S 


とつても カワ ユイ/ 

こんなに 強：^ 


H ジブ トめ ナイル 河に ある ユ—タ ン王の 
ビラ a 'y ドを II 台に、 クク ワク、 K キ K 
大菌険 ゲ—ム 。時偭 数 10 癱 円の 財宝 
と 幻 f 石/ - f ルの f を 手 G 入れて 
君は ハル ハラ 帝に 会える か ? 99 い 来る ガ 
イ コッゃ/|/ィラ男、不気昧に§回る火 
の！ r 五 驅满遒 の復 韃 怪奇な 迷路' 君は' 
祭灌 p fi 台 C 灯を ともして 前に 進め/ 


謎が 謎— ぶ 

ピラ ミツ ド •パフ— 


ga53j 333 ^3333 


ある 日、 大地震と 異常気象が 起こり、 日本列島は 壊滅 状態に なつた。 食料 
の 奪い合いから 暴動が 起こり、 ソ連 •アメリカの 援助は 武力と なり、 日本は 
二つの 色に 塗り 変えられ、 東京を 中心に ゲリラ戦が 起こつ ていた。 

白鳥 達は、 この 現状を 神に 直訴す る 為、 富山県に ある 神の 山く 白鳥 山〉 
の 秘密を 探る。 そして 復饕に 燃える 百 鬼 一族が 白鳥 達を 襲う。 白鳥 達 
はく 白鳥 山〉 の 秘密に 触れ、 く 天の 岩 船〉 に 乗り、 く 高天原〉 に 行き、 
三百 万年 前の く アスカ〉 に 到達す る。 

そこで 白鳥と 百 鬼との 関係を 知り、 異 次元から のく 闇の 波動〉 
に対して、 白鳥と 百 鬼は 共に 戦う 事になる。 


♦画面 表示は、 ライン & ペイン ト 方式 
を やめ、 瞬時 画像 表示に なり、 絵 
を 書く 時間を なくしました。 

參 ストーリ ー 性を 重要視 した ゲーム 
です が、 グラフィック テクニックを 多 
用 じ C ゲーム 性を 強く しました。 

•  ESP による 戦闘を 多く 使用 して、 
緊張 感を 高めて います。 

♦1 〜 9 までの 数字 入力に よる、 コマ 
ン ドで ゲームが 進行し ます。 

籲 音楽 テープは、 ロック サウンド 等を 
交え、 バラ エティに 富んで います。 

•  MSX.32KB •テープ 版 （2 本 組） 
+ 音楽 テープ 1 本 

•定価： 5,000円 H2 月 1 白 発売 


日曜日に 宇宙人 好 7 


PART  II 輪廻 転生 編 

CS3  _32KB ■テープ 3 本 組 
^  ■音楽 テープ 付 ■定価 ¥5, 000 


>  rm  •  MSX- 1 •  MSX-2  -  PC-8801 

^  ,_32KB ■テープ 版 ■定価 ¥5, 000 


製造. 発光 元 ソフト スタシオ WING  〒870 大分 山‘ 金 池 町 4 丁 II 9-26 新 光 ビル 1FTEL  0975(32)3929 


人工知能 シミ ユ レー ショ ン ゲーム 

•新開 発 グラフィック 処理 ルーチン 採用に より、 色 モレ、 色バケ はい 
っ さいなし。 

MSX 版は グー ンと グレードアップ 0 リアリティを 追求し、 地名 や 
交通 黄を 入力す る ことによって、 キミ の 地元で 釭ナ ンパ がて さ 5^ 

攀^ r に、 一由 エブ *jnD5T って" も リブ レイ 機能を 使って すぐに ゲー 
ムが でき る 便利 設計。 

•女の子との 会話は 従来 通り。 限りなく 人工知能に 近づいた 豊富な リ 
アクション。 

この リアルな ナンパ 体験が キミ を ブレイ ボーイに する。 ほら ほら、 
そこの ひっ 込み じあん の キミ。 この ゲームで 訓練して ス テキな 彼女 
を ハント しよう/ 

作者/関 野 ひかる 

カセッ ト テープ (2 本 組) 

RAM32K 以上 

¥4, 800 

〔 5 インチ ディスク〕 PC- 880 1 全 シリ ーズ、 FM-7.FM- NEW7、 X 1 シリ ーズ (D 

を 除く）'  PC-  980 1  /E/F/VM  /VF  ( 2D 、 2DD) . ¥6,400 

■〔  5 インチ ディスク〕 PC-  980 1  /E/M  /VM  (2HD) . ¥7,400 

■〔テープ （2 本 組）〕 FM-7 全 シリーズ、 XI 全 シリーズ、 PC-8801 シリーズ （MR 
を 除く） . ¥4,800 


彳ヲ及 |>/ 裏 鳥氯激 卵 • 

fMsx 

‘  ••  • 闕 

則 和 卜^) 離^， . 

，，冬，'、;、^ 'ぐ…”，，…，，， . …，， ”  兔 

H  ^imo . 二 . 

恰^ . …沒 A 卿） 


©集英社 桂 正 和 作者 TAMTAM  CE3 カ セツ ト テ- プ （2 本 組) 兄 


★ヒー □一は キミ だ ★ 

〔5 インチ ディスク〕 PC- 8801 全 シリーズ、 FM-7、 FM-NEW7、 PC-9801/E 

/F/VM/VF(2D、2DD) . Y  5,800 

■〔テープ (2 本 組)〕 PC-8801 シリーズ （MR を 除く）、 FM-7 全 シリーズ、 XI 全 
シリーズ、 PC- 6001 mkll/SR、 PC-6601/SR . Y  4,800 

AM32K 以上 ¥  4,800 


販売元  株式会社 パ \ 西 六 エニ ッ ワス 


発行 元  株式会社  エニックス 

ENkX 

亍 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03 -366-4345 


嘴 大作# 朽て 


起 本格 大 冒険 口 ー ル プレイン グゲ ーム 

邪悪な 竜の 彳 が 支配す る 広大な アレ フ ガルド。 キミは 伝説の 勇者 □卜の 生まれ かわりと 
なつて、 2 つの 城と 6 つの 町 や 村の ある アレ フ ガルドを 大 冒険/ あるときは 怪物 だち と 戦 
し V また あるときは 城 や 町で 人々 と 話し、 魔の 竜を 倒す だめ、 旅を 続けます。 登場人物 はな 
んと 100 人 以上。 そして、 いろんな 個性を もつ 多 < の 怪物 だち。 ドラゴン ク エス トの 世界は、 
キミを きつと 夢中に させる。 さあ、 キミの 旅は、 今、 はじまつ だ/ 

•町で 武器を そろえ だら、 さあ 冒険の 旅に 出発 だ. グ 


ROM カセット 
上) ¥  5,8 0C 


¢>1986 
c  1986 
c 1986 バード スタジオ 
c 1986  チュン ソフト 


王様に 会って キミの 名前を 登録 すれば、 キミは 勇者と して 旅立つ こと 
がで きる ラダ トー ムの 城から 町には いり、 とりあえず かんたんな 武器 
と 防具を 買って 戦いの 準備を しよう。 森 や 山を さまよって 旅を 続ける キ 
ミに、 次々 と おそいかかる 怪物たち。 キミは 竜王を 倒す ことができ るか!？ 


モンスター デザイン 鳥 山 明 


シナリオ 
プログラム 
音  楽 


堀 井 雄 二 
㈱ チュン ソフト 
すぎ やまこう いち 


•通信販売 御 希望の 方は 現金 害 留めに て、 
商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号; 
明記の 上、 右 記まで お申し込み 下さい。 
(送料 無料） 


gj 


igi 


H 


K ラ: I ンク エス ト 

輥并 沢誘投 案内 

12 月下 鼸 典 売 予定 


FNX 


b マン チック • ミステリ ー アドべ ン チヤ ー 

春、 あじさいの 眹< 頃、 夏は 多 < の 人々 で にぎわろ ここ 経 井沢 も、 今は どこか さびしげ。 
キミは、 恋人 久美 子の 別荘で 楽しい ひと 時を 過ごして いた。 しかし、 買い物に 出かけた 久 

g 子の 妹 なぎさが、 いつまで だ つても 帰つ てこない。 「まさか 誘拐では . ！？j と 顔を »ら 

丈る 久美 子。 

と、 その 時、 電話の ベルが 鳴つ だ …… / 


CE3R0M カセット 


(RAM16K  以上) 


¥5, 800 


★膨大な セリフ データを もち、 次々 と 変わって いく 登 
場 人物たち の リアクション 0 
★画面 数 約 100 枚 + スクロール マップ 3 エリア。 
★とっても 楽 ちんな ワンキー 入力 0 
★読みやすい ひらがな、 カタ カナ 混合 文。 
★主人公の 名前は キミ。 久美 子が やさしく 語り かけ 
て くれる。 

★重大な ヒント が 隠 されて いる なぎさの お ま け 写真 
付 0 


ドラゴンクエスト /ボート ビア 連続殺人 事件 の 作者. 堀并雄 二が 送る、 _〔5 インチ ディスク〕 PC-8801 全 シリーズ、 FM-7,  FM-NEW7,  XI シリーズ （D を 除く） . 

1 マン チック ミステリー ア ド ベンチ ヤー。  . ¥5,800 

■〔テープ （2 本 組)〕 PC-880I シリーズ (MR を 除く）、 FM-7 全 シリーズ、 XI 全 シリーズ、 PC- 6001 mk  II/SR、 
半 土 ブ 一 勺 T 兄/- のつ： •  PC-660I/SR .  ¥4,800 


反 売 元 ( 株式会社 パ V 西 六 エニ ッ クス 


発行 元 P 株式会社 エニックス 

ENkX 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03-366-4345 


発売中 •グ 

この ソフトは 居 飛車 党の 矢 倉と いう 本格的な 将棋を 得意と じ r い rr08 ビット コンピュータ 将棋 
の 中で 最強な のは もちろん のこと、 16 ビット 用に 発売され ている 将棋と 対局しても 遜色ありません 
7 回 対局した ところ、 

将棋 指南 4 勝 けれ6 ビット WM の 将棋 レベル 2) という 結果でした。 

攻めが 主体の 「将棋 指南」 と 対局す ると、 あなたは 知らず知らず 長考 じ r しまう でしょう。 

矢な、 振 飛 屯 どちらも 指せる のは 驚きました 。考慮 時間 
も 短く、 総⑽に みて 職の 8 ビット パソコンで 诂強で 
Mn はないで しょうか。  谷川 浩司 

十:^^ ■レベル 設定 可 (入門. 初級 •中級） 

- ■美しく おちついた グラフィックス 画面 
1 ^  %  f-  ■素速い 対応、 しかも 強い  I 

■「待った」 機能 付  \  / 

I  ■手合い 選別 制 （平手から 2 枚 落ちまで） ^  2  a 

夕 として ヵセットテ-プに ^3  A 


フライ ト テ ツキ  2 月 発売 予定. グ 

FLIGHT  DECK 


セガ •チャンピオン •シリ¬ 


で  Sega 


発売中// 


チヤ:/ ヒ オン サツ カー 

翻 R 48135077  ¥ 4,800 (8KB 以上の RAM で 作動し ます） 解説 害 付 


セガ •チャンピオン •シリーズ eSega  発売中， 

チヤン ビ オン ポク シンク 

^  CS3  R55H5080  ¥5,500 (8KB 以上の RAM で 作動し ます） 解説 害 付 


セガ •チャンピオン •シ1 J ーズ 


©Sega 


発売中// 


チヤン ビ オン プ □レス 

m  CFl R55D5801  ¥5,500(8KB 以上の RAM で 作動し ます） 解説 窨付 


セガ •チヤン ピ オン •シリーズ e  s 咽  発売中. グ 

チヤン ビ オン 箱! 道 

®l  C?1 R49H5809  ¥4.900 (8KB 以上の RAM で 作動し ます） 解説書 付 


セガ •チャンピオン •シ U— ズ c)Sega  発売中 •ダ 

チャンピオン アイス ホッケー 


パック 近くの 選手を 操作 じ C、 シュー トを たたきこめ./ この ゲームに 
登場す る プレイヤ ー達は、 いずれも 反則 すれすれの ラフ •プレイを 
しかける 猛者 ぞ ろい。 そのうえ 氷 上は 滑る から、 なかなか すぐに 
思った 方向に 行けない。 的確な 状況判断と パスで、 敵陣 内に 攻 
め 込め/ 積極的な 攻撃で 得点を 上げよう/ 


圈 GS3r49_5811  ¥4,900  (8KB 以上の RAM で 作動し ます） 解説 窨付 


核爆弾で 世界を おびやかす テロ リス トの 秘密 
基地が、 太平洋 上の 島に ある ことが 判明した。 
そこで A 国 政府は、 原子力 空母 「イン デ T スぺ 
ン サブ; レ」 を 派遣し、 秘密 基地の 破壊を 命じ 
た。 偵察機 や 爆撃機を うまく 発艦 させ、 敵の 
攻撃を 避けながら、 基地の 位置を 確認して 
爆破す るの が 指揮官で ある キミに 与えられた 
任務 だ。 世界の 平和の ため、 ガンバ レ/ 


Q  AACKOSOFT 

■ゲーム： リアルタイム •シミュレーション 

^C3|R 4905105  ¥4.900 解説 害 付 


t 参 < 株式会社 Ttf ニー  〒〗〇2 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビルディング TEL03-221-3161 


UOSRLMGAMES™  1E 月末 発売 予定 ガ 


ある 日 発見した、 古い 館の 地下室に あった 19 世紀の 不思議な マシン、 “ アイド ロン”。 
この マシンの 秘密を 解き明かし、 異 次元へ と 旅立とう。 謎の エネルギー 球を 捕捉す 
れば 、逆に 武器と しても 使える らしい。 時間 内に 番人を 倒し、 多くの 宝石を 集める 
の だ。 そじ r 洞窟の 奥に いる ドラゴンを 倒す と …… 


ゥ  fZZ3R58n5515  ¥5.800( 要 VRAM  128KB) 解説書 付 


ザナック 


発売中 •グ  人類 5 番目 の 移住 先で ある ノ  く ル ゴス 星 系 娜 つの 惑星 
で、 コンピュータが 反乱を 始めた/これを 知った 人類は、 
その 反乱を 鎮める/ ぱ V 谭 新型 搭乗 式 人間 型 戦闘機 
“aROID>/^t 行ス星 系に 投入した。 

飛来す る 敵 ロボットは ハンド キャノンで 擊破 だ/ 地下の 
大型 ロボットを 格闘 戦で 倒す と、 パワーアップ できる。 
8 つの 惑星の 敵を やっつけて、 狂った コンピュータを 破 
壊せよ/ 


コンピュータ •デザイン： MIKI  &  FUJIWARA 
翻 R49B5103  ¥  4.900  (8KB 以上の RAM で 作動し ます） 


解脱 書付 


今月 ランキング 2 位/， 


発売中. グ 


させて しまった 機械化 防衛 システムを 止めろ。 第 256 機動 艦隊は 最新 型 
ザナ ッグを 完成 させ、 敵の コン ト ロール 中枢を 破壊す るた め出擊 させた。 
プじ C 武器を 交換。 敵の 要塞を 破壊し よう。 最終 面、 亜 空間 第 8 面の 
己 防衛 機能を 持つ 巨大な 3 つの 脳が キミを 待って いる/ 

企画: All 

デザイン： コンパイル 

R49Q5093  ¥ 4.900 (8KB 以上の RAM で 作動し ます） 解説書 付 

CS32 用 近日 発売 

¥5,800( 要  VRAM  128KB) 

は アスキーの 商標です 


^3 メガ R0M は I 〗 メガビット 以上の 
大容置 メモリを 搭載した ROM 力 
ー トリ ツジです 


^V>NY  2oti,  ANMVERcVSRV 


抹式 会社 Ttf ニー  亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4 -卜 3 日本 ビルディング TEL  03-221-3161 


IS^7C/ 棟 式 会社  ホ5 ニー キヤ ーフ flA 販売  札幌 支店 TEL  011-232-5151 東京 支店 TEL  03-22 卜 3271  大阪 支店 〒EL  06-541-1971  福 岡 支店 TEL  092-751-9631 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5  TEL  03-221-3281 仙 台 支店 TEL  0222-6 卜 1741 名古屋 支店 TEL 052-322-4001 広 島 支店 TEL  082-243-2915 ニッ パン ボニー TEL  03-667-3741 


メガ ROM  ¥6.800 


夢幻 戦士  The  Fantasm  Soldier 


Vi 


すぐれた 音響 (AUDIO) と 映像 (VISUAL) が ゲームを もっと おもしろく する。 

才- テ ィォ  ビシ ュァ ル  今、 日本 テ レネ ツ トは av 宣言 0 

_  ■一  初めての 体験、 ニュー •ビッグ •アクション) 


優 子は ごく ありふれた、 普通の 女子 

高 生。 ところが ある 日、 ヴァニティの1 ■幻  ^ 幻 戦士 ウ j ス 

想 王女 ヴァリ ア j によって “ヴ ァリスの  (±A^ — 1*"r) 

戦士” と じ r 選ばれてから、 運命が一 

変した。  ：. ベ"^ P 

ヴェ カン ティの 「夢幻 王 ログ レス j とその 

手下 『ヴ ォーグ 1 達 かて 次元を 起え て襄っ  (f: {ス 人/ 

なぜ、 あ 、れた 女の子が 戦士と して  、為 ( 

選ばれた のか。 5 つの“ フアン タズ ム* 

ジュエリー” とは？  4 人の 魔王とは？  /. 

答えを 求めて、 戦いが 始まる。  _  | 


新発売/ 


夢幻 教士  . 


リアリズム 


窈翰鏟 盼⑩ 齢® 屬 


あたかも TV カメラが とらえた よう 
に、 打球を 追って 画面が 高速 ス 
クロール。 さまざまな ボールの 動き 
をシ ミュレ ー トし、 スム ー ズな 動き 
と すばやい 反応で、 リアル •タイム • 
プレーが 可能な、 究極の ゴルフ • 
ゲーム 0 


卜 ー ナメン ト •ゴルフ 


想 QHO 

■IS 


C3 


※お求めは、 お 近くの パソコン •ショップで。 通信販売 ご 希望の 場合は、 使用 機種 名を 
明記のう え: 送料 200円 を 加算 じ C、 現金 窨留で 直接 当社に お申し込みく ださい。 


ビッ 1 靈 


み ォリジナル 


•海岸 コース (初級 X 丘陵 コース （中級)、 山間 
コース (上級) の 各 1 8 ホール、 合計 54 ホール 
•9 ホール ごとに 軽快な メロ ティで テ <  ーブ レイ 久 
スコアを 集計 表示 

•アメリカン •システムで ハンディ •キャップを 
計算 •登録 

•プレイヤーは 10 人まで 登録 可能 


¥  6,800  (ROM カセット】 本 + テー ブ 2 本 組) 


參 コースの 凹凸を 5cm 刻みで 再現 
參 バンカー や フエ アウ ヱイな ど〗 6 段階の 抵抗 値を 設定 
♦フ ッ久 スライスに 加えて トップスピン、 バックスピン も 
自由自在 

•極端な 地形がない ので、 アベレージ •プレイが 可能 
參 キー 操作は 簡単、 進行 も スムース 


MSX 版 新発売 

スー ノト • ウエ ボン 

GI^16B を 爆破せ よ/ 

アドベンチャー •ゲームに も 引けを とらない、 アニメーション による メンバー 同士の 会話 シーンを 始め、 他 
には 見られない 数々 の 特長を 誇る シュー ティング •ゲームの 最高峰。 

- _ へ^ 

^  プロローグ 画面。 まるで 映画の よう だ 


取 曝 f| 


哪 pB 


美しい グラフィック 


画面が フ ルス クロ 


リアルな 効果音 


高度な 靈ね 合わ 


せ 処理 


ファイナル •ゾーン 


プレイは 3 人の ノ 、。ー テイまで OK 


複数 行動 モードに 


よる フォー メイ シヨ 


アタック 


1 つの コース ( 


隠された アイ テ 


ムは 16 個 


BGM は、 メイン 


テ-マを 3 め 


全 10 曲! 


たかし 名人 (タッチ やし) 登 湯/ 

テ レネ ット • ファンの 皆さん、 元気 かな4? 
僕が テ レネ ッ トの 顔 "営業の タッチ ヤン” て 
す。 いつち はお 店を 回っ ている ので、 見かけ 
た 人は 声をかけ てね。 

また、 今月 か 5、 フェア 等て 
僕と テ レネ ッ トの ゲームを 勝 
負して 勝った 人に 記念品を あ 
げち やろ ョ。 

来月からは ヴァ1 J スの ワン ポ 
イン ト • アドバイスを やる か 
ら ね。 日 □シク、 3 □シク。 


T 株式会社 日本 テ レ ネット 


干 162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 8 番地 グランド メゾン 飯 田 橋 209 号 
TEL  03(268)  1159 


*bert™ 


熱中 加速度 限定 解除！ 

脳天 杭 打ち ソフト 登場!！ 

かわいい キャラ 「アップ くん」 をイ カス も コロス も キミの 
腕 次第。 右へ 左へ、 上へ 下へ、 動かし 続けて、 キユ 
ーブの 色を 合わせる の だ。 画面が 進む につれ、 敵 
キャラが 多くな り、 難易度 も アッ乂 全 画面 クリアで 
きる ヤツは、 もう 天才 だ! この オモ シロ さが キミの 脳天 
を 刺激す るのは マチ ガイ ナイ。 

. バズ ル 的 要素の 中で、 

プレイヤーの パワーアップ や 

敵の 追跡 などの アク 
シ ヨンを ふんだんに 取 
り 入れた 思考 型ア クシ 
ヨン ゲームの 決定版。 

12 月下 旬 発売 予定。 
¥4,800 

: れらの 画面は、 予告な く 変更され る ことがあります 


MSX2I 対応 

1M ビツト 


伝説に 語られる 恐怖が 現実の ものと なって しまった。 ドラキュラ 
伯爵が 丨 00 年の 眠りから さめた の だ。 その ドラキュラと 奇怪な 
仲間 I たちを 倒す ために、 悪魔 城への りこめ！  ¥5,800 


スペース キーを 押した 瞬間から、 キミは、 夢 大陸を 旅する ペン 
ギン 王国の 勇者。 宿敵 フリー ザウルスを 倒し、 数々 の 困難を 乗 
り 越え、 ゴールデン アップルを 手に する のが 使命 だ！  ¥4,980 


映画 「キングコング 2」 も 同時 期 公開。 12 月下 旬 発売 予定 0  ¥5,800 


レ デイ コングを 見つけだす ことが、 

キングコングの 命を 助ける 唯一の 方法だった •… 

ミッチェルは 「コング 伝説」 が、 5959 i 

ィ コング 捜索の 探険を 始めた。 

しかし そこには、 悪魔 族、 仮面 族、 

遺跡 族、 iM 窟 族、 そして 奇 t 圣な 一一 P^^ORM 
独 植物と 地形が まちうけ ている。 匸  I  _ 

手掛かりが 手掛かりを 呼び、 謎 

f ばぼン ” r|_ 

^ るだろぅ か …… ？ 


NanoDavs^^M1 


いよいよ コナミから、 月刊誌 「NanDa」 が 創刊され ます。 テイー ンエ イジ ヤーの 
、'放課後" をより 楽しく する ために、 健全な アソビ の ノウハウを ド〜 ンと 掲載。 ゲ 
ーム だけでなく 、ファッションから スポーツ、 芸能まで、 幅広い 分野に わたる おも 
しろ ス ー パ ー マガジン てす。 


•  M  S  X マークは アスキーの 商標です,， 

□ナミ 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3  丁目 25 
新製品 情報 閲東 地区 03-262-9110 
関西 地区 06 -334  -  0399 


サァ、 みんな 注目/ カメレオン マーク 
の ロモッ クスの ソフト （ROM 版） な 
ら、 書き替え OK/ 次々 に ゲームが 
交換で きる。 ナン ト、 1 本 1.000 円で。 

今後 続々 登場す る ロ モック ス •ソフトは、 当社 独自の 
ロ モック スターミ ナルを 使えば、 書き替えが 自由自在。 
たとえば 今回 ご 紹介した ソフトを 1 本 買えば、 次々 と 


新しい ソフトが 楽しめ るって わけ。 ウソ のよう な 本当 
の お話し。 この ロ モック スター ミナ ルは、 順次 全国の 
パソコン •ショップ 等に 設置す る 予定。 でも 待ち きれ 
ない キミは - 

お持ちの ロ モック ス •ソフトを 切手 1,000円 分 同封の 
上、 右 記の㈱ セイ カロモ ッ クスまで 「ソフト 書き替え 
希望」 と 書し 、て 送って ください。 （送料 無料） もちろん 
害き 替えたい ソフトの 名前 も 忘れずに ね。 


r - ，‘： 


2IP フ 。ハで 大 反響々 呼んだ 本格派 MSX ソフト、 5 作品。 

つい 1: 、 p t フクス •ソ 7 トビ I マ、 日本 初 上陸。 

本ャぅ クタ—、、 V、 サ 、ウン ド V グー フフ 1 フク V いで 味ち、、 痛快べ、 
*4+ ミ  々夢中 1: 1るの4乃メ>ォンマーク、：^目印の、 

P 乇フ クス •ソフト だ。 


の 


脅 


•上記の 商品の お求めは、 有名 デバート、 パソコン •ショップで どうぞ。 
•カタログを ご 請求の 方は、 ハ ガキに 資料 讀求 券を 貼って、 右 記の 株式会社 セイ カ 
〇 モック ス まで- なお、 電話 等に よる お問い合わせ も 承って おります 
•通信販売 ご 希望の 方は 商品名、 住所、 氏名、 電話番号を ご 記入の 上、 代金を 
現金書留 にて お申し込みく ださい. （送料 無料） 

〒彳 00 東京都 千代 田 区 丸の 内 3-3-1 新 東京 ビル 
株 セイ カロモ ッ クス 「通信販売」 係 


ノ 、。ワ フル & テク ニ ツクの アクション ゲーム 

□ケット •□ジ ャ ー 

未知の 惑星に 不時着した ロケット •口 
ジャー： 燃料と なる'' 水晶" を 求めて、 異 
星 人との 激しい 戦いが… •背中の ジェット 
パックが きれる と、 2 度と 宇宙船に もどれ 
ない ぞ。 

SR-001  ROM 版  RAM16KB 以上  Y 5.500 

CJALUGATA  SOFTWARE  LIMITED/  ィン:.， 


K|CIC  げ’ 


ダ 仏 リミット 30 秒。 決定版 パズル ゲーム 

キック •イッ ト/ 

時限爆弾が 動き 始めた。 セクシー *スー 
の 命が あぶない。 早く 爆弾を とりのぞか 
なければ： ジャ マを しようと する 男たち を 
さけながら、 自慢の 脚線美で 飛び回れ. 

SR-002  ROM 版  RAM16KB 以上  Y 5.500 

C  AACKOSOFT  INTERNATIONAL  BM  /  r  :  - "y 
INTERNATIONAL  COMPUTER  GROUP 


I  sNAKe  げ 

■ ちょつ！: コミか レな 思雜 バズ ル 


ちよっ}: コミカルな 思考 型 パズル ゲーム 

スネ イク •イツ ト 

おいしい ものを ドンドン 食べて 成長す る 
へビ 君。 あま リガ ツガツ すると、 あとで 
大変。 事態は こん がら がって しまう。 上手 
にめ しあがれ。 

SR-003  ROM 版  RAM16KB 以上  ¥5.500 

CBYTEBUSTERS/ オ ランタ 
INTERNATIONAL  COMPUTER  GROUP 

pyHO.MAN 

スピーディ & グズ •ミカルな アクション ゲーム 

ピロ マン 

花火 工場に 侵入した 放火魔： 次から 次 
へと 火を つける。 大 爆発を おこさな いよ 
う、 急いで 消火し なければ。 ニク ーイ 放火 
魔は、 爆発物まで 投げて よこす ぞ^ 
SR-004  ROM 版  RAM16KB 以上  ¥5.500 

©NICE  IDEAS/ フランス 

WHO  pARWINS^ 

&力 滿点 シュー ティング & ァクション ダーム 

8 つの 戦場 

敵の 大 軍に 町を 占領され た。 自動 ライ 
フル 銃と 手 りゅう 弾で 武装した キミは、 
敵陣 を 突破し、 前進 し 続けなければ なら 
ない。 地形は 刻々 と 変化し、 ますます 危険 
になって いく。 

SR-005  ROM 版  RAM16KB 以上  V 5.500 

©ALLIGATA  SOFTWARE  LIMITED/ イギリス 


発売元 

株式会社 研究所 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5  0S$5 ビル 5F 
TE  し (03)  252-5561 代） 


*  は、 ア スキーの 商標です 


製造元 

株式会社 セイ カロモ ッ クス 

〒1〇〇 東京都 干 代 田 区 丸の 内 3-3-1 新 東京 ビル 
TEL  (03)  21 1-681 3 的 


£  £ 


全 画 ▲圓 


__務_ 


B 狻 8B 费 8» 
務 8) 

■BBBB  澄 


-? •通信 tt 充ご希 a の 方は、* 品名、 微櫓名 •住所 •氏名 •電話番号を 明 e の 上. 現金 にて お申し込み 下# い (送料 鑛 料） 

•当社 パッケージ ソフトの アンケート ハガキ 返送の ユーザには 金 興*114 ■行つ て サボ— 卜 してい1 す. 參 もれなく ステッカーを プレゼント/また 毎月 油 * て 当社 オリジナル トレーナー プレゼント （5 名 


A  REAL  TIME  ROLE-PLAYING 


新発売 

メガロ 厶 

¥5,900 


維賛 発売中/ 

f  ▼て マ J 要 1BK  RAM 

fefeS 定価 則0 


SEIN  SOFT  INC 


株式会社 ザイン •ソフト 

〒676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 II 62 丨 
TEL(0794)3l-7453 


が 

)1 

1 

-^^ N 

ハ W し- サょ へ 
ヒ ••こにい 3  j 

i- 

1 

■フル/  \ワー アップの 60 画面/ 広大な マップ 
に 隠し ステージ、 だ だの R*P*G とは、 ワ 
ケが 違ろ ぞ /  •- 


A  FI  TI  RK  SPAC  fc：  K()LK-I»LAYIN(； 


• 「スーパー トリ トーン J 遂に 登場/ 
•アクション R_P*G の 人気 作 「卜1 J 卜 
一 ％ が、 MSX2 の ポテンシャルを 
フルに いかし、 「スーパー トリト _ン」 
に 変身した。 

鏞賛髡 売 中/ 

A  KKAL  TIMK  KOl.K-l'LAYINi； 

(ROM 版) 要 8K  RAM  ¥5.800 

MSX  (32K  •テー ブ 版) ¥4.800 


< 時 Pg よと まれ 

み tc い 丁€ な、 

::ず I は. ノ 


待望の 「未来」 

MSX で 来春 発売 決定 
CE3 


■クライ マツ クスは、 超 デ カ キヤ ラ、 
「スー バー K ラゴン j だ/ 


1 •アラモ j は、 驚異の 3 □スクロール タイプの アク 
ジョン R.P.G だ/惑星の 地上 部分は、 複雑 かつ、 
広大な マップに 超 高速 斜め スクロール。 そして、 地下べ 
ース 破壊に 必要な アイテムを、 いかに 集める かが、 問題 だ。 
ア イ テムを 集めたら、 迷路の 謎を 解き、 地下 ベースへ 乗り込む。 
グラフィックスは、 一変して カラー 画面に …… 

あとは、 君の 腕 次第 だ。 ド 根性で 勝負し よ 5。 


_  ® — 

の賓 ，.ナイ ト シェ-ド 藤拥 


「聞いて いただけます か。 ナイト シェ 
ー ドは ウェールズの 宿場 町でした 0 
毎日 多くの 旅 人 や 巡礼が 立ち寄り、 

それは 栄えた 町でした 0 ところが 今 
は、 悪魔の 棲く う 恐ろしい 町と 化し 
てし まった のです 0 この 町を 救える 
ことができ るのは たった ひとり、 あなた 様 だけで 
ございます OJ 

町を 訪れた 正義の 騎士を 迎える 者は 誰もい ない。 
荒れ果て、 我 もの 顔で 徘徊す るのは. 

使者、 すなわち 死神、 幽霊、 骸 
骨 それに 狂った 修道士 だと 
いう。 しかし、 奴ら は 一体 どこ 
にいる? 奴ら を 倒す ための 準! あ や 十‘ 

架は どこに ある? 絶え 問な く 祝われる 配 ド 
の モンスター たちの 魔の 手は; II る。 300 
もの 建物の 中を 駆け巡り 、奴ら を 弗れ 
君は 勇敢な 騎士 だ。 大地が 裂け、 地は の 使 
者たち が 地底へ 堕ちて ゆく 感勋の ラスト シーン 
を 君は 見る ことができ るか 0  3D •ロール プレイン グ： 
アクション •アドベンチャー ゲームは、 ドラマを 超えた。 


立体 アクション そして 推 壬 里、 思考、 
未知と の 遭遇…。 難解な ゲーム 展 
開は ベテラン も 悲鳴を あげる。 敵を 
見つける こと、 それぞれの 敵に 対抗 
する ための 武器を 見つける こと さえ 
容易では ない。 しかも 武器の 使用 
を 誤る と 逆に 相 手は 変身したり、 
分身す る。 画面は すばらしい 3D 構成。 しかも チェンジ ビュー ボタン 
を ワン プッシュで、 画面が 一瞬のう ちに スクロール。 現在地を 反 
対 側から 見る こと さえで きる。 史上 最高の プログラムと 自負 
する 「ナイト シェード」 、絶賛 発売中/ 


黛， Sv 二 


これが ナイト シェードの 町並み だ 0 


ND-05MR  ¥5-700 

©アッシュ ビ ー. コン ビュー タ •アンド •グラフ イッ ク LTD 


dexter 日 好!} ュ 3 株式会社 

Designers  &  Experts  Computer  Software 日本 デク スタの ソフトウェアは、 全国の 有名 パソコン ショップで お求めく だ 3 


亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 2-9-3 ユニオン ビル 花 家 3FO03(255)976l(m 

コン ショップで お求めく ださい。 また、 通 信販 光で 直接 才ー ダーされ る 際は、 現金 窨留 にて、 日本 デク スタ 宛 お申し込みく ださい。 

は、 ア スキーの 商標です。 


Designers  &  Experts  Computer  Software 


B 本 チ’! 03 株式会社 

亍 101 東京都 千代 田 囪外神 田 2-9-3 ユニオン ビル 花 家 3F 
0  03(255)  9761  代表 


•日本 デク スタの ソフトウェアは、 全国の 有名 パソコン ショップで お求めく ださい。 また 通信販売で、 直接 オーダーされる 際は、 
現金 軎留 にて 日本 デク スタ 宛 お申し込みく ださい。 


ストレンジ •ループ 

ESa  r:  ND-0BMR  ¥5-700 

^3 は、 アスキー <75 商標です。 


新入 類たち におく る アド ベンチ ヤー イ ベン ト 


日本 初の 本格的 パソコン ネット ワーク ゲーム 


’87 新春 ミツ ドナ 介う*#- 

Panasonic  ^^KONAMI  theUNKS  IS : 


諸君/ キ s の 実力を 試め す チ ヤンスが ぎた。 

あの コナミの 〈八イ パーラ リー〉 と 〈ロー  トつ アイ ター〉 を 愛車 iq 
東京から 大阪 まで 突っ走ろう という 广 •…パ  ハ ‘川 


600km 耐久 レ- 


ス 0  ただの テク:^ 

ぼ 信 


偁の ある キ 
兆 戦して# ci 


とにかく 挑 


クイズに 答えて, 
ラ リーに 参 か] して 


■•加 撇 

ザ •リンクスの 正会員と ジ OZ： ア 会員の 方。 


■參加 方法 

ザ •リンクスの インフォ メー シ 3 ンコ ーナ ーを ご覧く 
ださい。 お申し込みは、 12 月 28 日 午前 0 時まで、 受 
け 付 I 括す 0 


■磬加 料 2000円 

(PanasonicAl と ネット ワーク ゲーム アダプター 

を お 買し 、上げの 方は x 無料 参加 券が ついて し 砝 す。） 


■トー ナメン ND 方法 

クランプ U 戦 申し込み 者に ライセン スカー 降 発 
行し ます。 グランプリ 戦 開催 期間 中の 上位 1 .000 名 
を 選抜し、 チャンピオン 大会を 開ぎ ます。 


■関 催 スケジュール 
グラン ブ U 戰 （予 戦） 

13 月 24 〜 3D  日  AM9:00 〜 AM3:00 

12 月 28 日  PM12U0~PM6：00 

チ^ンピオン 大会 （_ 

1 月 1 日  AM0：00~PM6：00 


W50 甜愧 

日本 テ レネ ッ 喊 式 会社 
075-211-3441 会員 課 本 城 
も IX は、 ミッドナイト ラリー 0 マー^ の^ 
おたずね くださし \〇 


日本 テし ネット 株式会社 

〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下 ル リク ルー ト ビル 8F 


住所、 氏名、 年令、 クイズの 答を ノ仿キ に 書き' 
下の)^ 慕 券を 貼って、 日本 テ レネ ッ M 式 会社 
まで お送りく ださし、 抽選で、; B 組 (3 揣 1 組) 
の 方に グ 7 ム島 旅行を プレゼント しま To 

メ切 日時： 1 月〗 0 日出 


# 加 都 ご fetua<X ント リーキー ホ;！/^— をプレ ゼン 


S” ドナ イト〒 卜 

@@@ 

ラリー カー 1コゎ3、つ32 人 1 組で 乗 〇 ます 〇1 人は' 
ドライバーと いいます。 ではもう 1 人 I ム 何と 呼 
ふ ua? 


① パイロット 财 ピゲー^  一  dn- 


卜, 


才ーノ イ方 ジオ 
加 

TV/FM/AM3 パンドラ ジオ 
KONAMI ゲーム ミ a- ジ^レコード 
KONAMI オリ ジナ/ げ ジタ ォ:序 
■BDffiKON  AMI  グッ； a 、 ろ  I 
セカンド パ ツグ 
ドライビング セツ ト 
救急 パ ツグ セツ ト 
オート パックス グッズ セット 


0 名 様 
!  0 名 様 
!  0 名 様 


2  0 名 様 

2  〇名櫬 

3  0 名 様 
1 0  0 名搛 
10  0 名 様 
10  0 名 様 


得意の 爆 m テクニックで 世界を 鉍えガ 

しゅじんこう  もと 


主人公 ブルは 元 グリ ーン ベレーの 私 
*探( ▲。ある 日、 事務所に 依頼の 電話 

がい  ひ 

が…。 「スラ ム 街の ビルの どこかに 秘 
密 為?; の 設計図が 隐さ れ ている。 その 
設計図を ビル もろと も 破壊して ほし 


い 


敵の スパイの 手に 渡る 前に • 


破壊し よう とする ビルは 危険が いつ 


ぱい。 床が 抜け落ちた り、 マ フィ アや 
スパイ も 次々 と 妨害す る 0 ブルと マ 

イ ティは‘ して 任務を 達成で きる か。 

©1986  HAL  HM-024 

定価 5600円 

•  MSX 用 ジョイ ポール、 ジョイス テ 
ィ ック 使用 可。 

※(^^父 マークは アスキーの 登録商標 
です 


★ホール イン ワン スペシャルの 発売は 来春に 延期と なりました。 ご了承 下さい。 


ウル ト ラ テクニック、 


スペシャル 八ワ ーを 

<  し  めいきゅう  なぞ  ちょう せん 


主人公 ロロ は 魔王 と モンスターに とらえられ 
た ララ を 救 うため、 単身 エッ ガー ラン ドへ と 
乗り こんでいく  0 各 ステージは 超 難解 パズル 
の 連続 0  メ ドーサ、 アルマ、 スカル、 ゴルな 
ど 敵 モンスターの 妨害を はねのけ、 次々 と 進 
んで いけ。 メイン ステージを はじめ、 ス ペシ 
ヤル ステージ、 ラスト ステージ、 そして 隠れ 
ステージ など 合 iff?  ? 面 0 途中で アイテムを 
とれば ぐ 一ん と パワーアップ する ぞ〇 パズル 

けつ てい ばん 

& ア ド ベンチ ャ ー ゲ ー ムの 決定版 0 

©I986HAL  HM-023  €^2 

定価 5600円 

•  MSX 用 ジョイ ポール、 ジョイスティック 使用 可。 
•この ソフ トは ES3、ES32 に 使用で き ます。 
•この ソフト を 使用す るには ユーザ  ー RAM が 


I6K バイ ト 以上 必要です。 


脚ナる 


株式会社 UHI 尚 研究所 

〒101 饔 SB 千代 田 区 > •田 S 田 印 2-6-5  OS^te ビル 5F  *WB-252-5561>lt 


3 


cn 


($ □□ 


□□□ 


□□□ 


TDD 


□□□ 


▲  > 


參 _  #  _ 參# 


MSX も 好評 発売中/ 


画面は 全て MSX2 です。 

r  --  I  ►!* 信販 焭こ 希望の 方は、. 品名 •《橹 名 •住所 •氏名 • 電話番号を 明記の 上 令： 

しぶ'  rZUU'  J 1  現金 香留で 日本 ファルコ ム癌 M  S  X マガジン 係 ま で お 申 込みく ださい。 

フ アル コムの スタッフに なれる チャンス/ 

•フ □クラ 令 一 語 匕 め# & ••籲 
•音楽 担当 （ 作曲、 麵か 音源 與デ  ^ 

糾る 人） 

修癱# 


Falcom 


旧 本 ファルコ ム嫌式 会社 I 

〒190 東京都 立 川 市柴鳙 《72-2-19 力 ト ヒル 
fEl  0425(27)650iitt' 


スーパー ランボー スペシャル 


アクション S  ロール プレイン グ •ゲーム 


か" ト リッジ 版 ぼ^ s ■ショ ィ スティック」1 人 用 1 

【企1^  (VRAM128KB 以上 対応)  i¥5,800  MS-5 


籲大容 置 1 メガ ロム 使用で 広大な ジャングルと 緻密で 美しい グラフィックを 実現。 

籲 高速 処理に より 痛快な リアルタイム シュー テ ィンク 0 

鲁 戦況 じて ナイフ、 弓矢、 手榴弾、 マシンガン、 ロケット 砲な どを 使い分ける 本格的 
な バトル 戦。 

參 LIFE 値を 増す ごとに 強く 成長す る ランボー。 人気の ロール プレイン グ ゲーム。 


挑戦/君は ヒ- 


， 

ss： 

iBSgi 


^  /i> 


ふ 


ふ 


cn は、 アスキーの 商標です 0 

» iffii 品 互 盲け 宝 斑の ゲー 人*' ノー  V  k け 里な H 主す 


/M\  PACK  IN-VOEO  CO..LTD. 

企画 •開発 •発売元 (^㈱ 〒〗60 東京都 新 宿 区 新宿卜 16-10 コスモス 御苑 ビル 7F  003(226)9591 (直 


H こなれ るか, 


濡¥5,800  MS-1 


ロール プレイン グ ゲームの 決定版/ 

MSX ランポ ー ゲーム も 
大ヒッ ト 発売中 ガ 


u-L-k - -  ▲層 (32KB  ROM 使用） 


シャトルは 無事 地球に 帰還て 银 


•発射台の スペース シャト ルが 轟音を あげながら 宇宙空間へ 飛び出して しまった/ 

參 乗って いるのは 何も 知らない 少年 マックスと おせっかい ロボ ッ トの ジンクス のみ。 
•シャトルには 充分な 酸素 や 食糧は 用意され ていない 0 
•君は 宇宙飛行士 マックス となって 燃料 •酸素 •食糧を 補給し なければ ならない。 
•無重力 空間の 宇宙には 宇宙 アメ ー八 やいん 石、 軍事衛星 など 数々 の 敵 かまち かま 
えてい る 0 

參 さあ、 スペース シャト ルを うまく 操縦して 無事に 地球へ 戻れる だろう か// 


C  1986  ABC  MOTIQIPtCniBES 
ik  m  nans  hesdmq 

シ5 ユレー シヨ ン&ア クシ g ン ゲーム 


i¥4,800  MS-6 


CS3.S 


'卜1 J ツジ SI 厂2 トリガー タイフ r- 


ROMff  用） 


1 人 &2 人 用 


当社 商品は お 近くの 電気 店、 パソコン ショップ 百貨店 等で お求めに なれ ま t； 尚、 お求めに なれない 場合 (坊 記まで お問い合わせ 下さい， アズ ソフト ハウス 亍 151 東京都 渋 谷 区 本町卜 20-2 パルム ハウス 初 台 9F  003-377-8637 


FROM 


■REM 


m  調^'  v  ■ 

_ 


身 


^!0-% 


iipi 


w- 


m 


よべば こたえる 兄弟愛 

博士号を もつ 兄と スウ ー フイ ー教の 回転 踊りに 
夢中の 弟との 大 冒険。 口笛を 吹いて 注意 散漫な 
兄を すくう 弟。 落石、 娃、 ミイラと 次々 に 襲い か 
かる 危険を 逃れて 兄弟が 見た ものは、 はたして 一 


地底 探険 ゲーム 

スペランカー 

II  ROM カー ト リッジ 


U23 Ro^ 


I  8k 

IM-Q1  ¥4,900 

ジョイスティック® 用可鼸 


アメリカン フツト ボール 
10 ヤード フ ァイ ト 

顯 ROM 力-トリ ッジ 

CS38k 

IM-02  ¥4,900 

C3  ジョイスティック® 用 可* 


|8k  IM-03 予定 価格 ¥4,900 


C 1983-1986  IREM  CORP  . 

C  1985. 1966  IREM  CORP  Licensed  from  DrO(KfuUnO 
csa は、 アスキーの 商 襟です： 


アイレム 販売 株式会社 

〒55〇 大阪市 西 区 西 本* n-n-9 岡 本 勇 産 ビル 
006 (534)1060 アイレム •パーティ 係 


好評 発売中 


1 こんな かわいい 
ゲーム も 抑んだ つ マ 
あ 勿： )に おし 九て 
あげた レナ 


霞 •"露語 m 母 
ュ 終遵 费黎的 费 •管 


呀ふ ヴ .令 發! 


通信販売の ご 案内 

当社の 製品が お 近くの シヨ ップ にない 場合は、 お 電話で 申 し 込んで いただいて 料金を 振り込んで いただく か、 
もしくは 現金書留で 代金を 添えて 当社まで お申し込み ください。 詳しくは お 電話まで …… 


りつ <  とみつ  <  は 仲良し 兄妹。 
今日 も 広場で ボール 遊び。 

と、 どこから とちな < かつこ 
し \ し へモ ケイ の 飛行機 か 飛んで 
きて、 広場の むこ ラの お 屋敷 
へ/  夢中に なつて 飛行機を 
追い かけ、 屋敷へ 入つ ち やつ だりつく とみつ く。 2 人が 入 
ると 扉が バタン/閉じ込められち やつ だ。 それから 2 人は 
出 □を さがして 部屋から 部屋へ。 さあ、 2 人は 外に 出られ 
るかな 9 


似， 

¥5,800 

Humming  Bird  Soft 


FT^l K3 は アスキーの 商標です 


亍 530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2-15  006(315)0541 

團発 スタッフ* 集中 


■ ガー デイ ック •イラスト コンクール メ切り は、 12/1 5( 消印 有効) で 
す。 優秀 作品は、 3 月 号 誌上に て 発表、 掲載し ます。 

■コンパイル •グッ ズ 販売 中// 

オリ ジナル サ ウン ド テープ、 ポスター、 ステッカーの 3 点 セ ッ トを 2,000円 
で 希望者に おわけし ます。 

•通信販売を 御 利用いた だく 場合は、 料金と 商品名、 住所、 氏名、 年齢、 
職業、 電話番号を 明記の 上、 現金書留 又は、 定額 小為替で 当社 宛に ご注文 
下さい。 なお、 「ガー ディック」 の 通 販をご 利用され る 方には、 送料を サー 
ビスし ます。 (速達 希望者は 300円 プラス） 

詳しい 資料の ご 請求は 60円 切手 同封の 上、 当社まで。 

■ガー ディ ック 戦闘 エリア 別 功 略 法 募集 

抽選で 100 名 様に 新作 ポスター をプレ ゼン ト。 なお、 優秀 作品には、 コ 
ンパイ ル グッズを プレ ゼン ト。 


新作 ポスター 


〒732 広 島 市 南 区 大須質 町 17-5 
シャン ポール 広 交 1005 
TEL  (082)263-6006 


(画面は MSX 版です。 写真は 開発 中の ものです ので、 実  J&P 渋 谷 店 

際と 異なる 場合が あります,） 

時代は いま、 

ボース テック シンドローム。 

レリ クス .MSX  TAPE 版 (要 RAM32KB)  ¥5,800 
マ クロス •カウン ト ダウン c ビック ゥ: スト 癱[\/15ズ ROM 版 ¥5.800 
妖怪 探偵ち まち ま# MSX  ROM 版 ¥5,600 


広告 制作 MXJL3EE 


さあ、 キミ も ジッピン グ 号に 乗って、 ト ラップ レースに 出場 
しよう。 ただし、 気を付けな いといけ ない のは、 たくさん 
の 仕掛けが キミを 待ちう けて るって こと。 やっと 面を ク 
リアした かと 思えば 元に 戻って しまったり、 パラレル ワ 
ー ルドから 抜け出せなかった りと、 悪戦苦闘。 ちょ っぴ 
り 知恵と 勇気が 必要な ア ド ベンチャー レース ゲーム 
なんだ。 また、 パッケージに も 注目// ナン ト、 装い も 新 
たに カン パッケージ になって る 乂 しかも 中には 楽しい 
ものが いっぱい。 たとえば、 代表的な キャラクターの 
オモ チャ 「チョロ ジップ j が I 個。 好きな ところに はれち ゃ 
うトッ プル ジッ プの 特製 シ ー ル。 ゲームの 楽し さが バッ 
チリ わかる オール カラー の マニュアル などなど。 もう 手 
にした ときから コー フンし そうな 「トップ ルジッ フ：] 。いま、 
最高に ノッ テる ゲーム だね。 


MSX  ¥5,800  (誤 =6_ 上) 


謎を 解く 楽し さは もちろん、 グラフィックの 素晴らし 
さ、 そして 迫力。 すべての ifii で'' 超〃 の 文字が 似合 
う、 まさに ゲームの 革命児 「レリ クス j。 その 驚異の 
世界を、 ROM 版と 2MEGA  ROM 版で 体験で き 
るむ キミ も ぜひ、 本当の 自分を 探して ほしい。 

•  ROM 版 (要 RAM16KB)  ¥6,800 発売 決定/ 
•2MEGA  ROM 版 (要 RAM64K 巳 .V-RAM128 
KB-MSX2 用） ¥7,200 発売 決定/ 


«MSX  TAPE 版を 有償に て ROM 版と お 取 
りかえ いたします。 ご 希望の かたは、 TAPE のみ 
を 『MSX1 (または MSX2) の ROM と 交換 希望 
と 明記して 送って くださ しん 交換 代金は、 TAPE 
と 別に 現金書留で 送って ください。 なお、 有 僂 交 
換の 受付は、 12 月 10 日より 開始いた します > 
交換 代金 (送料 込み） 

MSX1  ROM 版  ¥2,500 
MSX2  ROM 版  ¥3.000 


表記の ソフトウェア プ □グラムと マニュアルは、 ボース テック 株式会社が 劊作 •開発した 著作物で 
す： レンタル や 無断 コピーを 行う と、 著作 播法 により 厳しく 処罰され ます,. 当社は ソフト レンタルに 
対する 許可は 一切して おりません ので ご注意く ださい 
Copyright  1986  BOTHTEC  inc. 


品の 開発 スタッフ 及！ 
f ツク 最新 情報が： 

Bothtec 

•通信 販充も 行なって おります. ご注文の 際 (ム品 
名 •機種 名 •住所 •氏名 •電話番号を 明記の 上、 
必ず 現金 耆留で お 申込く ださい， なお、 当社は 
スピーディーな 宅 K 便で お届け じ U、 ます r 


:が 流れる ユーザー専用 ホットライン 設置。 （03) 407-4230 へ, 

ボース テック 株式会社 

〒150 東京都 渋 谷 区 渋 谷 3-6-20 
TEL (03)407-4191  ^  / — 


最強の コンビ シリーズ 


FM 才 ■ト アレンジ ヤ -+FM 才-ト アレンジ ヤ -ユ-j イ* 1 2 3 Jf イ 


ユー ティリ ティで リズム パターンを セレ ク ト、 FM 才一ト アレンジ ヤー 
で 入力され た コード 進行に 従って 瞬時に アレンジ。 最も コンピュータら 
しい 音楽 制作 法に 挑んで みません か 7 


〈CMP-01〉 

ROM 

¥9.800 


ip 


〈CMP-03〉 
ROM 
¥9.800 


PS エティ タ- 

卜 (CMP-02>RQM 

ポー タ ト _ン{3^ 
R-70 の ミュー ジ 
ック プログラマ 
一の デー タを M 
■  SX で 編集で 
きます。 ミス 
タッチの 修正 も おもいの ま 
ま。 また、 リズム、 ベース、 
パッキング パターンを 各 10 
種 内蔵して いる ほか、 自在 


¥9,800 


クラ フィック ア-チスト + グラフィック ア-チ スト •ユイ ィ Uf ィ 

グラフィック アーテ ィス トで 描いた 絵を、 ユーテ ィリ ティで カラー を 変えたり スク 
リーン 5、 7、 日 モードに 変換したり …… 2 画面を 重ねる、 ス プライ トを 作って 巳 A- 
SIC で 使 ラ、 画面の一 部を スプラ イ トに する。 息の合った アーテ イス ト ベアです。 


ミユー カク バッド + ベ ■シックへ ルバ- 

ワンタッチの 入力装置 「MUSIC  PAD」 と、 BASIC の 入 カツール 「BASIC  HE- 
LPERj を コンビで 使えば、 プログラミング も 楽々。 ワンタッチ コマンド 入力 だか 
ら スペル ミスはなくなる、 ス プライ ト エディタ や 電卓 機能は ついて る、 こんな 便利 
な コンビは 見た ことない。 しかも、 「MUSIC  PAD」 は 「FM オート アレンジ ヤー j 
や 「PS エディタ」 でも 大 活躍す る 万能 ツール だ。 


〈PAP-01〉 ベーシック ヘルパー ¥9,800 
(ROM+ ミュージック パッド 専用 シー ト） 


(MMP-01) 

ミュージック パッド 
¥19,800 


S  ■謹 ■: 

glsssitss 


コンビ ュータ •ミ: L- ジック •コレ クシ ヨン 

コンピュータ ミュージック • コレクションに 

「®JAZZj と 「◎PART-TIME  LOVERj 
が 加わ りました。 「 ©JAZZj には スタンダー 
ド ジャズの 名曲を、 「(0)PART-TIME  LO- 
VER_i には 個性 派 アーティ ス トの 最近の 代表 
曲を それぞれ 4 曲ず つ 収録し ました。 

(カ セツ ト テープ） 


YAMAHA  MUSIC  SOFT 


LINE  UP 


こんな 音楽は 
いかが？ 


<CMC-09> 

©PART-TIME 

LOVER 


<CMC-08>®JAZZ  ¥2,400 


•TAKE  THE  “A”  TRAIN 

•  SATIN  DOLL 

•  WHISPERING 
譬  YOU’D  BE  SO 

NICE  TO  COME 
HOME  TO 


¥2,400 


•  PART-TIME  LOVER 

•  THINGS  CAN  ONLY 
GET  BETTER 

•  STAY  WITH  ME 

•  THAT'S  WHAT 
FRIENDS  ARE  FOR 


コン ビュー タミ ュージ ック •コレクション 

VOI.I  月の 光 . ¥8.400 

VQI.E スウ イー ト メモ リーズ . ¥2.400 

VOI.3 棄頫 のままで . ¥2.400 

VOI.4 ビー トルズ . ¥2.400 

VOI.5 ピーターと 狼 . ¥2.400 

VOI.6 スクリーン . ¥?.400 

VOI.7 ライク •ア •ヴァー ジン . ¥8.400 

VOI.8 ジャズ . ¥8.400 

VOI.9 パー ト タイム ラバー . ¥2.400 

COMPUTER  MUSIC  WORKSHOP 

1.  KEYBOARD  CHORD  MASTER -…- ¥6.500 

2.  KEYBOARD  CHORD  PROGRSSION  I . ¥6.500 

3.  GUITAR  CHORD  MASTER . ¥6.500 

FM  VOICE  DATA  96 

1.  FM  VOICE  DATA  96 . ¥8.800 

2.  FM  VOICE  DATA  96© . ¥2.800 

DIGITAL  SOUND  LECTURE(VIDEO) 

1.  DX7  PLAYING  TECHNIQUE . ¥9.800 

2.  DX7  VOICING  TECHNIQUE . ¥9.800 

DX21  VOICE  DATA  BANK 

1 .  SYNTHESIZER  S  SOUND  EFFET  …… ¥3.600 

2.  KEYBOARD  PLUCK  8  PERCUSSION- •…… ¥3.600 

3.  SUSTAIN  8  WIND  INSTRUMENT . ¥3.600 


DX7  VOICE  ROM 

101.  KEYBOARD.  PLUCK  S  TUNED 

PERCUSSION  GROUP  隱 

102.  WIND  INSTRUMENT  GROUP . ¥8.500 

103.  SUSTAIN  GROUP . ¥8.500 

104.  PERCUSSION  GROUP . ¥8.500 

105.  SOUND  EFFECT  GROUP . ¥0.500 

106.  SYNTHESIZER  GROUP . ¥8.500 

107.  SPECIAL  SELECTION 
■DAVID  BRISTOW’ 

108.  SPECIAL  SELECTION  v,R,nn 

'GARY  LEUENBE 闩 GEFT  •  u 

109.  STUDIO  64 . ¥8.500 

110.  SPECIAL  SELECTION  ¥0,nn 

•BG  TOMLYN'  . 

DX1 00/27  VOICE  DATA  BANK 

301.  INSTRUMENT  GROUP . ¥2.400 

308.  SYNTHESIZER.  PERCUSSION  ¥P/)nn 

8  SOUND  EFFECT  GROUP  '羊⑽ 

RX15  RHYTHM  DATA  BANK 

1.  ROCK  VOI.I . ¥8.800 

2.  ROCK  VoL2 . ¥2.000 

3.  SWING  S  SHUFFLE  Vol.l . ¥2.800 

RX11  RHYTHM  DATA  BANK 

101.  ROCK  VOI.I . ¥2.800 

102.  ROCK  Vol.? . ¥2.800 

103.  SWING  S  SHUFFLE  Vol.l . ¥2.800 

RX21  RHYTHM  DATA  BANK 

201. ROCK  Vol.l . ¥2.400 

?09.  ROCK  VOlf . ¥8.400 


0  YAMAHA  MUSIC  FOUNDATION 

詳し い 資料の ご 謓 求は、〒 1 53 東京都 目 黒 区 下目 黑 3 丁目 24-2? 財団法人 ヤマハ 音楽 振興 会 開発 プロジェクトまで 〇03-719-3101扣 


l^^lcOMPUTER  CENTER 
LS3CORPORATION 


13 中学 必修 •英単語 [H 年 •学年 別] 
回 中学 必修 •英作文‘3 年 •学年 別] 
H 中学 必修 •英文法 1 〜 3 年 •学年 別] 


中学校で 習得す る 英語を 上記の 3 作品に 分 
け 便利な ROM に 収録。 サウンドと グラフ^ック 


ス 機能で 英語が 苦手な 生徒で も 楽しぐ 年間 


を 通して 活用で きる 実用 ソフトの 決定版で  1~。 


r  onn  rom 力ー トリ ツジ I 本 
定価 各！]， 0UU 円 取り扱い 説明 窨イ 1 


F - j|ram 

LB2tih6K  以上 


0 楽しい 算数 

小学 1 年〜 6 年 [各 上 •下巻 別 (1 年の み 1 巻)] 

算数の 勉強は 初めが 大切。 判らなければ 
何度でも 前に もどって 教えて くれる のが パソコ 
ン 家庭教師。 各 学年で 学ぶ 内容を すべて 
収録。 楽しく 学べる ソフトで 1； 

定価 各 も 800円  取り扱い 説 日 付 l.ROM.l!6KtU± 


g 日本史 年表 


検索で 「ばくふ 」 と 人力 すれば 「痛 府」 に関する すべ 
て？) 項 H を 表示。 自信が つ! • 、たら テス トで 確 誌。 

兒の 英語 

グラフィックスと サウンドの 楽し さで 遊びながら 英 平- 
語を マスター。  3  ホ児以  I. 対象の ソフトです。 

0^匕 学 元素 記号 マスター 

元素 記号 や 原 了 •番号から H 的の ヅ ii 素を スピーデ^ f 

( 二 検索す る 化学 辞典。 活用 嗖の岛 い货 H1 ソフト！ 

r  onn  rom カートリッジ I 本 ram 
定価 各 D，dUU 円 取り扱い 説明 害 付 liS2MJ16K 以上 


発明 や 発見 も、 最初は 「何だろう?」 から 
始まった はす: 勉強 も 好奇心を 味方に 
つければ 素敵な 冒険に 早変わり 
だから、 君たち の 好奇心を 思ゝ ヽっ きり 
刺激す る ストラット フォードの 教育 ソフト/ 


^3 と GS32 で 

ご 使用に なれます 

17^1 

RAMI6K 以上 


H 中学 徹底 数学  厂 RAM32K 以上 仕様  1  ■I 中学 徹底 英  j 吾 「RAM32K 以上 仕様 1 

監修 菊 地 兵 一 教授  監修 橋 本 光郎 教授 


単元 別に 基礎 •水準 •最高 水準の 3 レベル  ち 社の ノウハウと 技術を 傾注した CAI の 決 
で 構成。 幅広い 学習に 役立ちます。 「練習 問  定 版！ 成績 管理 •単語 登録 •検索 等の 機 
題」 で 予習 •復習 「テスト」 で 実践 力を 0  能を 豊富に 塔 載した 実践 ソフト。 


3.5 インチ ディスク I 枚 + 取り扱い説明書  3.5 インチ ディスク 2 枚 + 取り扱い 説明 害 

定価 各 18,8 〇〇 円  （各 学年 別）  定価 各 19,800円  （各 学年 別) 


カ セツ ト 版 


カセットテープ 3 本 + 取り扱い説明書 


定価 各 9,800円  （ 各 学年と も Partwi 別 } 


カ セツ ト 版 


定価 各 10,800円 


カ セツ ト テープ 3 本 ■! ■取り扱 L 、説明書 
(中学 必修 英語） 


スト ラット フォード •コンピューター センター 株式会社 亍 336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-1500488(85)5222( 代表） 

•通信販売 ご 希望の 方は 電話で 「代 引 システム」 を ご 利用 下さい: 代金は 商品と 交換で 運送屋さん にお 支払いい ただく 便利な システムで 配送 料 も 沖縄を 除き 当社 負担  mT" 
參 総合 カタログ ご 希望の 方は 住所 •氏名 •生年月日 •機種 •職業 •電話番号を 明記の 上、 右の 資料 請求 券と 70円 切手 2 枚を 同封し 当社 カタログ MX1 係まで ご 請求 下さい。  •  * 

1  は 株式会社 アスキーの 商檬 です 


ROM 版 
BK 以上 

,¥5,800 


通信販売 ご 希望の 方 

ゲーム 名、 機種 名、 住所、 電 
話 番号を 明記の 上、 現金書留 
で お申し込み 下さい。 その 日 
のうちに お送り します。 


スクロール シュー 于 イング + バトル a — ル ブレイン グ 


BATTLE  OF  PEGUSS 

(バトル オブ ぺ ガス） 


銀河の 魔道 師 サイー ルの 手に よって、 メビつ 
ス 空間に 閉ざされた 惑星べ ガス。 調査に 出た 
仲間は、 全員 消息 不明。 事態 究明の ため、 1 
戦士 ザイダーは 惑星べ ガスへ と 南 
かう。 出口を 見つけない 限り、 永 這 
にぐ るぐ る 廻る ハメ になる メビウス 空間 
逆 もどり じ r しまう ワープ ドックの ワナ 
待ち受ける サイー ル 軍団。 超 空間 戦闘]! 
ボルダ f ンで擊 破し ろ/ そじ C、 助け出した 仲禺 
たちと 共に 闘う の だ。 惑星べ ガスを 救える のは、 君 
たち 戦士 だけな の だ 3 


⑩ omos 

未知との 調和と 創造 

株式会社 コスモス •コンピューター 

〒150 東京都 渋 谷 区桜ゲ £29-24 秀和桜 ヶ丘 レジデンス 611  003(770)1821 捫 


秘 't •「ゴールド •レイ デ I」 を 盗んだ 謎の 美少女、 レ ミア 
を 探せ。 T •掛かりは、 彼女の 仲 問たち が 掘って る。 本 
心を 間き 出す のは、 君の 腕し だいだ。 圧巻の グラフ ィッ 
クと リアルな アイコン 機能を たずさえ、 エロチックに 繰り 
広げられる Girlie  Mystery  (愛しき 謎の が 件). グ 今夜 も 
眠れそう にない!？  争 アダルト 


企画 •開発 スタジオ ブルー 


新発売 


絶賛 発売中 


liliztBfl 


3n  H 


〒I0I 東京都 千代 田 区 外 神 田 I  3  7 

■システム コンピュータ 営業部 tt03(253)076l 柏 FAX  03(253)0984 
■コンピュータ プラザ •ニ デコ 003(251  )8061 相 


鲁ニ デコム ソフトは 全国の 有名 パソコン ショップで お求めいた だけます 


1 本で 3 倍 楽しめる 


.1 ブラック •ジャック ラスベガス •ルール 採用の 
本格派 親 (コン ヒュー タ) と 一対一の 勝負に、 

おもわず 熱中： 

i ポーカー キミの® がさえ る 親 (コン ヒュー タ） との かけひきに 
負けるな。 

3 セブン •ブリッジ 相手は 2 人 (コン ヒュー 外 なかなか 手 ごわい ゾ 


本格 ルールの 採用で、 ト ラン フ ゲームを 完全 シミュレート: カジノ 
同様に ゲーム 中ても チ ッフを もって、 ゲームの 移動が できる：  j 

これは もう ホン トの カジ/感覚 ブラック •ジャックと ポーカーで 
チップを かせぎ、 地球上の 被災地 •難民 地を 救;‘ 斉  , +少 

しよう： パ スワ-ドを 駆使して、 さあ キミの 地球 
救済 活動が 始まる， 

余 PC-880! 今 リーズでは さらに バカラが ブレイで きます 

ト ランプ •エイド 


SEC  PC-8801 版 同時 発売中 PS- 3006 G〔5 インチ •フロッピー •ディスク〕 Y 5,800 


USK 鼷 


「一手 教え 機能」 「並 
ベ 変え 機能」 r ■再現 機 
能 j など、 初心者から 
マニアまで、 うれしい 機 

能を 満載。 おもわず 熱 
中の スーパ-プロ クラム。 


r^lPS-2017G く ロム カー トリ ッジ X16KB 以上) ¥4.900 
©1986 ㈱ ランダム ハウス 
«P(-_  ^7 版 も 好評 発売中 
« 「オセロは 登録商標です j  Licenced  by  TSUKUDA  ORIGINAL 


1 

' 

パ 

^ - 〆 

MSX に' マノ レ チ プランの 弟分 鵠〇 

T^-PLAN^ 

- - M8X 表 計算 ソフト。 みんなで 使える。 手軽に 使える 0 - 


ドームに、 音楽に、 映像に、 通信に、 ワープロに、 学習 
二、 とます ます 拡がる MSX の 世界。 となると、 表 計 览やシ 
:ュ レー シ ヨンな どが できて しまう 実用的な ソフト も 欲しく 
:る〇 出ました 。あのべ スト セラー衣 計算 ソフト、 マルチ プ 
トンの MSX 版。 その 名 も MSX-PLAN。 どの 欄で どんな 
m をす るかを 指定 すれば、 あとは 数値を 入れる だけで 
••ち どころ に •计算 結果を 衣 示。 T •軽な ROM カートリッジ 
:が ら、 34 もの 関数を 備え、 鉍鞋に コンピュータ 計算を マ 
し ターで きる ス グレ もの 0 もちろん 、データは デ f スク にも 力 
:ット テープに も 保存で きま 1； 

^ 父さんは、 家庭 財務管理 や 株式配当の 管理 •予測 
: どに 0 ビジネス 利用の トレーニング にも ラって つけ 。お 


母さんは、 家計簿 や クレジット •ローンの 金利 計算な ど 
に。 かしこい 君は、 円高 デフレ 下の 実質 経済成長率と 
適切な 公共投資 額の 関係で も シミュレーションして みる 
か 0 

趣味の 世界に、 専門的な 分野に、 アイデア 次第で さま 
ざまに 活用で きる MSX-PLAN。 ホーム •ュースに， 実 
用〃 の ひと 味が 加わりました。 

•  MSX-PLAN は、 I6K バイト 以上の RAM を 装備した MSX 
パソコンで ご 利用に なれます。 ただし、 デ < スク 装置を 
使用す る 場合は 32K バイト 以上に 増設 じ C 下さい。 
•漢字は 使用で きません。 

パッケージ 内容: ROM カートリッジ I 本 マニュアル I 冊 
価格: 9,800円 新発売 
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なお、 画面は MSX2 を 使用して 作成した ものです。 

«msx-plan、ES3 は アスキーの 商標です。 

※マルチ プランは、 マイク ロソフ ト 社の 商標です, 
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著  者 アスキー 書籍 編集部 編  定  価 1 ,200 円 （送料 300 円) 


企画 主旨 


MSX、 その 限りない ポ テン シャリ ティは、 さまざまな ホビーの 世界へ と 活用で きる。 

とにかく、 いろいろな AV 機器との 相性が いい。 その 出力は 簡単に ビデオに 録画で きる し、 スーパー イン 
ポーズ、 デジ タイズな ど 高級 機能 も 装備して いる。 また、 本格的 シンセサイザに 変身し、 デジタル 音楽 
の 標準 規格で ある MIDI 信号を も コン ト ロー ルで きて しまう。 つまり これは、 MSX で AV 機器を フルに 使い 
こなす 初の AVC  (Audio  Visual  Computer) の 本な の だ/ 


>iscii  _____  J 

Computer で 楽しむ Audio  &  Visual の 本 


活用 法 

パソコンで 削る 映像と 音楽 


前編の 「VISUAL  WORLD」 では、 VTR、 ビデオカメラ、 ビデオディスク など ビ 
ジユ アル 機器と MSX の 組み合わせを、 後編の 「MUSIC  WORLD」 では、 シンセ 
サイ ザ や リズム マシンな どを 組み合わせる など、 MSX と AV の ハイレベルな 楽し 
み 方を 満載して いる。 

目次： VISUAL  WORLD 

MSX だけで できる グラフ ィ ッ クス 
VTR、 ビデオ カメラと の 組み合わせ 
編 mVTR との 組み合わせ 
TV- フ ォ ト、 -眼 レフ々 メ ラとの 組み合わせ 
ビデオ ディ スク との 組み合わせ 
ブロ グラム で 作る 本格的 C.G. 

How  to  VIDEO  ART 
MUSIC  WORLD 

MSX だけで で きる ミュージック 
FM 音源を 組み込む 
MSX に よる 自 動演# /編曲 システム 
シンセサイザの 接続 
リ ズム マシンの 追加 

究極の コン ビュー タ • ミュージック システム 


『V パ 


セールス  •日本で 初めての AVC の 本 

ポイント  ^MSX の 全 カタログ など 付録 も 充実 

•図 や 表を 多用して わか り やすい 
•きれいな 写真を 満載 
•全 く 新し い MSX の 使い かたがわ かる 


読者 対象 


MSX を もってる 人 みんな 
ビデオと か オーディ オが 大好き な 人 
この 広告を 見て いる キミ 
目立ちたい 人、 めずらし もの 好き 


はっきり 言って これは 面白い/  ホ •ン •卜 


※[^ は、 アスキーの 商標です。 
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dsciim  v 

新 ^MSX ポケット バンク 


MSX 版 


乱筆 乱 文 こわくない 


キヤ ッ 刀！; エクセレント •ス- パ-ヒント ブック 


新 保剛平 •竹 山 正 寿 共著 定価 480円 


MS  X 版 ゲーム ソフ トに 初の 必勝 本が 登 
場！ パソコン ゲーム ソフ トで 爆発的 人 
気の キャッスル ;tfMSX 用に エク セレン 
卜に 変身し ました。 本書は その 必勝 本。 も 
〇 —歩の キミ も、 悩み こんでいる キミ も、 
みんな 安心。 これ 一冊で 1 00 の 扉を 開け、 
マ ルガ |J ー タ姬を 無事に 助け出せます。 

» セガ マーク m と PC-6601 にも 対応 


すぐで 杏る 日本語ワープロ 


すが やみつる •竹 田津 恩 共著 定価 580円 


MS  X/MS  X  2 用の 日本語 ワープ □ソ 
フト 「日本語 MSX — Write」 を 使って 
好きな 文書を 書いて みよ 〇。 まった < の 
バソコ ン 初心者で も、 ワーフ □を 使い こ 
なせる よ 〇 になる まで 指導して <れ る、 
とっても 親切な テキス ト だ。 習ろ より 慣 
れ ろ！ とい ろよりも、 この 本で 習いな が 
ら 慣れよう。 


漢字 も 書式 も 自由自在 


プリンタ 徹底 活用 術 


森 田 信 也 •福 手 賢 治 共著 定価 680円 


プリンタは/ 彳ソ コンの 家来の よろ な 顔を 
している けれど、 実は バソコ ン 本体に 負 
けす 劣らす の 複雑な 機械 だ。 自分の MS 
X マシンと 一番 相性の いい プ1 J ン タを 選 
ん でもつ と プリンタ にも パソコン にも 活 
躍しても らおう。 そして 有能 プ ij ンタの 
機能、 選び 方、 使い方を この 本で チェ ッ 
ク して、 徹底的に 使いこなして しまおう。 


遊んで 作って また 遊ぶ/ 
R.P.G. (口-ル •ル r ング •ゲ-ム) の 作り方 


队で 作 

R.P.G •の 作り方 


ちよっ とや そっと じ ゃ 作れない 

不思議 プログラム 集 


これ だけで わかつ ち やう/ 


すが やみつる の 


巳 ASIC から マシン 語を 打ち込む 


新 -MSX の 基礎知識  すぐで 杏る パソコン通信 


おもしろ ゲ ー 厶 ブック 


くじけち やい けない/ 

マシン 語 入門 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977  株式会社 アスキー 
•ブック カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職 裳 •谌 話番り ••商品 X •使用 機種を 明記の 部 MSX 係まで ハガ キでぉ 中し 込み ド さい。 


夢 厂 


y'*-  '  ^  •トウ〒 


ilSCIII 


SOFTWARE 


デ: (スク システムの 時代 


0 


IMSX-DOS ツール コマンド i 


BEEP 

BIO 

BODY 

BSAVE 

CAL 

CAI_C 

CHKDSK 

C し S 

CRYPT 

DISKCOPY 

DUMP 

ECHO 

EXPAND 

GREP 

HEAD 

HELP 

KEY 

LIST 

し S 

MORE 

MENU 

PATCH 

SLEEP 

SORT 

TAIL 

TR 

VIEW 

WC 


BEEP 音の 発生 

パ イオ リズムの 表示 

ファイルの一 部の 切 出し 

HEX ファイルの バイナリ ファイルへの 変換 

カレンダー の 表示 

簡易 電卓 

ディスクの 状態の 表示 
クリアス クリーン 
暗号化 •複号化 
t 、•ッ クァッ ブ コピー 及び 照合 
ファイルの 16 進 ダンプ 
コマンド 行の 表示 
スペース •タブの 変換 
任意の 文字列の 検索 
ファイルの 先頭 部分の 表示 
コマンド リファレンスの 表示 
ファン クシ ヨン キーの 設定 

BASIC の 中間 言語 ファイルの ソー スフ ァイ ルへの 変換 
ディレクトリの 詳細情報 
ファイルの 表示 

ディレクトリの ファイルの 諸揀作 
バイナリ ファイルの 更新 
アラーム 機能 
ソート （quick  sort) 

ファイルの 末尾 部分の 表示 
文字 •文字列の S き 換え 
ファイルの 表示 （スクロール） 

語数、 行数、 ページ 数 カウント •••等 約 30 本 


«MS_D0S は 米国 マイクロ ソフト 社の 商標です。 
»ES3、 MSX-D0S は アスキーの 商標です 


*CP/M は 米国 ディジタル リサーチ 社の 登録商標です。 


プロ 必携。 MSX-DOS に 強力な ツールを 
パッケージし ました。 


映像 や 音楽、 実用 ソフトの 開発、 通信への 対応な ど。 とくに MSX2 
マシンの 高い 機能を フルに 発揮させる ためには ディスクは イぐ 欠 
今や 各 機種に 標準 装備され るよう になり、 ディスク •オペ レー ティ 
ング •システムの 役割 もます ます 重要に なって います。 
MSX-DOSTM は、 人容 最 の ディ スタを 商 速 で 取り扱え、 
MS-D0STM と ファイル コンパチブル である ほか、 CP/M， 
の ァプリケーションを 容易に 移植で きるな ど、 多くの 特徴を 
もっています。 この DOS の 商 度な 機能に 加え、 約 30 のゥ 
ー ル ソフトウェアと、 強力な スクリーン エディタ および 
- ティリ ティを パッケージ 0  MSX-DOS がさら に 使 d 
やすくな り、 生産性を 高めるな ど、 ァプリケーション‘ 
プロ グラムの 開 発 環境が 人 幅に 向 h しま した。 
MSX-DOS/TOOLS は、 MSX の 世界を さら 
拔げ ます。 


MSX-DOS スクリーン エディタ 


ソース プログラムの 作成 や 修正の ために 必要な 数多くの:^ 
ン ドを 備えた 本格的な スクリーン エディタ 0 1 行 当り 132 文字 まで 入 i 
でき、 前後左右 4 方向の スクロールが 可能です。 編集の ための テキスト バッフ 
容量は 約 32K バイ ト、 一時 記憶の ために ヤンク バッファを 設けて あります 0 


- ティリ テイ •ソフト ウ I ア •パッケージ 


アセンブリ 言語 プログラム 開発 システムで、 次の 4 つの プ 


ログ ラムから 構成され ています 0 


1 ロケ— タテ ル な 「オブジェ h コー ドを 作成し ます。 


IMSX.L-80 リンク B — ダ 1 

ア セン フフ レ ある 、は コン^ 、。イ ル 後の オブジェクト モシ •ユー 
ル (.REU を 実行可能 ブロ グラムに 変換し ます 0 

?5^^-80 ク石无 r ファレン サ  1 
M  SX- M-80 によって 作成 さ れた クロ スリフ アレン スフ 
ァイ ルを 入力し、 ソース プログラム 内の 記号の 参照 •被 
参照を 表わす クロス リファレンス リストを 作成し ます。 


I 

HbSj  m 

I8nP9l 


TAIL コマンド により、 アセンブラ ソース リストを 
画面に 出力。 


L 旧- 80 ライブラリ マネージャ i 
ランタイム ライブラリ マネージ "V として 设 計され、 ア セン ブ 


ル また は コンパイル 済みの オ ブジェク トモ ジュール を 集 
めて ライブラリ イメージに する ことができます > 


) MSX-DOS/TOOLS は 64K バイ ト 以上の RAM を 装備 
した MSX パソコンで ご 利用に なれます。 


パッケージ 内容: 3.5-1DD フロッピー ディスク (2DD の ディスク 装置で も 読 込み*1 f 能） マニュアル ー式 ] 
プログラム 内容： MSX-DOS、 ツール ソフトウェア 約 30 本、 スクリーン エディタ、 ユー テ イリ テイ ソフトウェア 4 本 


エ厶 エス エツ クス ドス ツール ズ 


MSX-D0S100LS 
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ilSCII 


NETWORK 


tttAllli 


これが 新しい カタ チの コミュニケーション •ツール c 

パソコンと 電話回線を 接続す る だけで、 

まったく 新しい コミュニケーションの 世界が 拡がる アスキー ネット ワ ー久 
メンバー は 既に 2 万人を 突破し、 世界 有数の 規模にまで 成長 じ r います > 
もちろん、 メンバーの 増加に 伴い、 情報 内容 も 加速度 的に おもしろさが 增殖 中。 
180 以上の ジャンルを カバーじ C いる ブレ ティン ボードを はじめ、 

メール、 チ ャッ ト、 コンファレンス など 多彩に 揃った ネットワーク •メニュー 上で、 

今日 も 最新の 情報が 活発に やりとりされ ています ^ 

電話の 次に 来る メテ V ア とじ r ■、好奇心 も 増殖す る アスキー ネットワーク。 

これは まさしく、 新しい カタ チの コミュニケーション •ツールです ^ 

あなたの 気軽な アクセスを おまち じ r おります。 


MAIL 


メンバー M  i: が プライベートな メッセージ 交換を 
行な うため のシ ス テムで 1； 通 常は まるで T 紙を 
やりとり する ように 使用され ますが、 なかには 将 
棋や W 接、 チェスを 窀 丫  メールで 行なう メンバー 
ら いま す>  また、 PBM (プレイ •バイ •メール} とい 
7 屯 デ-メールの やりとりで 進行す る ゲーム も 入 
気を 呼んで いると か。 つまり メンバー A 身が 自由 
な 使い かたを 発見して、 思いのままに 活用で きる 
サービス メニューな のです。 なお、 メッセージの 内 
容 は、 発信 者と 受信者し か 見る ことができません。 

•S  f- メール 


CHAT 


オンライン I •.で メンバー 同士が 33 の チャット ルー 
ムを利 1+1 して リアルタイムに おしやべ りてきる、 コ 
ミュ ニケー ション 広場です。 例えば 新しく 瞄 入し 
た ゲーム ソフトに ついて、 その 使 t ，かたを 鸽 ねて み 
てくだ さい 0 他の メンバーが、 「その 情報なら ブレ 
テイン ボードの コンピュータ ゲームの 中に メッセ ー 
ジが あった よ」 とか、 「ぼくは もう 2 面まで クリアー 
して いるから 屯  / •メールで 悄 報を 送る よ」 などと 教 
えて くれる かも。 また、 いろいろな メンバーと 対ポが 
架し める ので 友 だち を枘 やナ 場と U： も 沿 適です u 

ナ ヤツ ト 


BBS 


メンバーが 自由に メッセージを， 巧き 込み、 誰もが 
それを M る ことができる ブレ ティン ボード。 例えば 
メニューの 中から ゲームを 遵択 してみ ましよう。 す 
ると コンビ ユ ー タ 、口 ー ル プレイン ク： ネット ワ ー ク 

など 4 種類の ゲーム メニュー ヵ诎税 。では、 その 屮 
から コンピュータ ゲームを 選ぶ と、 そこでは MSX 
の 奥 技や隐 れ キャラな ど ゲーム ソフトに 関する M 
報が ところせ ましと 飛び かってい ま 1; もちろん、 あ 
なた が 新しい 情 報 提供 荇と なること も 能です > 
ft 穐同好 会 取の 募集;4 i 知から、 知りたい、 fi; •え 
たいとい う 坫 報まで I •はに やりとりして ください。 

MSX マークは アスキーの 翮樣 です, 


ブレ テイン •ボード •システム 


落. 

R5CII  Netiuork 


プロトコル、 システム 構成 BASCtl  NETWORK 通信 プロ トロ ル (端末 側） ♦通信 方式： 調 歩 同期式 全二重 （Full) 春 ボーレー ト： 30 0、 120 0、 2400 bps 
•データ 長： 8 ビット •Xon/Xoff: あり ♦ストップビット ：1 ビット •バリ ティ： なし •SI  S0: なし •カブ ラーの モード： CALL  •漢字 方式： シフト 
JIS (マイクロ ソフト 方式） •送信 時 行末: CR のみ 《 受信 時 行末： CR+LF  ■システム 構成 (ホスト 側） 参 システム： 専用 大型 コンピュータ •主 メモリ： 
16Mbyte ♦ディスク :2Gbyte ♦アクセス 用 回線： 44 回線# DDX:〗5 チャンネル •平均 アクセス 数： 2.000 コール 日參 会員 数: 約 22,000 名 （’ 86 年 9 月 現在） 
必荽な 機器 ■パソコン RS-232C インターフェースが 使用で きる パソコンなら 、すべて 可能。 ■音響カプラー、 または モデム 内蔵 電話 300、 120 0、 2400 bps、 全二重に 設定 可能な 
もの。 パソコンと 音響カプラー または モデム 内蔵 電話を 接続す るには RS-232C ケーブルが 必要で す。 音響カプラーを 使用す る 場合は、 電話 器は 600 型 か 60〗 型が 適当です 
お 中し 込み 方法： 「パソコン通信 ハンドブック 」、 「パソコン通信 ハンドブック •実践 編」 に 付いている 申し込み 叫 紙に ご 記入のう え、 
㈱ア スキ —へ ■〇  ids りと パスワードを お送りし ま 1； 入会金 •金 費は 無料で 1； ※現在、 中し 込み 多数に つき 発送まで 1 力 n 程 かかります/ 


)T7T> 


擊 

バソコ >asXi •.ブ ッ 沒 as 


ソ コン 通信 ■ 

>ISC1I  ■ 


バソ 3 ン 通隹 パント ブ 7内 181 パソコン 通信 ハント ブック 
電子 出 氓 部**  電子 出 S プ Q ジ 2 ク ト羼1 

0円 谜科 期）  2.500 円(2科期} 
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SOFTWARE 


UEWINKLE 


小人 族の 少年 ジュイは、 遇 
然 出会った 人 問の お 姫様 
アニタに 一目で 恋をして し 
まいました。 恋する アニタ 姫 
のために 人 問に なろうと、 ユ 
ドルフ ォ 城に 13 の聖汲 を 探 
し 出しに 旅立つ のでした。 


•  RAM 容量 8K 以上の CS3,  CS32 に 対応 .ROM 力一ト リッジ •ジョイスティック 使用 可 定価 4,800円 


※/ UBX マークは ァ スキーの 商標です •  〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株） アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977 株式会社’ ス十 一 


大人気 J.RWINKLE の 

申 し 込み 方參 S 

- ます 下の 申し込み 用 紙を 

- 切りと つて 


つ き、 しかも 送轉 


一 必要事 項を 記入し ます 

多  げんきんかきと^^と^ _  _ 

お金と 


① —— 

② —— 

③ —— 

④ —— 

⑮ - 

⑧ —— 

⑦ - 

そ一 すれば、 1 週間 以内に J.P.WINKLE が 届く のです 


必ず 現金書留の 封筒で/ 


切 りと っ だ 申 し 込み 用 紙を 入れて 
—— 郵便局 で 送って  <  ださい 


丁】 07 東 示 都 港 区 南 青山 6-1 1H スリ ー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 直販 J.RWINKLE ①係 


>€ 


J.RWINKLE (ジ エー •ピー •ウィンク ル) 申し込み 用紙 

現金 4800円 を 同封して 申し込みます。 

この 現金書留が 着きし だし ゝ 、すぐに J.P.WINKLE を 送って ください。 


ご 住所 

アパート 名、 号 室 名 
も窨 いてね。 

(フ リガ ナ） 

お 名前 

電話番号 

(  )  - 

アスキー 使用 欄 （ここには 何も 記入し ないで く ださい） 


X 


CSUM  PRINT  GOT( 


Addr'ess  0000  I>ata  ( 


Graphic  , 

window  ：  m  '• 


MSX-AID (エイド) 


>RAM 容量 32K 以上の MSX に 対応 
•  ROM カートリッジ •定価 6,800円 


MSX-AID  (エイド） 


MSX-AID は MSX のた めの ツール •ソフトウェア •パッケージです。 MSX の 機能を アップ さ 
せ、 あなたの プログラミングに 役立つ ツールを 集めました。 マシン 語 プログラムの 入力 や修 爪 
が 簡単に 出 米る マシン 語 モニタ 0  BASIC プログラムの 開発 や デバッグを 効率 良く おこなうた 
めの 変数 リスト、 クロス リファレンス、 文字列 検索な どが あります。 プログラムは ROM カート リ ッジ 
にお さめられ、 拡張 コマンドで 呼び出して 即実 行 可能です。 あなたは その# 在を 意識す る こと 
なぐ BASIC が 本来 持って いる コマンドの ように 使う ことができます。 又 HELP 機能が っいてい 
るた め、 使い方 が 分からな くな っても 安心です。 

MSX-AID の 機 熊 _ 

■■マシン 語 モニタ 高速で ロール アップ •ダウンす る スクリーン エディターで メモリ 内容の 確 
認、 ブロ グラムの 入力 や 修正が 簡単に 出来ます。 チェックサム/アスキー キヤ ラク タ表不 、プリ 
ンタ 出力、 マシン 語 プログラムの 実行/ロード/セーブ、 メモリ 内容の ブロック 転送な どの 機能 
があります。 

■変数 リス ト BASIC プログラム 中で 使われて いる 変数 名を、 その 変数が、 使われた 行番 
号と いっしょに 出力し ます。 これを 使えば プログラムの 中で どんな 変数 名が どこで 使っ て ある 
か、 すぐに 分かります。 

■クロス リファレンス 指定した 行 番号へ 飛んで くる GOTO 文 や G0SUB 文 等の ある 行の 行 番号 
を 出力し ま プログラムの 構造を 知る 上で 強力な ツールに なり ま t； 

■文字列 検索 プログラム 中の 指定した 文字列を 含む 行を 出力し ます。 これが あれば 探 じ^い 
る 文字列が どの 行に あるか、 すぐに 分かります。 

■カセット RLES テープを 読み込んで、 ファイル 名 や ファイル 形式、 ボーレ-卜 等を 表示し ます。 
■拡張 トレース プログラム 実行中の 行 番号を プリンタに 出力し ます。 グラフ イツ クを 使つ た プログラム 
でも 現在 実行中の 行 番号が 分かります。 
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MSX ベ ■しつ 君 CS3 

MSX ベーし っ 君は メモリ 上の BASIC プログラムを、 その 場で 機械語 プログラムに 変換し、 
高速で 実行す る 実数 型の コンパイラです。 

実数 型の BASIC コンパイラと しては、 15 〜 20 倍と いった 画期的な 実行 速度を もっている ため、 
リアルタイムの ゲーム、 膨大な 計算を 必要と する C.G. など 多くの 用途が 考えられます。 

使用法は 非常に 簡単で、 従 米の コンパイラの ような ソース 作成、 コンパイル、 実行と いった ス 
テ ップを 全く 意識 させず、 単に 全体を 素晴らしく 速く 実行させる コマンドが インタ— プリ タ上に 加 
わった ような ものです。 

機能 及び 注意 

•実数 (単精度 実数）、 文字 変数を サポートし T. います： 

♦ファイルの 入出力 は サポート じ a 、ません。 

•ベーし っ 君は MSX でも 御 使用に なれます が、 グラフィックスの 高速 化は MSX2 モードで 最も 威力を 発揮し ます 
參ブ ログ ラムの一 部 だけを コンパイルして 走らせる ことができ ま t； これに よって、 ベーしっ 君が サポートして いな 
い ステートメ ン トは インタープリタで 実行 させて、 高速 化が 必要な ところは ベー しつ 君で 実行させる といつ たこ 
とが ブロ グラムの 中で 自由に 切り替えられます 
參 コンパイルした オブジェクトの LOAD/SAVE はでき ません 


I 変数 リス ト 出力 中の 画面 

C3 


ROM カートリッジ •定価 4,500円 


.オール BASIC で 実行 すれば、 何十 時間 も かか 
る 複雑な C.G •も 三時 間で 描き 上げます 


スタッフ 募集 〔•ゲーム デ ザ イナ- •ゲーム プランナー •ウルトラ スーパ ゲーム プレイヤー •プログラマー〕 

ゲーム づ くりに 参加して みません か。 コンピュータ ゲームが なにより 好きと いう 君' こんな ゲームが あつたら おもしろ 
い のにと 日夜 考えて いる あなた、 ファイト ある スタッフを 探して います。 もちろん ブロ グラムに 自信の ある 方 も 大歓迎。 
興味の ある 方 一度 ご連絡く ださい。 詳しくは 03-486-5137 スタッフ 募集 係 加 藤まで 


好評 発売中 


B8 c8 I>8 E8 F8 e8 18 28 
BC c4 cc I>4 I>c E4 EC F4 FC 04 0c i4 lc 24 2c 34 

_ s: i ^: 

FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 

00 00 00 11 00 00 00 11 明 ii ee ee ee 

0000000000030000 
0 0 0 0< 0( e< 0< 0< 0< 0< » 明 » » 01 01 

FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 
0 900 0003 10 0 0 0 0 10 沿 ^ 0 

00 000 0 0< 0i 0( 01 0J 0 0> 0 0 a 
§l ii 00 0e 0e 0e 00 能 11 00 00 00 

li s 圏 議議 

C0 ::>: :: co f: 5 e: « ct: ::> <:l: s 


時のは ざまに 忘れ去られ、 死と 暗闇に 閉ざ 
された 街 シティ •オブ •ゴース ト。 その 街の 地 
下には 広大な 洞窟が 広が! 3、 その どこかに 不 
出世の 大 魔術師 エリスの 指輪が 隠されて いる。 
この 宝を 求めて 冒険の 旅が 始まった。 


ダン ジョン マスタ- 


MASTER 


ファイター (戦士)、 クレリック （僧侶)、 シーフ （盗賊)、 マ 
ジ シャン (魔術師) の 4 種類の キ ャラ クタの 中から、 好みの 夕 
イフを 選んで ブレイ 丨 人のと きは 3 キャラクタ、  3 人で 遊 
ぶと きは それぞれが 丨 キャラクタを 選びます、 ゲームの 舞台 
とな る 広大な ダン ジョン (洞窟） に は を 超え る モンス 
夕一、 50 種 以上の アイテムが 用意され ています 


データは パスワード 方式な ので、 デー タレ コーダの 必要は 
あり ません ダン ジョン マスター の ROM 力ー トリ ツジを 持 
つて いれば、 いつでも どこでも、 楽しく みんなで 遊べます 


f  ぃ 

g  ^  S3 1 

%  躲艨 毅艨毅 麟黎艨 贓躲艨  S 


級 


■定価 5,800円 (送料 400 円） 
_ROM カートリッジ 
■  メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます 
■2、3 人で 遊ぶ ときは アスキー ステ ィッ 
ク I ターボ 等の ジョイスティックが 必要 
■デー タは/ 《スワー ド 方式です 


' % 

連射 機能が ついた GSa，ES32 用 


ア スキ ーW ック II ター ポ 冒/ 


V1SCII 


話題の メガ ROM ゲーム カ セツ ト 縞々 登場 ガ 

12 月下 旬 発売 予定 


SOFTWARE 


口 


12 月下 旬 発売 予定 定価 9,9 的 円 


と ある ジャングルの 奥、 秘境の 地で 激 U 、ゲリラ戦が 展開され て 
いた。 特殊 訓練を 受けた 優秀な 典士 「 スーパー ジョー」 は 極秘 
任務を 受け、 今 まさ (ここの 激戦の 中へ 乗り込もうと している。 你秘 
任務とは 難攻イ 、'落と われ、 ここから 世界へ 魔手を 広げよう とす 
る: iB の 軍 N1 の 壊滅と 本部 破壊/ はたして この 任務を 遂行で きる 
だろう か。 1 月下 旬 発売 予定 

MSX(RAM 容量 16K 以上) 対応  二函- 一-二;」 

•  メガ ROM 力ートリ ッジ 籲 定価 5.800円  •  -  〇； 

MSX2(VRAM 容量 J28K) 対応 パ  :々 

•  メガ ROM カートリッジ •定価 5.980円 

=: 

.1 

^  ASCII  CORPORATION  、 


、 

ijKk 


よ ラ こそ L 、らっしゃ L 


f •和な I … の 姫が、 魔界 か らの 使者に さらわれた。 姫を 愛する ナ仆は 
4|!i を 助ける ために 魔界に 向った。 しかし、 姫を 助ける ためには 魔 将軍 
が f,f ち 受ける 6 つの 門を くぐり 抜け、 人 魔 上 を 倒さなければ ならない。 
さあ 沿は、 向って くる 魔物を かわしたり 、武器を 使って 倒し、 姫を 助け 
出す ことができる だろう か。 1 月下 旬 発売 予定 
MSX(RAM 容量 16K 以上) 対応 •メガ ROM カー ト リッジ •定価 5,800円 
MSX2  (VRAM 容量 128K) 対応 •メガ ROM カートリッジ •定価 5,980円 
(送料 各 400 円）  W^f  T  ^ 

C  CAPCOM  C  ASCII  CORPORATION  【此れ)^ 

メガ ROM は I メガビット 以上の 大容童 メモリを 搭載した ROM カートリッジです、 


SOFTWARE 


メガ ROM は i メガ ビ :/卜 以上め 大容 S メモリ を搭數 した ROM カー トリ ツジです- 


ロール ブレイン ク ゲームの 名作 ザ •ブラック オニキス 好評 発売中// 

•  ROM カートリッジ 定価 6,800 円 （送料 400 円）©  B.P.S. 


祈た なる W 険が 始まる： lWi"l 腕を みがいて き 


た キミ、 これから 参加し ようと 思って いる キミ、 


m Temple) への 、ま 間 かれた キミの 
?f<  T をは ばむ のは、 人々 を述わ 寸述路 の 


Ec そして、 無 & とも 思われる 化物たち だ。 今 


験 メガ ROM カー ト リッジ 
驗 メモリ 8K 以上の MSX で 
遊べます。 

•定価 6,800円 (送料 400 円） 


” i はいぐ •，強 ル V 武益を 使っても、 それだけて 
は 1: き 残る ことは できない 。だが、 炎え る ことは 
ない。 |’ 々境に たった* キミには 新たな る 乃が 0 え 
t •，れ るであろう： それは イぐ 思議な 力、 華 知なる 
ル 心の 叫びが 炎を 燃え h がらせ、 人 地を わ 
るであろう。 

人// に‘ r. の ザ^^ ラック オニキスの 笫 2 


HASIHOTO 


Ascn 


SOFTWARE 


おまたせ しました， MSX 版 キャッスル エクセレントの 登場 
です. ザ •キャッスルの ゲームの ルールは そのままて; MSX 
用に エクセレントな 迷路を 用意し ました. 各 部屋の パズル 
はより むずかしく， 部屋と 部屋の 関係 も 非常に 複雑な 迷路 
として 仕上げました. 

あなたは 王子と なり， グロ ッ ケン 城から マル ガリ ータ 姫を 
助け出さなければ なりません. この 城は 6 色の トビ ラで 100 
の 部屋に 分かれて おり， それを 開ける には ト ビラと 同じ 色の 
カギが 必要になります. はたして 王子は ぶじに お 姫様を 助 
け 出す ことができる でしょう か？ 100 の 部屋が 演出す る 楽 
しい 悩みに ご期诗 ください. 


新発売 


キャッスル エクセレント 


Cadle 

EXCELLENT 

定価 5,800 円 （送料 400 円） メモリ 8  k 以上の msx で 

遊べます ./ROM カートリッジ/ジョイスティック 使用 可 
•ご注意/ゲームの 経過を 記録す るた めには データ レコーダが 必要です. 


C3 


ダブル ブレ ゼン トの お知らせ  ただいま ダブル プレゼントを 実施 中. 

&和， ソス ル. 別 レン}^ 丫: 雖 バッジ ）:>V ッ乂ル C 列 レント 耽ン ト/ ソク 

お 姫様を 助け出し たみ •先 若 400 名に 記念 バッ  MSX マガジン 編集部よ 0 発行され る， キ ャッス 
ジをフ 。レ セ •、ン トします. 

余 詳しくは パッケージの マニュアルを ごらんく ださい. 


ルェク セレン ト •スーパー ヒント ブックを 20 名の 
方に プレゼントし ます. 


恋する: E 子の 100 の锊険 

ザ •キャッスル 

好評 発売中 

定価 5,800円 （送料 400 円） 


も V と 
悩ん、、 て 

楽しい。 


■簡単 入力で 高い 変換 効率 (連 文節 変換） 

カナ 浼卞 変換には、 16 ビット 機で 使 川され 
ている 2 文節 irk 较 •致 法に よる 連 文節 変換を 
採用し ましたから、 35 文字 < MSX2 では 40 文 
卞） までの 平仮名 文を •気に 变換 する ことが" f 
能です。 

たとえば、 


あねは だいがくせいで いもうとは しようが くせ 
いです。 


という 文窣 も变換 キーを 1M 押す だけで、 


姉は 大学 牛: で 妹は 小学 屯です。 


のように 変換で きます。 


- •"■へ で 一二 

- C . . 二： へ.., v 、 


.  レ 、在 E-? 室つ 二!^-- ベ-' 

•  .  •  ••  -  •  .  •  -  ••じ-  • 

• : f-r 

im  •  ‘  ン •-  w--  —  ^  -  -  一' 

文瑕 へ、 S 

:, -書へ.. ：發 主 二. 一一 づ 

•  ••  w 

想 卿! 縱: 

m-ws：M^  K-m  an*  ^i'£ 

讕  h  .r.=  :7。‘::: 

釀 「にほんご にゅうり パ ふろん とえん どぶろ せっさを そ 
うび 」 と 入力した ところ 


一三？ ニー： — 


一雪 一 


I 酸1»_ 


.ヵナ 漢字変換 後 

「日 本 語 入カ フロントエンドプロセッサを 装備」 
となる  . 


>]SCIISSSI 


■1 6 ビット 機 用の 辞書を ROM で 搭載 

16 ビット 機で H 本 語 人力 用に 広く 使わ* i てい 
る カナ涣 字变換 システムの 辞 J! を そのまま ROM 
で 搭載し ました i 約 4 方: 語 め 完成 雇の 商い 辞 寶 
ROM と 速 文節 変換に より、: 翁い 変換 効率と 商 
速 性を 次: 祝し ました。 

また、 辞 坪 デ、 ィス クが小 要です から RAM16K 
バイトの MSX と カセットテープの システムから 
ディスク 内葳の MSX2 まで 幅広い システムに 適 
合します 。 

■MSX、MSX2 兼用 ソフト 

MSX、 MSX2 の t 、ずれで も勋 作し ます。 もち 
ろん、 表 奉は 機 稀に 合わせて 行われます 
から MSX2 では 1 行 30 文字の 漢字 表示が 可 
能です。 このため、 刖 後の 文章を 確 涊 しながら 
夂 帝を 作成す る こと も 容易です。 

■漢字 ROM の 内蔵 

II 本 語 MSX  Write の カートリッジには JIS 
第 1 水準の 漢卞 ROM が 内葳 されて います。 こ 
のた め、 漢字 ROM を 持たない システム でも H 本 
語 MSX-Write 力ー トリ ッジを セットす る だけで、 
ずぐ に 文 外を 作る こもが 可能です。 なお、 漢字 
ROM を 内蔵した MSX の 場 咨も 問題な くご 使 
111 いただけます。 


■JIS 第 2 水準の 漢字を サボー ト 

「アレ ッ 、なんで 浼 •十: がで ない の？  j という こと 
が おきない よう 弟 2 水準の 缚字も サポート しまし 
た。 第 2 水賴字 ROM が 灾装さ れ ていれば' 


■2 文節 最長一 致.. 去に 丄 
1 海 薄 縦  1ノ  2 頁 4it22^  84% 

•文窨 レイアウト 画面 


多' 

'釋 


C ぶ 


しろい ばらのは な 


という 文 も 


fl い務 薇の 花 


zm 


のように 変換され ます。 

■アスキー 提唱の 標準 MSX 日本語 入 カフ 
ロン ト エンド ブロ セ ッサの 装備 

ワープロ 内 部に 持つ カナ 漢卞 変換 機能を 外 
部から 利 W できる ように 標咿 インターフェースを 
設けました。 これにょり、 BASIC、 MSX  DOS 
1: で 41 る アプリ ケー ション ソフトの H 本 語 人力 
用に 使用す る こと W 能です （アプリケーション • 
ソフトが 標咿 インターフェースに 適合して いる 必 
要が あります)。 

■補助記憶装置を 幅広 ぐげ ポー ト 

システム 資源を 打 効に 利用で きる よう 補助 纪 
惊装芯 には、 デ' ィス ク、 カセットテープの 他 RAM 
ディスク （MSX2 及 び RAM64K バイ トの MSX 
の 場 介） が 使 能です。 

それぞれの 特長を 活力 •す ことにより、 より 効 中- 
よ く 文# •作成で きます。 

■データの 互換性 

ディスク I •.に 作成され た 文,1? ファイルは、 涣 
字 コードを 含めて MSX  DOS ファイル ど//: 換性 
が もります から、 他の アプリケーション ばかりで 
なく 16 ビット 用の MS  DOS で 利 する こと も 吋 
能です。 

■ネッ ト ワークへの 対応 

モデム、 カプラー などを 接続して アスキー ネッ 
卜を はじめと す るれ 神: ネットワークを ダイレクトに 
アクセスす るた めの 外部 カートリッジ を サポート 
する 予定です。 


二  V-* 


•縦軎 き、 横 害き で プリントアウトした ところ 


日本語 MSX-W「ite 


価格は アツと 驚く 19,800円 (=：) 


17^1 は アスキーの 商標で す。 
rm  メガ ROM は I  メガビット 以上の 大容蚩 メモリを 搭載した ROM 力一ト リッジです。 


漢字 ROM 
辞書 ROM 

MSX  (RAMI 6K 以上)、 MSX2  (V-RAM1 28K) 対応 定価 1 9, 800円 
(JIS 第彳 水準 漢字 ROM 内蔵） 

(注） MSX2 で V-RAM が 64KB の 場合は MSX モードの み 使用で きます。 


内蔵 


「MSX で 日本語 処理を」 とい 5 願いに 
ア スキ— が MSX 史上 最強の ワ—ブ ロソフ トで 如 


|  SOFT  REVIEW  PARTI 


|  MSX  MAGAZINE  SOFT 


|  SOFT  REVIEW  PART2 


| ゲー/^ とり〜 と 


|  スライ 


|  CLOSE  UP 


•ILLUSTRATION  with  MSX  by  MIKI  IWAMURA 
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順位 


タイ ト ル S メーカー S メディ ア S 価格 


カシオの 「_1 
敷」 が 5 位に ラン 
ク アップ/今後 
の 動向が 楽しみ だ。 


グラディウス 

KONAMI •メガ  ROM，4,g80 円 


前回 1 位 


2 ザナック 

ボニー •ROIVh4，gOO 円 

前回 13 位 


3 テグ ザ- 

ジャパン •ソフ ト •サービス/ゲーム アーツ •ROM.5, 800円 

前回 4 位  口 

4 

前回 8 位 

ザ •キャッスル 

アスキー •ROIVh5,800 円 

5 

前回 11 位 

妖怪 餓 

カシオ 計算機 •ROM  *4, 800円 
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イラスト レー シ ヨン/明日 敏子 


TOP  20 


コメン ト 


画面 


メガ ROM 第 1 弾、 話題の シュー テ 
イング ゲーム だ。 前回に 引ぎ 続き ダ 
ントツ で 1 位の 座を 固守。 コナミ 人 
気は いつまで 続く の だろ 5 か 7  メ 
ガ ROM で この お 値段、 超 お買い 得 
ゲーム だ。 「ツイン ビー」 と 一緒に ス 
ロッ トに させば 2 倍 楽しめる し、 隠 
し コマンド や、 裏 ワザも あるから う 
れ しいね。 来月 も 1 位 かな 7 


メ ー カ ー の あし ヽ さつ 


新年号で 堂々 1 位/ 本当に ありが 
とろ ございます。 みなさんに 末な が 
く 楽しんで いただけ るよ ラに、 開発 
の 人たち の 手に よって いろんな 隠し 
操作 やすばら しい キヤ ラが 考え ださ 
れ ました。 これから も 応援して くだ 
さいね。 さすが コナミ だな あってい 
われる と、 ホン トに ラれ しいんです 
よネ。  （広報 宣伝 課 • 紙 尾） 


水晶 占い 


月明かりの 中に、 
大陸と 城が 5 っ 
すら 見え隠れし 
ています。 


大幅に ランク アップした 「ザナック j 
は、 シュー テ イング ゲー 厶 •フリー 
クスなら 大 満足の ゲーム。 スムーズ 
な スクロール、 敵 キヤ ラの パターン 
や自 機の パワーアップ • アイテムの 
多彩 さ、 そして 隠れ キヤ ラ、 隠し 操 
作な ど、 どれを とっても 合格点。 全 
面 クリアは 至難の ワザ だ。 MSX2 
版 も 発売され るから、 楽しみ だね。 


アク シヨ ン ゲームなら まかせと け、 
という 人に 絶対 オス スメして しまう 
のが この ゲーム。 大型 キヤ ラの 主人 
公が 大 活躍、 息 もつ かせぬ アク シヨ 
ンの 連続 だから、 ス カツと する こと 
間違いな しだ。 隠れ キヤ ラ も あるか 
ら、 壁の 部分 もく まなく 撃ちまくろ 
ラ。 さあ、 キミは いくつの 隠れ キヤ 
ラを 発見す る ことができ るかな 7 


根強い 人気の この ゲー 厶〇 ち ラキ S 
は 1 00 部屋を くまなく 回った かな 7 
「ラえ〜 ん、 最上 階の 右から ふたつ 
目の 部屋が、 ど 5 しても クリアが で 
ない よ〜 j なんて いってないで、 頭 
を 使いなさい。 若い 5 ちに 頭を 使わ 
なくっ ちゃ、 年 とってから ボケて し 
まう そ/ あと 何日で お 姫 さまと デ 
_ 卜で ぎる かな 7 


わ おっ、 いよいよ 2 位 だっ/ 全国 
の フアンの みんな、 ア リガ トー。 も 
ラ 最終 面を 見た かな。 あの 迫力の グ 
ラ フィックスを 見て いない 人は ガン 
バロー。 まだ 買って いない キ ミッ、 

2 位の ソフ トを 買わない と 遅れる ぞ 
(買って くれないと ボーナスに ひび 
くの だ)。 あとは 1 位を 狙ろ だけ。 ヨ 
ロ シク ネ。 （ポニ カ 事業部 •賀 川） 


水晶が 靨って 先 
が 見えません。 
来月は 行く末に 
不安が …… !? 


ついに、 念願の ベス ト 3 に 入る こと 
がで きました。 これ もす ベて MSX 
ユ ー ザ ーの みなさまの おかげです。 
こ れで 安心して 年が 越せ そ ラな 気が 
します。 ウ ッウッ ウッ、 MSX の 八 
ー ドの 限界を 越えた スクロール シュ 
ー ティング ゲー 厶〇 これからち 応援 
よろしく/ 八ッ ピー。 

(ゲー 厶 • アーツ 制作 部 • 上 坂) 


壁の 中に、 可愛 
い 女の子の 泣い 
ている 姿が 見え 
ます。 


それは 10 月 30 日の ことであった。 住 
友 南 青山 ビルの 内線 6952 が 鳴る。 男 
は 受話器を 取った。 女の 声が する。 
「もちち ち、 しんぼくんで すか〜 7 
キャッスルが 4 位に なった よ〜、 コ 
メン トち よ ラ だいね〜 え〜、 だっ 
て 日 位まで 落ちたん だよ。 最後の あ 
いさつち しちゃった し、 なに 書けば い 
いの？」 という わけで （HSP  • 新 保） 


お 城の かげに、 
も 5 ひとつの お 
城が かすかに 見 
えます。 


妖怪が う じ ゃう じ ゃ している 中を 果 
敢に アタックし ていく、 アクション 
型闩 PG0 謎が 隠された 広大な フイ 
ー ルドを、 くまなく マッピング しな 
がら 進 もろ。 巨大な 敵 キヤ ラ も、 弱 
点を 見つけて しまえば こっちの もの。 
リカ ちゃんに 会 ラた めだったら、 な 
ん でもで きる よね 7 疲れたら ポー 
ズを かけて、 なごむ のちい いな。 


赤 丸 上昇 中の 妖怪 屋敷、 さらに 上位 
を 目指して がんばる から 皆さん 応援 
してく ださい ネ。 カシオでは 11 月 15 
日から キヤ ン ペー ンを 実施 中です。 
どんどん 応募して プレ ゼン トを もら 
つち やおろ/ 詳細は 広告 か 店頭の 
ポスターを 見て ネ〇 ところで アイ テ 
厶の 部屋を 5 つ 並べる となんと 読め 
るか 知って るかな 7  (企画 •有 沢） 


なにやら、 モア 
イ らしい 顔が ぼ 
やけて 見えて い 
ます。 
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zo 


ハドソンの 「スタ 
— ソル ジャ w」 が 
扨髑 で、 いきな 
り 7 位に 人った ぞ3 


ハ ド ソン 
力 ー ド 
4,800円 


「帰つ てきた スター フォース j が、 1 ■スター ソル ジャ 
一 j だ。 ファミコンからの 移植 版 だけど、 より 遊び 
やすくな つてい るから、 ウレ シイ ね。 キミは、 ビッ 
クス ター プレインを しとめる ことができ るかな 7 


Q 魔 城 伝説 


K0NAMI 

ROM 

4,800円 


ポポ ロン 君 も、 そろそろ 冬眠に 入った よろ だ。 「いけ、 
いけ、 ポポ ロン〜」 なんて いっても ダメ だろ 5 な。 
それじゃ、 今度は ペンギン 君を 応援し よ 5 か 7 だ 
って、 ペン 子 姫に一 目 会って みたい ものね。 


〇  魔法使い ウイ ズ 


SONY 

ROM 

4,800円 


「ゲームす とり〜 と」 の ページで、 クリアに 役立つ 記 
事を 載せて いるから 読んで ネ / たくさんの 隠し 操 
作 や 隠し コマンドで、 ずいぶん 苦労した 人 も 多い か 
もね。 本物の お 姫様に 会えない 人は、 がんばって/ 


エニックス 

テープ (32  K) 
4,800円 


TOKYO ナンパ ストリ ■卜 


「ん、 も ラっ、 オ チヤ 飲まない 7 なんて 軽い ノリ 
は イヤよ /」 とは 口で いっても、 女の子は しつこく 
せめれば なんとかなる もの さ。 さあ、 ナンパを シミ 
ユレー トして、 実生活 (7) に 役立てよ うせ! 7 


年 も 押しせ ま り あわただし いおり、 いかが お 過 
ごしで しょう か。 なんて 上品に 始めた けど、 どう 
せ 下品よ、 メリー は （ログイン 買って いる 人は II 
月 号の レター •ズコ •ーナ ー 参照）/ だから 元気に あ 
いさつし ようっ と。 みんなっ、 ゲーム やって る？  ♦ 
今月から 「TOP  10」 は 「TOP20」 になり 大幅 
に パワーアップ したよ。 

さて 才^に 入って、 今月の ランキング だけど、 
あまり パッ とした 変化は ない。 調査 時期に 強力な 
新作が 発売され なか っナ こから だ。 その 中で 目立 っ 


たのが 「妖怪 屋敷 j と 「スター ソルジャー j。 新作 
か 不作の なかで 健闘し たのね。 

それでは、 来月 10^ 内に 入る と 予想され るソ 
フトを ビック アップし てみ; よう。 まずは、 最近 好 
調な コナミの 「夢 大陸 アドベンチャー」 と 「悪魔 
城 ドラキュラ」。 今月 紹介して いる 「夢幻 戦士 ヴァ 
リス」 「ファイナル ゾーン」 など も 活躍し そうだ。 
メガ ROM や MSX2 用の ゲーム か 3 金そう だね ^ 
来月の TO  P20 は 舌 隱 になり そうだから、 目 か 離 
せない ぞ / 


MSXS0FT 


メ  U! 芳賀の 


ひとことい わせろ / 
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TOP  20 


參 ベス ト マイコン 福 岡 店 

092(781)7131 

•トキ ハ 

0975(38)1111 

•ベス トマ イコン •大分 パソコン 館 

0975(32)9396 

•ベスト マイコン •小 倉 パソコン 館 

093(551)6281 

•DE0NY 

093(551)6339 

•C-SPACE •三宮 本店 

078(391)8171 

•庄子 デン キ •コンピュータ 中央 

0222(24)5591 

•九十 九 電気 •札幌 1 号 店 

011(241)2299 

•そうご 電 MYES 

011(214)2850 

•シス ペック •名 古屋 2 号 店 

052(241)0921 

•力 卜一無線 パーツ センター 

052(262)6471 

•テク ノ 名古屋 

052(581)1241 

•  J  &P  •栄 ノバ 店 

052(261)9201 

•パソコン ショップ •シグマ 

052(251)8334 

•九十 九 電機. 名 古屋店 

052(263)1681 

•  J  &P  •驗 三番 街 店 

06(374)3311 

♦  J  &P  •テク ノ ランド 

06(644)1413 

•マイコン ショップ CSK 

06(345)3351 

參 プランタン なんば 

06(633)0077 

參 J  &P •和歌 山 店 

0734(28)1441 

•マイコン ランド 浦 和 

0488(22)3791 

•  J  &P  •渋 谷 店 

03(496)4141 

•丸 井 •錦 糸 町 店 

03(635)0101 

•西武 百貨店 •卿^ 

03(981)0111 

•ヤ マギワ •テク ニ カ 店 

03(253)0121 

•ラオ ッ クス •コンピュータ メディア 

03(253)1341 

•真 光 無線 

03(255)0450 

♦マイコン ベース 銀座 

03(535)3381 

順位  タイトル  j デ， ァ岂 価格 

コメント  今 為の 

1 

プロ フ I ツシ ヨナ ル 黯  , 

麻雀、 ゴルフ、 将棋の ソフ トは、 コン 
スタン トに 売れて いるよう だ。 4 人 麻 
雀なら、 「プロフェッショナル 麻雀 j は 
オス スメで きる ソフト だね。 

1 

2 アルバ ト ロス 

ゴルフ ボールを 追い、 画面が リアルに 
スクロールす るの だ。 それ も 本格的な 
コースで 54 ホール も 楽しめる。 日曜日 
には 家族で ゴルフ ゲームなん ていいな 0 

1 

3 テ-モン クリスタル r 

初 登場の 「デーモン クリスタル」 どん 
な 動ぎ を 見せて くれる か 楽しみ だ。 王 
女 クリスを 救出 するべく、 フェアリス 
王国へ 向か ラのは、 キミ しかいない ぞ。 

1 

4 1〇 ヤ-ド ファイト  ^ 

初の アメリカン フット ボール • ゲーム 
が 初 登場。 スポーツ ゲームの コレクタ 
一なら、 絶対に 手に入れたい ゲーム だ 
ね。 さあ、 10 ヤードを 走り抜けよ ラ/ 

5  TZR クランプ J ライ ダ- 

ライダー 気分を 味わいた いなら、 コレ 
っき ゃない ね。 キミの 愛車、 TZ 闩に 
合わせて 景色 も リアルに 動いて いく。 

「オー ト バイ 禁止 j は M  S  X に はない ぞ。 

1 

6 チヤン ピオ ン剡道 

「セガ、 チャンピオン シリーズ 」 で 剣道 
が 登場。 やっぱり 青春って 剣道で 決ま 
りじ ゃない 7 白 袴を はけば、 キミ も 
女の子に もてる かもね。 

1 

7 トリ トーン 

テープ 版から 大幅 パワーアップの RO 

M 版 「トリ 1 -ー ン Jo アクション 型 RP 
◦だから、 こまめに マッピング しなが 
ら 敵と戦 おろ。 隠れ キャ ラち ある そ/ 

1 

8 ポイント xs« 作戦 

緊急 指令が 発令され た。 キミは ポ イン 
卜 X 占領 作戦に 参戦す る ことに なった 
の だ。 リアルな グラフ イッ クスの シミ 
ユレ ーシ ョンゲー 厶は 、うれしい ね。 

1 

9  _士 ライ— ザ デ 

宇宙の モ ズクに なった キミ、 あきらめ 
てはいけ ない。 感動の ラス ト シーンを 
見られる のは、 地道に 戦った 戦士 だけ。 

それにしても 美しい グラフ イ ッ クス だ。 

2 

〇 仔猫の 大 冒険 

ぐ わ〜 ん、 と 大吉 < 変身 する チビち ゃ 
んが 好き/ コ タツで オ チャ 飲む チビ 
ちゃんは、 なんて オシ ャマ なんだ ろろ。 

愛しの ビビ ちゃんに 会いに 旅立と ラ。 

調査 協力 店 リス ト 
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會悪 sm の 外 不 51  味 {二 静ま り 返り 


遊び 方 


この ゲームは I 人 用です。 ジョイス 
ティ ックも 使用で きます が、 アイテム 
に関する 操作に 一 部 X キ ー ポ ー ドし か 
使用で きない ものが あります。 プレイ 
ヤーは 次々 と 敵を 倒しながら、 各 ステ 
ージ のど こかに ある 扉の 鍵を 見つけ 出 
します。 この 鍵で 扉を 開く と ステージ 
クリアです。 ブレイ ヤーの 武器は、 最 
初は 厶チ だけです。 しかし 城内を _ 
する うちに、 さまざまな パワーアップ 
をす る ことができます。 これは 燭台 や 
レン ガの 中な どに 隠されて いるり など 
の アイテムを 手に入れ、 または その ポ 
イン ト 数に よ リ パワーアップ アイテム 
と 交換す る ことで 可能と なります。 プ 


レイヤー は 3 人で スター ト。 敵に 当た 
ると ダメージを 受け、 体力が 0 になつ 
たら I  AJ 咸り ます。 全 18 ステージを ク 
リ ア すると ファイナル マッチです。 


ひんぱんに 現れる 敵 キャラ を擊 す 
るには、 厶 チの 力 だけで も 大丈夫 だが、 
3 ステー ジをク リアす る ごとに 現れる 
ボス キャラとの 戦いには 非力 だ。 ボス 
キャ ラとの 戦いに 備えて、 各 ステージ 
で 精力 的に アイテムを 集めて いこう。 1 
アイテムを 手に入れる 方法は 5 つ。 ま 
ず 燭台、 そして 壁、 敵 キャラ。 それ ぞ 
れム チで 数回 叩く と アイテムが 出現す 
る ことがある。 ステージ 内の 宝箱に も 
隠されて いる。 ただし 箱を 開ける には 
黄色の 鍵を 手に入れねば ならない。 あ 
る 場所に うずく まっている 老婆は 実に 
効果的な アイテムを 持って いるが、 腕 
づ くでは 手に入らない。 老婆の 出す 取 
引 条件に 応じ られる だけの ハート を 手 
にして いなければ ならない の だ。 ア 
イ テムは 2 斯重 頃〇 パ 
ヮー ァップす る 武器 
は 5 麵だ が'  一度 
に ひとつし 力、 持てな 
い。 武器 交換は 慎重 
に 行おう。 体力は 一 
度 減ったら なかなか 
回復す る ことは ない。 
これ も 要注意。 


會厶 チて  1 了つな んてサ ドつ ほい これ 力 感 になる と マズィ /.  $ 


、導 

賺 


悪魔 城 

_ ラ# '31 ラ < 


魔王 ドラキュラが 復活 するとい われる 100 年に一度の 年が 巡っ 
てきた ト ラン シルバニア 王国。 都市は 恐怖に 襲われ、 人々 は 
魔王を 幽閉した という 伝説® 英雄 クリス ト ファーに 祈った。 
その 祈りが 通じた のだろう か …… 。 クリス ト ファーの 血を 受 
け 継ぐ 青年 シモンが ついに 立ち上がった。 彼は 父の 不思議な 
厶 チを 手に、 悪魔の 巣 喰 ラ 古城へ と 向か ラので あった …… 。 


タイ ト ル 画面^ まつた ネ 
いよいよ 内に 入る ぞ 


1 奮が い〇 ぱいの、 

— •ホラ— ゲ—ム 
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― =； 


.ラ フィックス ★食 貪禽 
キャラクタ ★食 ★食 

B  G  “★*★★★ 
操作 性 ★食 ★貪 
総  合禽食 ★★貪 


★里の 窻味 ★  ★ …. ひどい ★★ …… ひどい かも ★★★ …… ふつう 

★★★★ …… よい ★★★★食 …… すごく よい 
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夢 大陸みたい に 恐竜を 倒した あとで 
チアガール ま で 並べて 踊る のは 過剰 サ 
— ビス だ、 と 思っ た 人は 悪魔 城の お宅 
拝見と いこう。 グラディウスの ビッグ 
コ アの 攻擊 がし 、まいち 甘い と 思うなら 
ば、 ヴァン パイ ヤ キラー になろう。 ' 

敵 も 背景 も 不気味、 音楽 も 恐し 、ん だ。 
ぼくは 小さい 頃、 絵本で 唐傘 ォバケ や 
一つ目小僧 を 見て 泣いて しまった こと 
が あるので、 今回は この レビューを や 
りたく なかった。 しかし、 いや だと 思う 
もの ほど 自分に 近寄って くる、 人生なん 
て そんな もんだ …… と 思し 、ながら プレ 
イ すると 結構 楽 U 、のに 気がつ いた。 
だって ポク には ム チが あ るんだ もん。 
恐い なって 思った 瞬間、 ム チが うなっ 
て 飛んで いく。 ハー ト か  ちている。 
拾い集めて 交換す る。 もっと 強くなる。 
ボスに 負けて しまって やり直す、 あれ 
れ？ さっき 501 固 あった ハー トが 5 個 
しかない/ あの世に ハー トは 持って 
いけない の だ。 サディスティックな 人 
なら、 きっと 気に入る ゲーム だね 0 

(昔は 鬼 太郎も 恐かった 口） 


★  ★★★★ 

ぴ しつ/ ぱ しつ/ いてつ、 なつ 
なに すんだ よ。 そうか、 わかった ぞ。 


おまえは 悪者 だな。 昔から 決まって ん 
だぞ、 ム チなん か 持って いるのは 悪魔 
に 心、 を 奪われた、 わ •る •も • の だっ 
てな。 フフ ッま いった 力、。 俺 様の 目の 
黒い うちは、 おまえの 自由には させな 
いぜ。 オ レの 目の 黒い うち… うっ… あ 
っ あれ っ 目がない。 あら あっ 耳 も 鼻 も 
ない よ。 ちきしょう、 オ レは ゾンビ だ 
ったの か。 ギャ ー* ン / 

またまた やって くれち ゃって、 コナ 
ミさん，： MS  X  2 の 1 生 能を 実にう まく 
引き出した 設計には、 ただただ 関心す 
るの みです。 それに、 私は ハミ コンの 
もやって みたんだ けど、 ルールが 若干 
違 うんだ よね。 あっちのは 純粋な アク 
シ ョンゲ ー ムって 感じなん だけど、 こ 
ちらは アクション + 謎解き ゲームに な 
つてい る。 すご おい。 そこで一 句。 

「* ム チ〃 も 矢 n らない 無知] なお いら、 キ 


ム チを 食べれば、 もう ム チュウ j 
ちょっと ム チャ だが、 座ぶ とん I 枚 0 
ありが とよつ/  (ゾンビの p) 


★★★★★ 

えへ へへ っ、 ムチじ や 厶チじ や、 と 
始める とた だの ヘン タイになる。 

まず®®。 これ 力< 最初 MSX2 の _ 
に 見えなかった のは 私 だけで しょう か。 
VRAM  64  K に 対応す るた めに 256 色モ 
ー ドが 使えなかった （スクリーン 5 を 
使った） からだろう けど、 やっぱり あ 
<75 グラ デ ー シヨ ン がな いとい まいち 2 
に 見えない という 困った 目を した 私 0 
でも ゲームは 最高に 楽しい。 物を こわ 
す、 という のは 人間の 本能に 近し 、快感、 
という ことを 実によ く'！:、 得て いる。 
ばあさん を厶 チで なぶり 殺しに できる 
あたりは 爽快 そのもの …… あれ x おや。 

でも でも//  BG  M が や っぱり 一番い 
いっ// 0 こんな もんす ぐだろう と 思 
って 採譜して みたら 意外に てこずった 
あげく、 できた 譜面は まるで 何 かの 器 
楽曲 まがいに なって いたから 驚き。 ド 
ラ 厶の 音が L 、っぱ L 、あるんだ もん」 （ N  ) 


や (1 り コナミは 

Msxcui スゴィ 

「コナミが、 MSX2 のゲ I ムを 
作ったら スゴィ だろう な」 と 思っ 
ていたけ ど、 やっぱり その 期待を 
裏切らない ゲ—ム を 作って くれた。 
その 名 も 「亜 魔 城 ドラキュラ」。 

ァ ー ヶ I ドゲ I ムも 真っ青な グ 
ラフ ィッ クス、 広大な マップ、 ス 
ム—ズ な キャ ラ クタの 動きな ど、 
どれを 取っ てもう ならずに はいら 
れ ない。 特にい ままでの コナミの 
ゲ—ム にはなかった 大人っぽい キ 
ャラ クタは、 子供 向けの MSX と 
いう ィメ —ジを 一新した。 可愛い 
だけの 時代は 終わり、 新たな 幕 開 
けが ゲ— ムシ— ンに 訪れそう だ。 

とはいっ てみ たもの の、 とに か 
くしん どい ことにな つてし まつた。 
広大な マップの なかを 醜悪な 敵と 
戦いながら、 最後に 現れる 真の 支 
配 者の 正体を あばき、 倒さな けれ 
ばなら ない の だ。 「 10 倍 楽しむ 力— 
トリ ッジ」 を 使 っても、 クリアす 
るのは 至難の ワザ 。たぶん、 また 
隠し コマンドが あるに 違いない。 
「これを 探す のが 楽しみ なんだ」 
という 人種 もい るみたい だから、 
なかっ たりす ると 不評を 買う だろ 
うな。 さあ、 めげ ずに 再度 チャ レ 
ンジ だ。 あ〜 あ、 今夜は 長くな り 
そうだ。 


に 先攻と なり 試合 f 肩始 です。 カーソル 
キーを 上下、 左右に 動かし、 バッ ター 
ボックスでの 位置を コン ト ロール。 手 
元に ボールが 来たと ころを 狙って スイ 


ング。 I  RETURNI キーを ネ 甲す 長さ 
で スイングを 調整で きます。 バント 
のとき は 短く、 振りき ると きは す 甲し 続 
けます。 ピッチングは カーソル キーで 
力ー ブ、 シュー ト、 速 i 炎 スロー ポー 


ルを 選択。 I  RETURN] キーで 投球で 
す。 押す 長さで 変イ 膊の 度合いが 決ま 
ります。 送球^ けん 制 E 灰 走塁 も 力一 
ソル キ _+f^~ETURNl  (または HH) 
キーの 操作，- rm キーは 試合 中断。 2 
人 プレイ の 場合の 操作 も 同様です 0 


m  mv 緯 〇" 

, m  m  •麵 _ 

二 .. „  --T 

ニ セ  ，  •  _  -  ‘ 

會 花の プロ野球が： 


八 イス 3 ア访 手引き 

- 1. 」： __ ^ … ュ r  -」. -上一 r!  丄 」• 」 


まず 攻擊® から 話を しよう。 相手 ピ 
ッ チヤー の J 求は 結構 変化す るので、 あ 
わて て 振らず 最後まで よく 見る こと，： 
バッ ター ボックスは 動ける 範囲が 広い 
ので、 インコースに 来た 球 も 引っ張ら 
ず 流し打ちを 心がける （落 合の 打法を 
見習おう）。 ピッチャーの コン ト ロール 


はいまい ち なので、 フォア ボール 狙い も 
ある。 東 尾 ばりの ビーンボール もどき 
には 金 森の ガッツで 立ち向かう。 「いて 
つ. /j という 声と ともに デッドボール 
で 出塁で きる こと も ある。 痛 さで 体を 
曲げる 姿は 結構 おもしろい。 出塁した 
ら 盗塁を 钽 おう。 成功率は かな り 高い。 
ヒット & ラン も 積極的に しかけよう/ 
続いて 守備 面。 変 似 求 主体の 緩急を 
つけた 山 田 や江 川みたい な ピッチング 


でバッ タ— を まどわせる。 けん 制球は 
あまり 効果は ない ので ほどほどに。 送 
球は 塁 上に 味方が いる こと を 確認して 
から。 むやみに 放る と樹完 になって し 
まう。 レベルが 上がれば、 より 難しく 
なる ので キー 操作は 慎重に。 また 隠れ 
ボイス を 探す の も お もしろ いよ， 


ROM  16K  6,300円 ソニー (株） 

亍 141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 

TEL  03(448)3311( お客様 ご 相談 センター） 


ルールは もちろん、 球場の 雰囲気 もより リアルに シ ミュレ- 


審_ 


という 


へ'  5 


卜。 「スト ライ 
んか 7」 と 
ったヤ i 
Tn 左右 
人 ブレイ 〇「2 人 プレイ 


ル 音 


から、 「ビールい G ませ 
コン/」 「ノーコン/」 とい 
ルの 動きに 合わせ r± 
合は 延長戦 だ。 1 


據 


會 提供は SON  Y の 阪神 巨人 戰 だ， あっ、 巨人 <7^ がネ 了って しまった、 ヤ バイ./ 


遊び 方 


I 人 プレイの 場合は、 MS  X が 対戦 
相手。 まず、 セ •パ 団の 中から プ 
レイヤ Hi の チームと M  S  X 側の チー 

9  〇  — . - — - 


バッ ターは 巨人の 原 ^ 結婚 
が 決まって 気持が ウ キウキ 
て.'  フォームが いまいち だ。 
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★★★ 

瓣ゲ ーム では 想像力が 物を いう。 
特にこう いう、 選手の 容姿 や 動作 力し 
様な ゲームでは なおさ らで ある。 「いく 
ら 好きな 球団を 選べても、 ユニフ オー 
ムの 色 力  si  う  だけで 結局 動き は 皆 同じ 
ではない か」 という 考え方は 正しくな 
い。 この場合 画面の 選手を 自分の 好き 
な チームの 選手と して 想像し なければ 
ならない。 投手は 全盛期の 江 j M だ。 こ 
う 想像した だけで、 力ー ソルは 直球と 
力ー ブの 方向に しか 動かなくなる はず 
だ。 打者は 落 合 だ。 こう 想像した だけ 
で、 外 寄りの 球を ライ ト スタンドへ 放 
り 込みた くなる だろう。 これが この ゲ 


會て •たつ、 ホームラン だ リアルに ボールを 追う 画面は、 まるて _ 中継 だ 


一厶の やり方で ある。 勝敗 だけに こだ 
わると、 盛り上がりに 欠けた 凡戦を く 
り 返す のが オチ である。 相手 投手を 江 
川と 思って こそ、 おのず と 額に 汗が に 
じみ 手 も 震えて こよう という もんだ。 
この ノリが わかる 奴は、 親 求 ゲーム 愛 
好 家と 認めて やろう。 

あえて 触れなかった が、 音声は なか 
なか リアルで 心地よ いから、 大 音量で 
やる こと を 勧めたい。 （妖怪 人間 A ) 


★  ★★★ 

はっきり いってし まえば、 この ソフ 
卜 が 星 4 つに 値する かとい う と 疑問が 
残る。 各バッ ターを 自分で 設^す る こ 
ともで きないし、 それぞれの 打率が 表 
示される こと もない。 早い話が 10 年以 
上 も 前に （そう、 「巨人の 星」 が 流行っ 
た 頃よ） ブームと なった を、 そ 
のま ま コンピュータ ゲームに 焼き直し 
た だけの ものな の だ。 


ご，^ 5^ 〜 

會 いてつ： デッドボール だ なんた、 コ イツなん て ダメよ 


ところが いざ 試合を 始めて 見る と、 
これが 思いの 他に 興奮す る。 特に ホー 
ムランを ネ 了った ときなん 力、、 3D 表示 
で （？） 球が^ んで いくの だ。 真っ青な 
空に 白 球が 舞う。 なんとも 気持ちいい 
です。 ゲームの 進行が 単純な だけ 
に （なにせ、 ただ 彳 安げ て 打つ だけ だ も 
のね)、 好結果を 生んだ ソフ トの 代表と 
いえる かな。 

ただ ひとつ だけ 文句を いわせて もら 
うなら、 フェンス 直擎の ライ ト ゴロは 
勘弁して 欲しい。 往年の 田 淵 だって、 
こんなに 足は 遅くなかった はず。 それ 
と も 川 崎 球場が 舞台な のかな？ 

(西武が 優勝して ウレ シイ K) 

★  ★★★ 

「広い ようで 広くない 外野。 狭い よう 
で とっても 広い 内野」 この ゲームを や 
っていて 気がつい たのが コレ。 つまり、 
ライ トへ 痛烈な 当たり を 飛ばしても、 
アウ トに なったり、 三塁線の 打 i 求は ほ 
とん ど セーフに なって しまう の だ。 こ 
れ には 少し マイ ッタ な。 でも、 うまく 
当たる と、 すぐに ホームランになる か 
ら ウレ シイ （失投 すれば、 ホー 厶 ラン さ 
れて しまう けどね)。 

この ゲームの 最大の 特徴は、 声が で 
る ことかな。 ストライク、 ポール、 デ 
ッ ド ボールな ど、 実に 臨場感が ある 審 
判の コールが ある。 また、 デッド ボー 
ルのと きは 選手が、 「イ テッ/」 なんて 
叫んで しまう。 まったく、 これには マ 
イッた ね。 イ タイ ぐらいです むなん て、 
やっぱり パソコン ゲーム だ。 これが 本 
物の 試合 だったら、 両 選手 入り乱れて 
の 乱闘に なっち ゃうよ/ 

力 < マン マルに なった T) 


ビ ール蠢 ん！^ 
ブレイし たいな あ 

「えつ、 また 野球 ゲ—厶 がで たの 
か」 なんて ブ ツブツ つぶやい てい 
る キミ、 今度の ゲ—厶 は I  _ う 
の だよ。 

なんてっ たって、 声が で るんだ 
から、 声が。 それ も 聞き取れない 
ような チン ケな声 じ やない。 「スト 
ライク/ 」 「アウ ト/」 と リアルな 
ォ ジン 声で 叫ぶ の だ。 その上、 売 
り 子さん の 声 やヤジ まで 聞こえる、 
隠し コマンド も 用 也 思され ている。 

「ビー ルは いかが」 なんてい われ 
ると、 仕事を 忘れて | 杯 飲みた く 
なつて しまうよ ね。 

この 声の 秘密は 音声 合成 LSI。 
ゲ—厶 の 力— ト リッジが 透明な の 
は そのため だ。 「ほら、 こ〜 ん なに、 
複雑な 回路が 入って いるんだ ぞ J 
というと ころを ご 披露した かつた 
ん だね、 きつと。 

「じゃあ、 声 だけな の、 特長は？ 
という 疑問が わいた かな。 もちろ 
ん 、そんな ことは ない。 ポ— ルの 
動きに 合わせて 画面が 上下 左右に 
ス クロー ルす るので'  球場が グ〜 
ンと 広く 感じられ るの だ。 

また 笑つ てし まう のが、® の 
クラン ド 乱入 事件。 逆転す ると、 
興奮した 観客が 旗を 振りながら グ 
ランドを 走り まわる よ。 
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画面は 空中 モー ドと 地上 モー ドの 2 
I に 分かれて います。 空中 モードで 
は 戦闘機の パワー & ダメ ージが 表示 さ 
れ、 麵な 敵の 攻撃を 受けたり、 エネ 
ルギ ー がな くなる とゲ ー 厶才 ー バ ー 。 
素早い キー 操作で 敵の 攻擊を かわし、 
トリ プル カノ ン 砲で)^ しま しよう。 

ニモー ドでは 3 種類の サイコ ガン 
の エネルギー 残董、 ザイダー および 仲 
間の パワー & ダメ ージが 表示 されます。 
それらを チェックしながら、 最終兵器 
を 手に入れ、 とらわれの 姫を 救出す る 
ことが ザイダーの 究極の 使命です。 そ 
のためには 仲間を 助け出し、 ともに 戦 
い 抜かねば なりません。 仲間には 格闘 
性能の 高い サイ ポーグ 犬の ガイ、 情 


報 A 級 エージェントの ジョニー、 超 能 
力を 持った 少女 シンシア、 サイ ポーグ 
兵士 ライドな ど、 さまざまな パワーを 
秘めた キャラクタが そろって います。 
仲間との コミュニケーションを うまく 
とり、 あるときは 肉弾戦、 また あると 
きは サイコ ガン や ナツ ク ノレ ランチ ヤー _ 
を 駆使して 戦 W 友いて いこう。 


Mi 

B 

讎 

•ここは 地上の 基地 内 だ。 敲 
は バン ザイ している ぞ r 
參 キミの 好きな^に 着陸で 
きる。 さあ、 どこが いい かな 


八 イス 3ァ 糊き 


空中 モードと 地上 モードでは、 弾の 
スピード や キャラクタの 動き にかな り 
の 違いが あるので 要注意。 空中 モード 
は シュー テイ ングが 主体 だから 動きは 
速い。 だが 地上 モー ドは R  P  G 要素 も 
加わって いるので かなり 遅くなる。 地 
上での 動きには 特に 注意す る こと。 

仲間を 見つける には、 こまめに 地上 
に 降りて 動き回る ことが 必要。 しかし 
地上には 思わぬ 空間が 存在す る。 一度 
入る と、 出口を 見つけない 限り 7 欠 遠に 
同 じ 場所を ぐる ぐる 回って し まう メビ 
ウ ス 空間。 以前の 面に 逆 戻 りして しま 
う ワープ ドック。 t 真 重に 行動し よう。 

仲間を 見つけたら 
素早く 救出。 そして 
話を 聞こう。 役に立 
つ 情報を きっと 持っ 
ている はず だ。 また 
超 戦士 軍団の 集団 バ 
ト ルでは、 思考力が 
要求され る。 その他 
、(^ 闘 も、 使用す る武 
器 や、 とも (哭 う 仲間 
の 特性を キ チンと 把 
握して、 より 効果的 
に 展開して いくこと。 


i 戦士 ザ イタ ー 
ト ル •ォブ •ぺ ガス 

ROM  8K  5,800円 コスモス •コン ビュー 
〒150 東京都 渋 谷 区 桜 丘 町 29-24 
秀和桜 丘 レジデンス 611 号 TEL  03(770)1821 


レ 


u 羈する スクロ  ■ 
イング S バトル RPID 
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クラ フィックス ★★禽 
キャ^ 7 夕  ** 

B  G 

操作 性 ★★ 

総  会 irtrk 


會 ジョニーを 発見した のはい いの だが、 すでに 遅かった- 

ちよ づ 

★★★ 

「超 戦士 ザイダー、 出擎 せよ /j とい 
うわけ で出拏 したので すが、 はっきり 
いって 「ちよう むず /j です。 最初の 
う ちは 敵 さ んの 対空砲火で ずべ べんし 
てし まう でしよう。 だが、 くじけち や 
いけない、 徹夜して でも やって みよう。 

すると 強力な 味方が つく ぞ / サイ ボ 
ーグ犬 ガイ、 サイ ポーグ 兵士 ライ ド、 そ 
して かわゆい シンシア、 これらは きっ 
と キミの 戦いを 有^に 運んで くれる ぞ。 

ところで この ゲーム、 味方が ついた 
とき の 動き がす ごい/  なんと 各 キヤ 
ラク タが 自ら 発砲したり 方向を 変えた 
りする の だ （基本的には ザイダーと 同 
じ 動き をす る)。 それに みんな か 離れて 
しまっても、 「集合/」 と 呼べば ザ イダ 
一の 所に 集まって くれる （いわなくて 
も キーを 押せ ぱいい けど)。 

とにかく この ゲーム、 修業 あるの み 
です。 くじけずに 頑張り ましよう。 

ぐべ ベっ ダメージが 一杯 だ あ。 ピン 
ピロ リーン！？ 死ん じ やった。 それで 
もく じけ ずリ ト ライ/ う 一む。 

(へんな 顔の」） 


# とうしよ ぅね.- 


SOPT  REVIEW  PART 


ャ ノン 」 の 復活を 思わせます。 

ところで、 ゲームの 内容です が、 ス 
プライ トの 衝突の 処理に バグが あって 
先に 進めない ので、 わかりません： バグ 
が なくなれば 「★★★」 程度で しよう c 
「プレッシャー」 を 感じさせる 敵が い 
ない ことが^ 念です。 

この 話の 意味が わからない 方は、 「ガ 
ン ダム」 を 見て ください。 

以上、 「おかしい、 私の プログラム 
は 正確な はずなん だが」 と いいながら 
3 連休を 棒に振った JG I DCL でし 
た。 


★  ★★ 

むむ っ/  モノ トーンの オーブ ニン 
グ タイ ト ルが 渋い。 マニュアルに ザイ 
ダー その他の イメージ イ ラス トが 付 ■い 
ている けど、 好き さこう いうの。 絵 も 
なかなかう まいじ ゃない。 プロ かな。 

おっと、 話が それち ゃった。 そう そ 
う ザイダー。 ぼかっ やっぱ E 矢が ええ 
な あ。 あの 喉元を ジ ワワッ て… えっザ 
イダー。 そうそう ザイダー だ。 よしっ 
さあ いってみ よっ。 

う 一ん、 いまいち ストーリー のよう 
な ゼ:大 なスケ ー ル 感力策 現さ れ てない。 
空中 モー ドと 地上 モー ドが あるのは い 
いんだ けれど、 どち らも 中途半端な 言 突 
定 で、 やって いてつら くなる。 これ だ 
けの ことを やる ので あれば、 やはり メ 
ガ ROM か ディスク 版に して、 もっと 
パワーを 注ぎ込んで 欲しかった。 だけ 
ど 起 戦士 ザイ ダーは 無敵 さっ〇 

(喉が 乾いた P) 


ジョニ ー が 死んだ し 
ま、 ガイ、 ライド、 

シンシアが 仲間 だ 

★  ★ 

戦闘 艇 ポル ダイ ン という ゲーム キヤ 
ラク タの ネタ は 何 か。 私は カタログの 
絵を 見て、 気づいて しまいました。 

ネ タは、 「AMX  0  0  6 ガザ D」 で 
す。 右手に ナックル ランチャーを 付け 
た ボルダ インは、 ナックル バス ターを 
装備した ガザ D に そっくりです 。ナッ 
ク ル ラ ンチ ャーは 地上 爆擊用 なので、 
爆擎 用重モ ビル スーツ 「ズサ 」 の 機能 
も 取り入れられて いるので しよう。 力 
ノ ン 砲の 装備は、 「MS  0  6  K ザクキ 


♦フローター ユニッ トを 手に入れた ぞ 水の上を1^^ばぃぅことなぃな 


※注. 画面 写真は 開発 中の パー ジョンを 使用して います。 一 


あれ もこれ も 盛り 
だ<さ んのゲ —ム 

5 月 号の イン フ オメ —— シ ヨン 
で 紹介した 「ザ イダ—」 が、 やつ 
とのこと で 完成した 。タイトル も 
「超 戦士 ザ ィダ— バトル •オ ブ. 
ベ ガス」 と 長くな り、 画面 構成 も 
| 新して デビ ユ—を 飾つ た。 

これは かなり 個性的な ゲ—ム で、 
空と 陸を 舞台に した シユ ー テイン 
グ的 要素と'  RPG としての 要素 
を 巧みに 融合 させて いる'  おまけ 
に、 昨今 流行りの フオ —  メ  — シヨ 
ン まで 組んで しまう の だ。 クロス 
才—バ I な ゲーム でない と M 几れ な 
いという 時代 北 塁 米を 基に して 作ら 
れた ゲ—ム といえ そう。 

ただ、 とらわれの 仲間を 助け だ 
し、 一緒に 戦う という 発想は 買え 
るけ ど、 スト— リ—に 凝りす ぎた 
ため か 敵 キヤ ラな どが お 粗末。 ま 
た、 主人公 も 戦闘機に 乗り込む た 
めか、 かなり 小さくな つてし まつ 
た。 特に フオ— メ  —シ ヨンを 組ん 
だとき など、 見やす いとは いいが 
たい。 オシ イ な。 

これで も 結 震 皿リ 上がる のは' 
仲間を 探し だした ときに でる メツ 
セ— ジ 。アド ベン チヤ— 気分に さ 
せて くれる の だ。 ひとつの ゲ—ム 
で いろいろ 楽しみたい 人に、 オス 
スメしたい ゲ—厶 だ。 


W.W  .w  s  -w  -W-W.W  w*  W 


1 ij|  II …… 11111 iuliil  | 

. M t 一  I 
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メガ ROM  16K  6,800 円 
〒162 東京都 新 宿 区 下宮比 B； 
グランド メゾン 飯 田 橋 209  T 


人類の 「明」 の 世界を 支配す る 幻想 王女 ヴ アリアに よって、 あ 
る 日 突然、 戦士に 選ばれて しまった 女子高生、 優 子。 困惑し、 
とまどう 優 子 だが、 しだいに 戦士 ヴ アリスの 力に めざめ、 「暗 j 
の 支配者、 夢幻 王 ログ レスとの 戦いに いどんで いくのだった。 
1 ステージ 32x32 スクリーン エリア。 最大 1024 画面の 広大な 
マップ。 次元を 越えた 夢幻 界 での 戦いが、 始まる。 


mm 


主人公の 優 子は ごく あり ふれた 女子 
高 生、 という 設定。 ゲームは 校舎 ふうの 
建物の 前から ス ター トします。 主人公 
の 武器は 剣。 スタート 時は この 剣を 使 
って 敵 キャラと 接近して 戦います。 左 
右に 走り回る ことは もちろん、 かなり 
の ジャンプ カ も 持って いますから、 空 
中の 敵を 撃^す る こと もで きます。 し 
ゃがん て 傲の 攻擊を かわす こと も 可能。 
走りながら の 斜め 前方への ジャンプ も 
0K。 素早い 動きで 敵を 俘 j して 進もう c 


俞 平和な 学圍に 戦いが 
始まった- いけ M/ 

時 電話 ホック スは 平素 
と 変わらず 並んで いる 
J ち 平和は もは 句ない 


會 迫力の タイ トル 画面 ウキ ウキ しちやう!？ 

まって か ら 攻撃す る ほう 力噼実 に 敵を 
倒せる。 各所に ある アイテムは、 可能 
な 限り 手に入れる こと。 獲得 アイテム 
数に より、 段階 的な パワー アッ プか可 
能と なる。 まず 剣から 弾が 出る ように 
なり、 続いて 2 連射、 3 連射と 威力を 
増し、 炎の 玉 や 帯状の 光、 三日月 状の 
光の 束な どを 放つ こと がで き るよう に 
なる。 きたるべく  4 人の 魔王と ログ レ 
ス との 戦いのと きまで、 できる 限りの 
レベル & パワ ー アッ プに 心がけよう。 

目才 旨す ボス キャラ は 画面 右下の 矢印 
の 方向に いる。 途中で 方向 か 震わる こ 
とも あるが、 とにかく その 方向に 沿っ 
て 進んで いこう。 マップが 広い のでな 
かな かたどり 着けない が、 メゲヌ こと。 


レベルが 0 になる と ゲーム オーバー 
になる ので、 R  P  G の 要領で 敵を 次々 
に擊 し、 レベルを 上げる ことにつ と 
めよう。 接近戦では、 いったん 立ち 止 


途中、 現れる アイテムを 手 
に 入れる と ポイント 数に 応 
じて 剣が パワーアップ しま 
す。 4 人の 魔王と ログ レス 
を 倒し、 5 つの ファン タズ 


ム. ジュエリーを 手に入れ 
る こと 力 H 吏 命です。 


/ ヽイ スコア^ 51 き 


RA 

RV 

G 効 
° 果 

B あ 

ふ 

C3 れ 

キる 

ヤア 

ラク 

电シ 

ン 
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にれ は 開発 中の 画面な ので 赖は いないけ ど、 完成 版は もちろん いる ぞ 


刑事 じゃ阶 

★  ★★★ 

「うわ〜、 ついに MS  X でも スケ バン 
刑事の ゲームが できた のか」 というの 
が第丨 印象。 どう 見ても この キヤ ラク 
夕は、 麻宮 サキが ライ ト セー バーを 振 
リ 回して いると しか 思えない ものね。 
派手な アク シヨ ンで 振り乱れ る 髪が、 
なんと も 色っぽかった りして …“ *〇 


この 動きの 良さは、 次々 とでて くる 


敵 キャラで も 同様。 ひとつの キャ ラに 
つき、 かなりの 枚数の パターンを 持つ 
ている らしく、 と〜 つても スムーズに 


t ここは 野原 だよ 


動く の だ。 へたな アニメより は 見 芯え 
が あるん じ やない かな。 それに 死んで 
崩れ落ちる さま も、 よくで きている。 

ゲーム 自体は マッ プが 結構 広い の だ 
けど、 ターニン グ センサーが 目的地 ⑺ 
を 常に 表示して く れ るので わかり やす 
い。 ポクの 大嫌いな マッピングを しな 
くても、 なんとなく クリアで きそうな 
雰囲気 だ。 また、 主人公の 麻宮 サキ 改 
め (？) 漫子 も、 頑張って 走り まわって く 
れ る。 空中を 蹴る ようにして 飛ぶ、 2 
段 ジャンプは 見物 だよ。 

(武器に 超合金 ヨー ヨーが 欲しい K ) 

★  ★★★ 

のっ けから T  V の 話題で 恐縮 だが ス 
ケ バン 刑事 /ヽ° 一  卜 III の 浅 香 唯ち やん は 
かわいい と 思います。 

で、 それは 某 K 氏の レビューに まか 
せる けれど、 率直に いって 彼女、 セー 
ラー 月 g というより はお 侍さん の 袴に 見 
える。 女 剣士 だ。 りりしく ていい 。け 
どこ れ だった ら セーラ ー服なん て キワ 


r さあ、 どこまでもつつ 走れ/ これが 青春なん だ: 


モノ 路線を 狙う こと も なかった んじゃ 
ないか しら？ 別に ヴァリ スの 原作と 
関係して る わけで もな いんだろ うし。 

さて、 この ゲームの 画面が もう、 ち 
よっ と 問題外に すごし 、キ レイな ことは 
また L 嬢 あたり が しゃべっ ちゃい そう 
だから、 僕は 背景 画面に おける 『植物に 
対する 思い入れ』 を!^ しようと 思、 う 0 
テ レ ビ 東京の 緑 のびのびの ファ ン なら 
身を 乗り出さずに はいられない ベラン 
ダの 常緑 木。 あるいは 2 面目の SF 
ファンには 目を 覆う ばかり に 懐し い異 
形の 植物 群。 ウ すてき… うっとり… 0 
ただし 剣 を 振り ながら 弾を 出す と BGM 
がメ  ロディ だけに なって し まう のはち 
よっ とね。. （ムッシュウ N は綠 大好き） 
★  ★★ 

「カリ レフ ォース」 に 続いて、 またまた 
女の子が 主人公の ゲームが で ま した。 
しかも 今度は、 ひとりで 果敢に 戦って 
しま うんです ねえ。 いや、 女の子って 
強い もんです 。 

こ の 主人公、 イ憂 子の 動きが すごい。 
セーラー服 姿で 刀を 振り回して いるん 
だけど、 髪 や スカートの ひるがえり 方 
が とっても リアル。 これを 見る ためだ 
けに やっても いいと 思って しまいます。 

どんどん スクロール する 背景 もスグ 
レ もの。 スケールの 大きさを 感じさせ 
ます。 MS  X  I で これ だけで き るんだ 
から、 メガ R  0M って 偉 いんです ね。 

でも マップが 広す ぎて、 どこまで や 
っても 終わん ない/ 攻擊 方法 も 少し 
ワン パターン だし、 敵は きれいに 死ん 
で くれないし …… 。 もう ひと 工夫 欲し 
かったです ね。 

(いつも 4 つ 星 ばかり では ないし） 


SOFT  REVIEW  PART  1 


名 •注. 画面 写真は 開発 中の バージョンを 使用して います。 
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參 下水道が リアルに 
流れて いるんだ： 


女子高生に なって、 
アクション しよ 10 

今月 号の クロー ズ アップで 紹介 
している、 日本 テ レ ネットの 自信 
作が この 「夢幻 戦士 ヴ ァリス」。 い 
ま 流行りの 「女子高生」 が 主人公 
だから、 少年から オジ さんまで ウ 
ける こと 間違いな しの 太鼓 版ゲ— 
ム だ。 

とはいっても、 ただの ゥケ線 狙 
い(？) の ゲ—ム とは 違う。 メガ R 
OM の 使用で、 MSXI とは 思え 
ない 驚異の グラフ ィッ クスを 実現 
させた の だ。 そのうえ、 キャ ラク 
夕の 動き、 多彩な 画面 展開'  才 I 
ブ ニン グや エンデ ィングの アニメ 
i を 応用した シ—ン など、 どれ 
をと つても 満足す るで き だ。 もち 
ろん、 アクション ゲ—ム になくて 
はならない、 大型 敵 キャ ラ も 登場 
する 気味 悪い 風体は、 可愛い 主 
人 公 優 子との 対比と して、 おもし 
ろい 効果を あげてい るの だ。 

また、 広告に も窨 かれて いる A 
V 感覚なる 言葉 も 納得して しま' っ。 
ノリの よい テ I マミ ユ I ジツク は、 

ゲ—ム をょ リー 層 盛り上げて くれ 
るし、 ゲ—ム というよりも 映画の 
| 部に 自分が 入り込んで、 主人公 
を 演じて いるよう な 気分に なれる 
の だ'  もう 気分は 女子高生、 とい 
うわけ だね。 


ROM  8K  4,800円 カシオ 計算機 (株） 

〒1 60-91 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6-1 新 宿 住友 ビル 
TEL  03(347)4811 


岩を 打ち砕く と、 ときどき パワー ア 
ップ アイテムが 出現し ます。 岩の 下に 
置いて その上の 岩の 落下を 防ぐ 「つっ 
かえ 棒」。 呪文 か ら 身を 守る 「死者の 害 」。 
3 つ 手に入れ ると ハイ ジャンプが でき 
る 「命の 水」、 以上 3 種 0 目指す ゲー ト 
をく ぐれば パターン クリア。 3 回クリ 
ア ごとに ボーナス ゲームが あり ます。 


ここは 不思議の 国、 イースター •ランド。 この 国に ある モア 
イ 像の 中に、 幻の 秘宝が 眠って いるら しい …… 。 それを 聞い 
た 冒険 大好きの 白 クマの クッキー 君は、 自慢の 大きな 八ンマ 
一を かつい、 で ホイ ホイ、 モ アイの 中へ。 ところが モ アイの 中 
は 岩で できて いて、 まるで 迷路 か パズルの よ ラ。 おまけに 怪 
鳥 や 毒ガス、 墓 あらしな ど 敵は いっぱい。 さあ、 宝を 捜し 求 
めて 全部の モ アイを 探険 だ/ 


if 


遊び 方 

楽しい アクション パズル ゲーム 「ア 
イ スワ ー ルド」 の 可愛い 主人公、 クツ 
キー 君 か 再度 登場。 今回は 氷の 塊 じ ゃ 
なく、 大小 さまざまの ゴッツ ィ 岩を ハ 
ン マーで 打ち砕きながら 進みます。 出 
口へ きちんと 至 I】 着で きる よう、 道順を 
よ〜 く 考えて、 岩を 打ち砕い ていかな 
ければ ジ •エンド。 クッ キー 君は 5 匹 
で スター ト。 岩丨枚 分の ジャンプ カを 
上手に イ吏っ て ホイ ホ イ 進んで いこう。 

岩の 崩し 方を 失敗したり、 

岩から 落ちて 身動きが とれ 
なくなったら E] キーを 押 
してく ださい。 クッキー 君 
は 自滅して 丨 匹 減ります。 

敵の 身体に 触れたり、 毒ガ 


口は 上に あるの  _ 


スに やられた とき も 
減ります。 制限時間を 才 
ー バーした とき も 同じ。 
どう 進もう か、 上下の 岩 
の 具合は …… ？ などと 
気になった 場合は 1SZS 
卫] キーを 押し、 カーソル 
キーで 画® を 自由に スク 
ロール させ、 目指す 出口 
の ゲー トまでの 道順 対策 
をし ましよう。 


會 冬は おでんに かぎる 
ね 0 ひえつ、 ここの 才 
ジ さん、 怪物な のつ？ 
•ボーナス ステージ だ。 
ダイヤモンドを 取ろう a 


，、イス 37W 引き 

やみく もに 岩を 打ち砕いて いては ク 
リアは 無理 〇 常に 「この 岩を 壊したら 
どうなる か？」 と 考えながら 行動す る 
先見の明が 必要。 カロえ て、 ときどき 登 
場す る パワー アッ プ アイ テムの 使い方 
を あやまらぬ こと。 アイテムは 手に入 
れた その 面で しか 使えない、 という こ 
とを 忘れずに。 ダイヤモンドは 得点に 
なる が、 あくまで 拾い物と 考え、 集め 
る ことに 熱中し ない こと。 目的は ゲー 
卜に 到着す る ことに ある。 パズル アク 
ション だから、 思考力に 加え 敏速な キ 
一 操作 も 重要。 敵 キャラの を 把握 
して 行動し よう。 岩を 落として 敵を つ 
ぶす テク、 岩を 壊す と 同時に ジャンプ 
して 退避す るワザ …… etc。 面が 進む に 
つれ^ 高度な キー 操作が 要求され てく 
る。 ゲー トの 位置は 面に よって 違う の 
で IS  T  0  Pi キー + 力ー ソル キーて  1 面面 
を スクロール させ、 道順を 考えよう。 
時間 制限 付き という こと も 念^に。 
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ラフィック ★★食 

ャラ クタ 食 ★食 ★ 
G  M  ★夤 ★ 

作 性 食 

合 ★貪* 


SOFT  REVIEW  PART 


t うま く 石を こわして 出口へ い;： うね. 

1 〇 腿 

…こ の間ノ 、。ズ ル ゲームの 特集を やった 
ばかりで'  半年く らいは パズルを やり 
たく ない 気分 だっ たの だが、 またまた 
カシオさん からの 菊 H 乍。 特集で もちよ 
っと 紹介した 「アイ スワー ルド j と、 

ほ (洞 じ 雰囲気 だ。 

BGM は 明るく 楽しくて いい。 くり 
返しの イ ン ター バルが 比較的 短い ので、 
ゆっくり 考えて いるう ちに 頭に こびり 
ついて しまう カヾ、 キャラクタ はま あま 
あ、 雰囲気を 出して いる。 ただ、 画面 
の バック が 黒な ので、 若干の 暗い 感じ 
は 避けられない。 肝心の バズ ノレ 性は バ 
ッ チリ。 最初の 5 面 くら L 、は 上 傲的簡 
単に なって いるの だが、 段々 と 難しく 
なり 10 面を 越える とプッ ツン。 難易度 
カーブは 指数関数 的と いえる。 

また、 コン ティ ニューモード とか、 

パ スワー ドがない から、 ゲーム オー ハ* 
一になる と Redo  from  start となる。 
でも、 こういう 場合の こういう ソフト 


っ て、 きっと 隠し コマンド なんかが あ 
るに 違いない。 

(等親 孰 思考の Z) 

★  ★★0 

ダイヤ モン ドに 目が く らんで 自滅す 
る 自分が 清け ない。 でも ボーナス ステ 
ージで ダイヤを たくさん 取った ので、 
モ アイの 秘宝® 実は 中止 0 少しずつ ダ 
イヤを 売って、 食いつな げばい いと 思 
っ た。 秘宝が なんだ。 もう や一 めた。 
なぜ 山に 登る のか。 山男は 答える。 
「そこに 山が あるから だ」 

パズル ゲーマー はい 


「そこに 難問が あるから だ」 

やっぱりい くしかない。 だれが 止め 
ようと も 俺は かならずや 秘宝を 見つけ 
て やる。 そうい 刀った ものの すぐに 
挫折す る。 後ろを 振り返る U だれかが 
俺を 手招きす る。 しまった、 いくん じ 
ゃなかった。 また ミスを くり 返す。 や 
っと 見つけた アイテム のつっ かえ 棒で 
も 置き場 所を 間違えれ は  キーの お 
世話になって しまう。 ところで、 ポー 
ズ シーンに 出て く る おでん 屋 さんの ご 
主人、 教育 テレビの 「いちにの さんす 
う」 にで てませんでした か？ 確か 夕 
ッ プ 君と かいっ たな あ。 (「でき るかな」 
のの っ さ んの 年齢が 気に なる Y 2 ) 

★  ★★ 

出た な、 パズル ゲーム/ 私は なに 
が ダメっ て、 ゴキブリ、 ミ ミズ、 なめ 
くじ、 そして パズル ゲームって ぐらい 
なんだから 。「 ボ — ン としてろ」 っ てい 


われたら 何日で も、 「へ ッへッ へ、 3 ッ 
キー」 とそのと おりに できる 素直な 子 
なんだから。 それな のに、 今月の レビ 
ユーは、 「モ アイの 秘宝」 なんて、 うっ 
ぅっ ぅ。 

とはいっても、 変わり身の 早い 私は 
ゲーム を 始めた とたん 熱く なった。 普 
段 大事に 脳を 使わない よう にした もん 
だから、 なかなか 実力を 発揮で きない。 
まあ、 なんとか クリアして いくことは 
できた けど …… 。 

この ゲーム、 キャラクタ も 可愛い し、 
ポーズを 觸 余した ときの おやじの 顔は 
笑える し。 なかなか、 頭を 使う のが 大 
好きな 人には、 おすすめ だ わよ。 

(貧乏性の B) 


おじ ざん、 

0 みれ ちょうだい 

幻の 名 パズル ゲ—ム (？.) の ア 
イ スワ— ルド」 の 続編が 「モ アイ 
の 秘宝」。 前 作で 活躍した クッキ 1 
君が、 今回は モ アイの 中を 探検す 
るの だ。 なんか 最近は モア イブ| 
ム みたいだ ね (昔は ペンギン がょ 
くで てきた けど)。 

パズル ゲーム は 根強い フアンが 
いるから、 パズル 性 さえし つかり 
してれば イイ 線い く。 もちろん、 
キャ ラ クタが 可愛く できて いる 
こと も 必要 だ。 その 点では この ゲ 
—ムは 合格点 だと 思ぅ。 主人公の 
クッキ— 君は 可愛い し、 岩を ぅま 
く 崩しながら 出口に 向か、 っと いぅ 
パズル も、 かなり 考えて 作られて 
いるの だ。 ひとつで も 崩し 間違え 
ると、 I 生 出口には たどり 着けな 
い。 「結局、 人生なん て そんな もの 
さ」 といぅ 気分になる かも 知れな 
ぃね。 

ポ ーズをかけた » 態でカーソル 
キ—を 使ぅ と'  画面が 上下 方向に 
ス クロ I ルす るので、 全体の ょぅ 
すを 見る ことができる。 岩を 崩し 
始める 前に 落ち着いて 眺めて、 じ 
つくり ト ライし ょ、 っ。 パズル ゲ| 
ム だから、 ゆつ たりと した 気持ち 
で 挑戦し ょぅね。 「おじさん、 つみ 
れ ちょぅ だい/」 


T  I0P 
s  T0 
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プレイした 人なら 
m が 密 

ちらっと 匂わせた だけで、 大きな 声 
でい わなかった 秘密が 「裏 世界」 のこ 
と。 「えっ 、裏 世界が あった の!？」 なん 
て 驚いて いる キミは、 まだまだ 修行が 
足りない。 表 世界は 箱を ぜ〜ん ぶ 壊し 
ていけば、 簡単に クリアで きる ハズだ 
けど、 それだけで この ゲームは 終わり 
にはなら ない の だ。 とりあえず 表 世界 
を クリアした 人なら、 その エンデ イン 
グを 見て、 裏 世界の 存在に 気がついた 
と 思う けど、 表 世界は この ゲームの プ 
ロ  ローグで しかなかった の だ。 

裏 世 易への 近道が 


3 ュュ ココ 砂 时’ 


さて、 裏 世界の 難しさは 表 世界の 比 
ではない。 表 世界は らく〜 に クリアし 
て 裏 世界へ 進んだ のはい いけど、 あえ 
なく 討ち死に してし まった なんて こと 


も 多い はず だ。 「あ〜 あ、 また I 珊の聖 
書を 集めな くち ゃい けない のか 」、 なん 
てグ チの ひとつ もこ ぼして みたくなる 
ね。 ところが、 そこは M マガ ソフトの 
優秀 さ (？)、 そんな 人の ために ちゃんと 
近道が 用意され ている の だ。 

まず 左の 画面 写真を 見て ね。 ここが 
どこかは、 表 世界を すべて 踏破して、 
その 結果を マツ ビングした 人な ら わか 
るは ず。 なんと 裏 世界への 近道が、 こ 
の 面の 中に 隠されて いるの だ。 どこか 
を 「つるはし」 で 掘る と ワープ ホール 
が 出現す る。 ただし、 すぐに 入って い 
っ ては ダメ。 自分の 持ち時間の 丨の位 
が 「0 」 になった ときを 見は からって、 
すばやく 飛び込む の だ。 そうすれば、 

1 3 冊の 聖 害を 集めなくて も 裏 世界へ ワ 
ープ できる。 また、 ワープの やりかた 
次第では、 オマケ が あったり する の だ 
けど、 これにつ いては あとの 記事に 書 
いて あるから よく 読んで おいてね。 


10 月の 発売 以来、 多くの 人々 の 頭を悩ませ 続けて いるの が、 
M マガ ソフト 第 1 弾 「J.P.WINKLE  (ウインク ル)」。 今 
月は、 いよいよ その 全貌を 見せる ときが きたよ ラ だ。 「13 個の 
聖書を 集めても、 変な エンデ ィングし かで てこない よ〜 j と 
い 5 キミの 悩みを、 きれい サツ パリ 解決して あげよ ろ〇 


J.P.WINK  し  E 
通信販売の お知らせ 


広告べー ジの申 し 込み 用紙と 現金を 現金書留で 
送る と、 P. 西1汾><し£」が^11§売で手(こ 
入る ようになった c 詳細 ti/S 告を 見て ネ / 


MAGAZINE 


『 of 爾 圓』 

上級 者への 道 1 


タコ ツボ gga キャンディ- 


MAGAZINE 


SOFT 


裏 世界には、 この 世？ X7) ものとは 思 
えない 異様な 面が 存在して いる。 まず 
は、 その 最初、 人 呼んで 「タ コツポ J 
の 面 だ。 左右に ある タ コツボ のどっ ち 
に 入る かで、 キミの 運命は 大きく 変わ 
って しまう。 明と でる か 暗と でる か、 
すべては キミの 選択に かかって いるの 
だ。 もちろん、 見ての とおりこの タコ 
ツポ には 上の 面から しか 入れない。 そ 


HI-i§§§! 


らし か 入れな いって ホン ト かよ？ 


う、 裏 世界は 最初から 難しく できて い 
るの だ。 


「キャン ディーズ」 の 面 だ。 ほら、、 ゾ 
ビルが 3 匹 並んで いるで しよ？ まあ 
「少年 隊」 の 面と 呼んでも さしつかえ 
ない けど …… 。で、 ここの 面が 恐怖の 
3 段 構造に なって いる。 とくに 一番 下 
の 段が!！ しい 0  2 つの キ ノコ （1UP 
キャラ だ/) を 取る ためには、 長〜 い 
ギロチン 廊下を かいく ぐって いかな け 
れ ばなら ない の だ。 うまく タイミング 
を 合わせて 突入し よう。 でも、 行きは 
よいよ い 帰り は 恐い!？ 


會こ れが キヤ ン デイ ーズ だって？ 


5!^° ドク □の 吹き 潘 まり 


t イヤ ダネ、 この 面は// 


ドが 欲しい/ でも ドク ロに 囲まれて 
るから ダメ かな？」 なんて いってない 
で、 チャレンジして 欲しい な。 ジュイ 
をな なめ 方向に 操作して、 いっきに ェ 
メ ラル ドに 向かって 突入させる の だ。 
キミの テクニック 次第で エメラルドが 
手に入る ぞ。 


ジャンプ 床 


m  H,  ig|§s  T は i  , 

吾—， 一 

蠢 

難 

疼 圏 

Its 

芝 炎 HH 
込#  EH3 

W  1  ^  〇3 

t ここは なんだ/ 


これは 「ジャンプ 床」 の 面。 ほ 
〜ら、 床に ジャンプ ポールが ズラ 
ーッと 並んで いるで しよ。 ただ ア 
イ テムが なにもない 上に、 強敵が 
4 匹 もい る。 「こ んな 面は 嫌いだ あ 
っ/」 なんて いってないで、 前の 
面で う まく サファイア などを 取っ 
てから この 面に 進もう。 敵を うま 
く かわした あとは、 ツル ハ シで天 
井を 掘り まく るの が、 一番の 攻略 
法 だ。 


HI 


mmg 


全 壁面 

ここは 面 全体が 壁で 構成され た 「全 
il@Jo しかも、 となりの 面まで 壁力骑 


會 天井の ブロックが 何 かを、 語って いるら しい？ 


こ の 面は 見た だけで もゾッ とする ね。 
「キ ノコは 欲しい け ど 死ぬ のは イ ヤ だ」 
なんて いってないで、 ドク ロと ドク ロ 
の 間を うまくす り 抜け、 キ ノコを 取っ 
ちゃおう。 羽根が あれば 楽勝 だけど、 
なくった って クリアで きる ぞ。 だって、 
こ の 面に も 聖書が 隠され …… おっと、 
つい 口が すべって しまった。 


いている の だから 始末が 悪い。 もうこ 
うなったら、 ツル ハシで 根気よ く 掘り 
進んで い くっき ゃない。 でも 調子に乗 
っ てると、 ドク ロが でて くる こと も あ 
るから ご用 心./ 

というぐ あいに、 裏 世界には いろい 
ろな ワナや 仕掛けが ふんだんに 隠され 
ている。 はたして キミは、 この 裏 世界 
でも 13 冊の 聖書を 見つけだし、 アニタ 
姫と 真の ハツ ピー エンド を 迎え る こと 
がで き るか？ 
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れキャ ラは 個性 派 そろい 


& 


隠れ キャ ラは、 いくつ 見つかった かな 7 こいつは 巧妙に 
隠されて いるから、 ちょっと や そっと じ ゃ 全部 見つける こと 
は 困難 だ。 姿勢を 正して モニタに 向かって くれ。 


こ れは表 世界の みに 存在す る 隠れ キ 
ャ ラ。 みつけだ すには 相当な 努力が 必 
要 だ。 実は この 聖書は ニ セ モノな ので、 
丨珊の 中には 含まれない。 でも これは 
ジュイを 5  U  P させて くれる、 ありが 
たい キャラな の だ。 


「ポクは ナス ビは 嫌いな の/」 といっ 
て も、 ゲームなん だからし かたない。 
この ナス ビは 、なに を 隠そう 1 0 万点 キ 
ャ ラ。 これで ジュイが に 5  U  P す 
る わけ だ。 好き嫌い いってないで、 
しっかと ナス ビに チャレンジし ようね。 
なにしろ、 ポー •ナスって いうぐ らい 
だもの 〇 


裏 世界の みに 存在す るの が、 この 赤 
聖 害。 これは 青 聖窨と 同様で 本物の 聖 
書には 数えられない。 でも この 聖窨も 
5  UP キャラ。 とに 力、 く 難しい 裏 世界 
を 攻略す るには、 涙が でる ほどうれ し 
い キヤ ラな の だ。 


だぐ つち やん 访 
ウ1/ スマス 
ブレ〇 だよ/ 

今回は 「ワン ポイント レッスン」 の 
代わりに、 みんなが 大好きな (？ 試験 問 
題 形式で、 裏ヮ ザの ヒント 集を お送り 
する。 これを 全 問 正解で きれば 「裏ヮ 
ザの 達人 J というわけだね 0 正解は 発 
表しない から、 各自で 正解を 確認して 
欲しい な。 でも 「②の 文章を 完成 させ 
たけ ど、 どの □□を 押したら いいかわ 
かんないよ」 という キミに、 ポクから 
の クリスマスプレゼント だ。 その 数個 
の □□とは、 ICTRLU  1SH  1  FTk 
1GRAPHL  If  2[(7)  4 つ。 これで ゲ 
-ムを 始めた ときから、 すぐに 裏 世界 
に 入れる ぞ / 


MAGAZINE 


SOFT 

さあ、 キミは 何 問 正解で きる かな？  ま 

だぐ っ ちゃ A ぶ 必殺 ウル ト ラ 裏ヮザ クイズ 


問題 


次の □にあて はまる 単語を 下記の 枠内の 単語から 選び、 裏ワ ザの 
ヒント 集を 完成 させよ。 ただし、 同じ 単語は 何回で も 使用で きる。 


ゲーム 起動時の 襄 ワザ钃 

①  数個の □□を □□に 押しながら 電源 
を 入れる と、 □□□□□□が □□で ス 
ター トで きる。 

②  数個の □□を □□に 押しながら 電源 
を 入れる と、 □□□から スター トで き 
る。 ただし、 フレイヤーの 数は 口。 
ポーズ 時の 襄ワザ 

③  □□□□□を 押しながら、 □□□口 
□する。 □□□□□によって、 

十字架 •釗 • 羽根 • エメラルド のどれ 
かひと つを □□□できる。 ただし、 □ 
□に 制限 か •ある 0 


④  □□□□□を 押しながら、 □□□口 
□する。 □□□□□□が 变わリ 、□口 

□□□□の 場所が わかる。 ただし、 効 
果は □□□□□で、 □□に 制 jp 员が ある。 

⑤  ワーフ キャラクタに □□□を 重ねる。 
重なった ときの □□□□の 末尾が 〇 の 
とき 裏 世界へ フーフで きる。 また、 丁 

I  ME の □の 位の 数字と □□の 数 （た 
だし、 ：/〜 9 個までの 制限 有） が一 致 
すると、 その 数の 分 だけ □□□□□が 
増 文た 状態で 裏 世界へ ワーフ できる 0 


プレイヤー 数、 押しながら、 キーワード、 ポーズ、 再 スター ト、 末尾、 一致、 
回数、 入力 後、 3、 バック カラー、 ワープ、 キー、 同時、 プレイヤー、 20、 
裏 世界、 セッ ト、 隠し アイテム、 その 面の み、 ジュイ、 TIME、 十、 聖書 
※注 •ここでい う キーワードとは、 ある 意味を 持った 単語の ことです 0 


今月 号までの 記事で、 「J.P. WINKLE」 のこと が、 よく わ 
かった と 思 5〇 でも この 他に も、 いろいろな 秘密が 隠されて いる 
の だ。 だから まだ 持って ない 人は、 急いで 買いに いってね。 
問い合わせ先 •  MSX マガジン 編集部 Tel  03  (486)  4505 
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H  ALNOTE 徹底 レポート •  M 終网  •  Report  GEODESIC 


HA じ ト ドと ビ テオ エディタで、 
MSX2 を ステ-シヨ ナリ- に 

Oz 


残念ながら HALNOTE の 発売は 2 月 に 延びて し 
まった けど、 先月 号で お 約束した ように、 今回は 「H 
Ai_ ワード」 と 「ビデオ エディタ」 を レポ ー トする 
「HAJL 〇 Sj の ROM カー ト リッジと ともに、 H 
AL 〇 NTE の 基本 システムを 構成す る、  2 つの ソ 
フ トの 実力は？ 


L ワ ー ドの 起動 も、 

スで イージー オペ レー ト 


HALNOTE 
System  Diagram 


螓 HA し NOTE の システム 
構成を 表した もの. ユーザ 
一は ポインティング デノヽ <イ 
ス （マウス や ト ラック ホー 
ル、 タブレット など） をつ 
う じて オペ レー トする だけ 
で、 細かい システム 構成は 
意識せ ずに 使える ことが わ 
かる‘ 


Pointing  Device 


Key  Board 


Printer 


が？ ぼ K  轉#  Si 


eh  暨_ 互 =亙 


JL 


•5 ページ E5.f  i 


A  L ワードの 
作成 画面： 上に 表 
示された コマンド 
を マウスで 選択す 
る ことで 使用す る。 
複文 節 変換 方式を 
_ し ており、 ワ 
ー プロと しての 完 
成 度は 高い. 


§ 万 語の 辞書 ROM 内蔵 
£ 節 変換 方式の 本格派 


先月 号で も 紹介した ように、 HAL 
NOT  E の 基本と なる のは 「HALO 
S」 の 力一ト リッジと、 「H  A  L ワード」 
「ビデオ エディタ j の 2 つの アプリ ケ 
ーシ ョン。 これらは 丨 DD の ディスク 
で f 劣 給され、 HALOS と 組み合わせ 
て 使用す る。 また、 今後 発売が 予定 さ 
れ ている アプリケーション ソフト も、 
同じ メディアで 供給され sr 統合化」 の 
名に ふさわしく、 各ソフ ト 間での デー 
夕の 互換1! 生 も 保たれる という。 

さて、 これらの アプリケーションの 
起動は、 マウスに よる メニュー 選択の 
かたちで 行われ、 だれでも 簡単に 使い 
こなす ことができる。 左の 写真は その 
オペ レートの 手順を 示した もの だ。 上 
は H  A  L  N  0  T  E の 起動 画面で、 「ノ  くイ 
ン ダの 表紙 j と 呼ばれて いる。 

中央の 画面は インデックス。 これは 
開発 途中の ソフ トから 撮影した ため 若 
干の 違いが あるが、 正式には 「成績表 j 
「地図」 「レイアウト シー ト」 といった 
グループ 名に、 「アプリケーション」 な 
どと いった 項目 力 Siin される。 

そして この 項目を 選択す ると、 「H  A 
L ワード/ビデオ エディタ」 といった 
各 アプリケーションの 内容が、 下の 写 
真のよう な 形式で 表示され る。 「H  A  L 
ワード」 を 起動 させたい なら その アイ 
コンに ポインタを 合わせ、 マウスの ポ 
タンを 押せば いい。 


「H  A  L ワード」 の 変換 方式は、 専用 
ワープロ でも 使われて いる 複文 節。 だ 
から 思いつく ままに 日本語を 打ち込ん 
でい き、 最後に ゆっくり と 漢字に 変換 
していけば いい。 また」 丨 S 第丨 水準 
およ び 第 2 水準の 漢字を 含んだ 漢字 辞 
書が、  4  メガの ROM で 「H  A  LOSj 
に 内蔵され ている ので、 ディスク 版に 
上 匕べ て 変換 スピード も 速い。 ワープロ 
で 重要な 学習 機能は、 「 H  A  L  0  S  j の 
カー トリ ツジに 内蔵され る スタ テ ィツ 
ク R  A  M が サポートし、 外字な どの 登 
録は ディスク 内に 記憶され る。 

この 「H  A  L ワード」 を 起動す るた 


めに 必要な M  S  X  2 の 最小 システムは、 
ビデオ R  AM64 キロ バイ ト、 I スロッ 
卜、 I ドライブ （ I  D  D) の マシン。 ス 
クリーン 6 の 512X212 のビッ ト マップ 
グラフィック モー ドで 動作す る。 作成 
文書の 保存は ディスクに 行う ので、 2 
ドライブの 方が 有^だ けど x データの 
セーブ 時に ディスクを 抜き差し する こ 
とで、 I ドライブ でも 可 育 巨 だ。 

文 害の 入力 方法は 口  ーマ字 入力と か 
な 入力。 前者は M  SX  2 で サポート さ 
れた IS  H  I  F  Tl +_ ではな く 独自の 
方式で、 後者は 50 音 配列と J  I  S 配列 
の 2 つを ソフ トで 選択で きる。 
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SOFT  REVIEW  PART  2 


簡易 ビデオ エディタと 屯い える 
グラフィック ツールを 使って、 さ 
まざ まな 図表 やイ ラス トを 描く こ 
とがで きる。 ビット イメージで 印 
字す るので、 カラー グラフ ィッ ク 
スは 使えない けど、 網 かけな どは 
可能。 また、 デジ タイズした カラ 
一画 像な ども、 モノクロ 画像に 処 
理 すれば 使用す る ことが でさる。 


f 


この 部分に 「挿入/削除/改行 などと いった、 ワープロ 独自の 機能が 表 
.示される。 オペ レー トは マウスで、 メニュー 選択に よる。 また ワープロと 
しては 珍しく、 文字を 「検索 j する 機能が 付属して いる。 探したい 文字を 
入力す ると、 それが 使われて いると ころに カーソルが 移動して いく わけ だ。 


^531001111 


函 i 


これは 通常の ゴシック 文字を 縦 
横に 拡大し、 影を つけて 表示した 
もの、 この 他に も斜 体を かけたり、 
輪郭線を 太く したりと いった 加工 
が 可能 だ。 英数字では、 さらに 多 
< の 文字 パターンが はじめから 用 
意され ている ので、 作成す る 文書 
に 「遊び」 の 要素を 簡単に 取り入 
れる ことができる。 


プ⑽^ を IS  くこと がで き 3 す 


_ 幾 孕 _賺觀 ■ 


|  ユ^^^ 

この 「物差しの 目盛り j のよう 
な 部分は、 ルーラー （定規） と 呼 
ばれる ちの。 両端に ある 黑い土 角 
は、 作成 （印字 7) 可能な 左右の 
幅を 表して いる。 これは 使用す る 
プリ ンタや 用紙を 決める ことで、 
自動的に 設定され る。 また ユーザ 
1土， 一 による タブ 位置の 設定は、 1 文 
字 ごとに いくつで も 可能 だ。 


「HAL ワード」 の 数 ある 特徴の 
ひとつが、 2 つの 文書を 同時に 表 
示、 作成で きる こと。 任意の 位置 
で 画面を 上下に 2 分割す る ことで 
オペ レー トする。 右下の ページ、 
行、 桁の 各 表示は、 そのと 吉 カー 
ソルが ある 側の 文書の データ。 右 
端の 矢印で、 それぞれの 文書を ス 
クロールさせる こと もで きる。 


キな 文書を 作る ための 
ャ レな 機能が 満載 


% 


これは MS  X の ワープロ だけでなく、 
従来の 専用 ワープロに も 共通 していえ 
る こと だけど、 作成し た 文書が いかに 
も ビジ ネス チック てう 令た し 、感じ を 与え 
る こと や、 印字して みるまで 文書 全体 
の イメージが つかみに く いこと か 不満 
な 点だった。 そのため 「ちょっと 気の 
効いた 文書を 作りたい」 なんて ニーズ 
には、 不向きだった こと も 事実。 

こう いった こと を 見直して、 「HAL 
ワード」 には さまざまな 新しい 言 式み が 
なされて いる。 その ひとつ;^、 画面に 
表示され た 文書が その ままの イメ ージ 
で 印字され る こと。 印字の 際に 行間 や 
字間を 設定す るので はなく、 文書を 作 
成す る 過程で それらを 決めて いってし 
まう の だ。 まず 使用す る プリンタ や 用 
紙の サイズに 応じて、 I 行の 文字 数 や 
行数が 決定され る。 後は その 範囲 内で 
自由に 文書を 作成して いけば、 画面 上 
で 考えた とおりの イメージが、 用紙 Ji 
に 再現され る というわけだ。 

印字 （表示？） 可能な 文字 もい くつ 


か 用意され ていて、 漢字では 明朝体 や 
ゴシック 体、 英数字では 10 種類 以上の 
ものから 尺が 可能 0 また それぞれの 
文字の 縱 横の 大きさ や、 影の つけ 方、 
色、 斜体 のかけ 方な ど 力^ t できる の 
で、 文字の バリ エー シヨ ンは 無限に あ 
ると いっていい。 

そしてもう ひとつ、 「H  A  L ワード」 
で 忘れて はいけ ない のが、 文章と 組み 
合わせて 使える 作 表 作画 機能 0 これに 
は 次の ページで 紹介す る、 「ビデオ エデ 
ィタ」 の 簡易 版と もい える グラフ イッ 
ク ツールが 用意され ている。 フリー ハ 
ンド での 作画 も 可能な ので、 イラスト 
入り の 文 害 も 簡単に 作れ ると いう わけ 
だ。 また 「ビデオ エディタ」 で 描いた 
グラフ イッ クス も 使用で きる ので、 か 
なり 凝った ものが でき る こと は 間違い 
ない。 ただび とつ 気をつけなければ い 
けない のが、 印字す る 関係で カラー グ 
ラフ イッ クスは 使えない こと。 一度 モ 
ノ クロに 直してから、 ワープロに 取り 
入れよう 0 


sa  m  n  画 s 


_ ワープロの 文書 
中に、 簡単な 図表 


囝匡匡 u  I を 載せた ところ,. 

t  1  * ；  ； 11 1  1  1 1 1 1 1  * 1  * . .  •  •  — ^  うすく  色の ついた, 

rHA  LWXPfj. 


-ぐ パ _  一づ〆 = て....:: r ■そ： 

一.‘  ： •  て-二  r  V- こて， ••吨 •  •  •• ： 

- レ‘  - r  •  •  -  V . 


]= 

?  3 

：= 

ttW 究 挤 

19,000 

45,  090 

300 

34,800 

3,  000 

89.  000 

合計 

53,800 

48.  090 

89.  300 

I 月」 の 項目は、 
印字の 際には 網 か 
け 処理され る， 文 
書中に も 書かれて 
いるよう に、 計算 
機能は 残念ながら 
付属して いない。 


現  aEifiSr：  « ラ？ ft  ss 


— — — 

j 

: •‘: 三 

::: 1 

1 - 

•これは 作成 文書 
の ロード、 セーフ 
を 行 ^ う ところ マ 


ー ウスで ファイルを 
二 呼び出し 才べ レー 
卜する c なんと フ 


y 英文 字の I 漢字 
^ を 使う こと もで き、 
前者は 最大 8 文字、 
後者は 4 文字まで 
指定で きる 
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HALNOTE  Application 


の スク1 J ー ンモ ー ドを 
- 卜した、 ビデオ エディタ 


グラフィック ツールを 使って 絵を 描 
くと き、 どうしても 気になる のが スク 


ない ね 。 

さて、 「 ビデオ エディタ」 が サポート 


リーン モードの 設定。 MSX には 全部 
で 9 つの スクリーンモード （そのうち 
の 7 つが グラ フィック モード） が 用意 
されて いる わけ だから、 どれを 選ぶ か 
によって 描く ことので き る 絵柄 も 大き 
く かわって くる。 だから この スク リー 
ン モードの 使い分け 次第で、 その 人の 
持つ セ ンスの 良 し 悪しが わかる といっ 
て も 過言では ない。 

ところ か \ 従来の グラフィック ツー 
ルでは、 この スクリーンモードを ユー 
ザ ーが 自由に 設定で きる ものは ほ とん 
どなかった。 良くて 二者択一が せい ぜ 
い。 これでは 自分の センスを 生かすな 
ん てことは、 とても じ やない けどで き 


する のは、 スクリーン 5~8 までの 4 


_ 上の 顧一 覧 
の 新品の 項目で 


…… 1T 


卜 


在]！ 


新 是 議 S ギ 岁 S 

^  % 
關 ■⑩ Q  .1 


•：：: 


_  □ 參 〇  ■ 


設^した 道具を、 
在庫の 項目に 登 
録 する. 3 また 必 
要に 応じて その 
内容を、 下の 道 
具 箱の 丨〜 4 に 
移す 必要な 道 
具が 手元に 置け 
るので、 使い 勝 
手 もよ い， 


イ ■ジ _ オペ レ-卜が 基本。 
■ザ- フレンド リーな、 


ビ テオ エテ イタ 


♦■発売が 予定され ている ア 
プリ ケー シ ヨン。 HALO 
S を 中心に、 統合^!: されて 
いる ことが よく わかる 


つの モード。 横 256、 縦 212 ドットで 構 
成さ れた 画面に、 5 1 2 色 中の 1 6 色の 着色 
がで きる のが スクリーン 5。 同じ 画面 
に 256 色 表示 か 可能になる のが スクリ 
ーン 8。 横 512、 総 212 の 画面に、 51 绝 
の 中から 任意の 4 色を 選んで 表示す る 
のが スクリーン 6。 そして 同じ 条件で、 
16 色を^ R でき るの が スクリ ーン 7 だ。 
画面の 解像度を 求めるなら 7、 表示 色 
を 優先す るなら 5 か 8、 モノトーンの 
グラフ イッ クスに 挑戦す るなら 6、 と 
いった 具合に 使い分けよう。 また スク 
リーン 5 と 6 は、 ビデオ RAM64 キロ 
バイ トの MS  X  2 でも 使用で きる。 


E 作 華纪錶 1 [か^] 0|__E 設定 字 动果 


7EM 


〆：: v  ▼  -「 


mumom 


•ビデオ エディタ 
でも 自由に 文字を 
加工して 表示す る 
ことができる ま 
た®® 左上の 「作 
業！ 己 録」 というの 


は、 画面 データを 
セーブす る 際の フ 
アイ ル 名を 表す 


描く 道具は さまざま < 
に応じて 自分で 設定す る 


左の 写真は、 「 ビデオ エディタ」 で 使 
うことの できる 道具の 数々。 ペンの 太 
さや ペイン トの パターン など、 さま ざ 
まに 設定して 使える ようになって いる。 
もちろん すべて マウスで オペ レー ト。 
メニュー 選択 形式 だから、 アイコンを 
見ながら いろいろ 実験して いくうち に、 
自然と 使い方を マスターして しまう。 

H  A  L 研究所が 提唱す る、 「入口の やさ 
しい ユーザー インター フェイス」 が、 
正に 花 開いた 結果と いえそう だ。 

さて、 絵を 描く うえで さまざまな 道 
具が 捕って いるのは ウレ シイ こと だけ 
ど、 あまりに 種類が 豊富す ぎて 使い こ 
なすの が：^、 なんて 心'^ している 人 
も 多 いんじ ゃない かな。 たとえば ペン 
先の 太 さ ひとつに しても、 3 種類 くら 
い 使い分ける となると、 そのつど 設定 
し 直す だけで 一^だ。 それでも 従来 
のグラ フィック ツールでは、 ブ ツブツ 
文句 をい いながら も 設定せ ざる を 得な 
かった の だけど、 「 ビデオ エディタ j で 
はそんな 面倒は なくなった。 


まず 「道具 一覧 j の 「新品 j の 項目 か 
ら ペンを 選択し、 必要と 思われる だけ 
の 太 さを 設定す る。 次に それを 「在庫」 
の 項目に 登録 0 この データは 自動的に 
ディスクに 記録され るので、 一度 登録 
してし ま え ばいつ ま でも 使用で きる。 
ちろ んぺ ン 以外の 道具の 設定 も 同様 だ。 
また 「道具 一 llj の 下の 描画 コマンド 
が 表示され た I 〜 4 という 部分は、 通 
称 「道具箱」 と 呼ばれる もの。 現在 表 
示されて いる 画面に 絵を 描く ための 道 
具を、 「道具 一 餐」 の 中から 選んで スト 
ック して おく。 I 〜 4 の 各 ページ ごと 
に 10 種類、 合計 40 種類の 道具を 登録す 
る ことができる。 

こうした 絵を 描く 道具の 他に、 近頃 
脚光を 浴びて いる、 ビデオ 加工の ため 
の 道具 も 用意され ている。 残念ながら 
これは 使用す る MS  X  2 の 性能に よる 
の だけど、 本体が デジ タイズ や スーパ 
- イン ポーズの 機^を 持って いるなら、 
「ビデオ エディタ」 で コン ト ロー ルし 
て、 活用す る ことができる。 
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SOFT  REVIEW  PART  2 


國作業 記: 錶 |E§[3_^Ei 設定 字 効果 


M  m  m  [gset  1 1 

■  rM 


□ 

1 己 

□ 

3 

r  口 

□ 

jm 

詰 嘴 匿 1 - 

顆 ■ 

• — ■ 

resBirbl  I 

flamiineoD 

ー パレットの 変更で、 
メー シ ヨン 的な 表現を 


前の ページで も 少し 触れた の だけど、 
「ビデオ エディタ」 がサポ ー トする M 
S  X  2 のスク リーン モー ドは 
その どの モードで も、 RGB の 配合 比 
を 変えたり、 256 色の カラー チャ ー トの 
中から 好き な 色を 選ぶ ことで、 多彩な 
色^^ 河 能に なって いる。 もちろん 
この 色を 選択す る 方法 も、 すべて マウ 
ス によ るイ ー ジ ー オペ レ ー ト だ。 

その 手順を 簡単に 説明す ると、 まず 
画面 下部 中央に ある、 絵 具の チューブ 
の アイコンを セレクト。 すると RGB 
の カラー バーが 表示され るから、 マウ 
スを 使って R  (レツ ド）、 G  (グリーン)、 
B  (ブルー) の 配合 比を 変えて いけば い 
い。 最大で 5 1 2 色の 色 舞 1/) 句 能に なっ 
ハズ だ。 気に入った 色が 見つかった な 


ら、 左に 表示され ている 16 色の カラー 
チャートの 中に 登録して おけば、 いつ 
でも 使う こと 力 < できる。 

また、 これは スクリーン 8 モードを 
選択した 場合に 限られる の だけど、 力 
ラー チャートの 左下に 「256j という 表 
示が ある。 これを マウスを (吏って セレ 
クト すると、 右側に 256 色の カラー チ 
ャー トが 表れる。 後は この 中から 好き 
な 色を 選択して、 自由に 着色して いけ 
ばいい 0 

さて、 こうした MS  X  2 ならではの 
色 親を、 さらに 一工夫して 使うた め 
の コマンドが 「ビデオ エディタ j には 
用意され ている。 それが カラー パ レツ 
卜を 利用した アニメーション だ。 先程 
から 説明に 出て くる 16 色の カラー チヤ 


— 卜には、 全部で 4 とおり （スク リー 
ン 8 では 3 とおり） の 色が 設^で き、  とも 可能になる 

それぞれの 色 設定を 順番に 選択す る こ 
とで、 描かれた 絵の イメージを さま ざ 
まに 変イ匕 させられる。 これを 専用の コ 
マンドで 実行 すれば、 アニメ 的 効果が 
得られる わけ だ。 上手に 色を 設定して 


おけば、 四季を 表現したり といった こ 


HA  L：；OT E に関する お問い | 
A わせは、 HAL 研究) i 斤に お願い 
します。 〒101 取雜千 ft 田 嘆 神 
II ぽ iHI 町 2-6-5  fS03 (252) 識 I 


E] 作業 記: 網 E 叫 設定 字 効果 


參 ビデオ エディタ 
の 口 ー ド •セ ー フ 
も、 H  A  L ワード 
と 同じ 手 H で 行う。 
A か B の アイコン 
を 選択す る ことで、 
2 つの ディスク ド 
ライブを 使い分け 
る こと も 可能た 〇 


※注 • 実際の 商品では、 内容が 一^ 変更に なるこ とも ありま すので、 ご了承く ださい 
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究極の シュー テン グ ゲームと 噂 も 高 
い 「グラディウス」。 もう 「ハイパー」 
の 隠し コマンドは 知って るよ ね 〇 。 E 
I □キーで ポーズを かけ、 「 HYPER」 


と キー ポー ドから 入力 して IR  ETU  R 
Eo これで オプションが フル 装備に な 
る。 ただし、 何回も 使えない ことか m 
点だった。 

ところが、 ほかに も ハイ ハ。 一と 同じ 
効力を 持つ コマンドが 存在した。 これ 
はすべ ての ステージに 丨 個! ずつ 用意 さ 


れ ている から 大助かり という もの。 次 
に まとめて おいた から、 みんなで 試し 
てみ ようね 0 

〇§>  <%>  <%>  〇%〇  <%>  〇%〇  <%>  <%>  <%>  <%> 


ステージ I 
ステージ 2 
ステージ 3 
ステージ 4 
ステージ 5 
ステージ 6 


MOMO  K0 
CH  I  E 
A  K  EM  I 
S  Y  U  K0 
C  H  I  A  K  I 
NO  R  I  KO 


ステー ジ 7  SATOE 


ステージ 8  YASUKO 
エ クス トラス テー ジ丨 K  I  N  U  Y  0 
エ クス トラ ステージ 2  H  I  S  A  E 
エ クス トラ ステージ 3  M  I  Y  U  K  I 
エ クス ト ラ ステージ 4  YOHKO 
あれ っ、 3 面の 「A  K  EM  I 」 っ て、 
コナミの 紙 尾さん の 名前 じ ゃん。 とす 
ると、 ほか も コナミの お姉さん たちの 
名前な のかな？ 全員の フルネー 厶を 
いえる 人が いたら、 プ ッツン だね 0 
東京都 • 江 森 兄弟 ほか 多数の 情報 


「Qs A •裏ワ ザ •大 発見/」 の タイ ト ルが、 「ゲ —ムす 
とり〜 と」 に 変更に なつた。 さらに パワ— アツ ブ して 
いくつもりだから、 よろしくね。 ゲ—厶 のこと なら、 

な〜 んで もこの コ—ナ I に 応募して 欲しい な。 という 

ところで、 今回は 「グラディウス」 の 隠し コマンド か 

ら スタ— 卜する そ。 
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オマケ はすこい/ 


「シュー ティ ング ゲームは 好きだけ ど、 
いまいち 連射が できなくて」 なんて 人 
にオス スメしたい のが、 ソニーから 発 
売され る 「ジョイ ターボ 」 。ジョイス テ 
ィック と M  S  X 本体の 間に 接続す る だ 
けで、 I 秒 間に 5 〜 24 発の 連射 か 可能 
になる 「連射 アダプタ」 だ。 

連射の 速度は 「ジョイ ターボ」 の ダ 
イ アルを 合わせる こと で 自由に 設定。 
ジョイスティックの ト リガ ー I を 押し 
っ ぱ なし に すれば、 その スピード で 連 
射 攻撃が できる わけ だ。 また 速度に 同 
期して LED が 発光す るから、 24 発 連 
射のと き なんか 目に もとまらぬ 早 さで 
点滅す るぞ。 ただし、 ゲームに よって 
連射で きない もの も あるから、 あしか 
ら ず。 

12 月 21 日 発売 イ耐各 2,000円 


先月 号で レビューした 「Topple  ZipJo 
実は この ソフ トの パッケージ はい まま 
での ものとは、 かなりよ うすが 違う。 
写真を 見れば わかる と 思う けど、 パッ 
ケージは カン ケースな の だ。 デザイン 
も オシ ャレ だから、 中身を 取り だした 
あとは、 キミの ステ ーシ ヨナ リーの ひ 
とつに 加えたり できる ぞ。 

また カン ケースの 中には、 カー トリ 
ツジの ほかに オマケ が 入って いる。 特 


製 シールと チョロ ジップ が ひとつず つ。 
シ ー ルは カ ンケ ー スに 貼っても いいし、 
ほかの 場所に ももち ろん 貼れる。 でも 
友 だち の 背中なん かに 貼っ ちゃ ダメだ 
ぞ。 チョロ ジッ プは ゲームに でて くる 
代表的な キャラクタ 6 種類のう ち、 ど 
れか I 個が 入って いる。 チョロ  Q と 同 
じように 遊べる の だ。 この チョロ ジッ 
プは 市/ 販の 予定 も あるそう だから、 全 
種類^ めて みるの も おもしろ いね 0 
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「魔法使い ウイ ズ」 の クリスタルは、 
ドラ ゴン を 倒す ときな どに 非常に 役に 
立つ アイテム だね 0 なんと その クリス 
タルを、 無限に 手に入れる 方法が あっ 
たの だ！ 

まず クリスタルを 9 個跟 り、 緑と 青 
の ドラゴンを 倒して 2 つの カギを 手に 


の ドラゴンを 倒す。 そのまま カ ギを取 
ら ずに 右の 方向へ い くと、 ウィ ズは地 
下へ 落ちて いくね 0 すると、 取った は 
ずの 9 個の クリスタルが、 またもや 出 
現す るの だ。 これを 何回もく り 返せば、 
無限に クリスタ ルが 手に入る という わ 
け。 宮崎県 •相 良晃弘 ほか 多数からの 


入れる。 そして、 魔 天 城に いき ピンク 情報 だ。 


究極の シュー テイン グ ゲーム とその 
名 も 高い 「ザナック j。 もう 8 面は クリ 
ア でき たかな？ 最後まで いけば try 
迫 キーを 押して 0 面に チャレンジ でき 


るの だけど、 どうしても 8 面まで たど 
り 着けない 人 も 多い はず。 そんな 人の 
ために、 0 面へ 直接 ワープす る 方法を 
教え ちゃう。 

まずは 2 面に いく。 そして 2 面の 途 


の 表示の、 R と 0 の 文字の 間を 連射す 
る。 そうすると、 エネミー イ レ_サー 


と 難しい から、 命が けで チャレンジし 
て 欲しい な。 


1111111111111111111111111111 IIIH 


〒安 w 多』 の 〇 面に 


チ， レンジ/ 


中に ある 遺 S 跡を 擎 ち、 その 面の 最初に 
ワープして 戻る エネ ミ ーイ レーサーを 


しばらく して、 そ5 
: ころで、 2 面の 初めに 戻る。 その 
とき に 画面に でて くる 「 R  0  U  N  D  2 」 


が 出現し、 それが 黒く 変化す るまで 待 
っ てから 取る と、 真っ赤な 背景の 0 面 
へ ワープで きる の だ。 その上 0 面を ク 
リア すれば、 8 面へ ワープで きる とい 
うから スゴイ / ただし 0 面は 死ぬ ほ 


♦神奈川県* 中 村 匡 志 


胁 し, 


:  —— [kin 

② 3 馨 


s s I B e B .l i l^ 


glii  111 
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「魔法 使 l 


、ウイ ズ」 


「魔法使い ウィズ J の 宝箱から、 好き 
な 魔法を 取り だしち ゃおう。 その 方法 
は、 残り タイムの 下 2 桁に 深一い 関係 
が あった。 埼玉県 •長 谷 部 正 和からの 
情報 だ 。 

♦10  •カッター 

♦20  •タイ ムス トッパー 

♦30  • クイック 
♦40  • ポン バー 
♦50  • ファイアー 
♦60- ミクラス 


の 法則 発見/ 


♦70  • ポー シ ヨン 
♦80  • マジック ステッキ 
♦90  • カッター 
♦00  • マジック ステッキ 
このように、 下 2 桁の 数字が そろっ 
ている とき 宝箱を 擊 つと、 魔法 力^ MIJ 
正しく 出現す るの だ。 

惟 1A 的には、 バイブル 出現の 方法が 
知りたかった な。 きっと、 これに も 法 
則が あ ると 思う からみん なで 探して み 
てね。 


士  •ライー ザ j で、 まだ 感動 
の ラス ト シーンを 見て いない 人 も 多 t 
んじ やない かな？ 

長野県- 久 保田洋 志^ 

に 立つ 情報が 送られ 
名前を 設定す ると ころで 「ケン シロ 
ウ」 と 入力し よう。 それだけで、 普通 
は 最高 8 の^® 隨 I と 9 ま で增 やすこ 
とが できるようになる。 オマケ に HP 
(ヒット ポイント） も 同様に、 普通より 
も 多く 増やす ことができる という。 こ 
れ から、 チャレンジ しようと 思う 人に 
は うれしい 情報 だね 0 


「妖怪 屋敷 

の 裏ワザ 

発見/ 

「妖怪 屋敷」 の裏ヮ ザを 神奈川県 •新 
倉 清 隆力嘵 見した。 まず、 最初の 面で 
お札を カギ にかえる。 その あと 親玉 妖 
怪の 部屋へ いき、 なにもし ないで 出て 
きて しまう。 そうすると、 なんと 井戸 
の 炎が ぜ〜ん ぶ 消えて しまって いるの 
だ/ これで 簡 車に アイテムを 集める 
ことができる ぞ。 まあ、 「炎なん て 目 じ 
やない ぜ J なんて 猛者には、 関係ない 
ワザ だけどね 0 


T  ド 


八い ，よ い 八 夕い 

そんな 人の ために  r  ||0  km  ni|t|  # 

な: しだけ 役 八+夕 仇の 隠し コ マノ ド/ 


北海道 •橋 場智 明が 「バーガー タイ 
ム j の 隠し コマンドを 発見した。 タイ 
ト ル 画面で (OZll キー と® 3 キーを 
押す。 そして、 スコア 表示の 画面が で 
たら、 下記の キーで 各面が 選択で きる 
の だ。 

♦丨 •キー •  4 面 


♦  2 キー •  7 面 

♦  3 ギー •  10 面 

♦  4 キー •  13 面 

♦  5 キ  ー •  16 面 

♦  6 キー •  19 面 

これで、 先の 面に 進めなかった 人 も 
大助かり だね 0 


クラ デイ ウスの モ アイ だ/ 
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§ 

役立つ 情報 


室 
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to 
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霜讓 


球; ヤ 
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If 
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o 
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休 也 i い しん、" 

魏 


② 編 
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後 相^ r 

，(サメ ニ [W 卜し , ,, 

姆，时 總微 h!，{ 


_EMLLvil し  £&0 
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入; 6 方 5 し…. ji  一 ^/^7-v*t：^Uc 

‘ 通 


主: 跑 © が 6 累 にな リ篆本 … 


會 広島県 • 西 原 伸. 


_ 東京都 • 安田 ネ映 
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/ \ カシオの 「妖怪 屋敷」 で 
面の 親玉 （生首） が、 
どう しても 倒せません。 

1 面 も クリアで きない ボ 
_ ク: にど〜 かや さ し l 守を さ しのべて く 
ださい。 お願いします。 

長野県 • 滝 沢 貴史の 質問 

へ、 /  \ 生首の 弱点は 口 だ./  口を 

^  ^  5 発擎 てば 倒せる ぞ 。と 口 
でい うのは やさしい けど、 
実際 プレイし ている キミの 
テク ± ッ ク に 問題が あ っ たら、 クリア 
は 至難の ワ ザ。 とにかく、 ジャンプし 
ながら 生首の 口 めがけて 連射 攻擎 しよ 
う。 これが ダメ なら、 連射 モード 付 •の 


長野県 •滝 i 


ジョイス ティ ツクの お世^ & になる つき 
ゃな いね 0 

ど ハ、 「糜嫌 ぃゥ ィズ J の 3 
面目で、 どうしても 魔 天 

城に いけません。 雲を 昇 

っても 昇っても、 ぃっま 
で たっても 雲 ばかり。 どうしたらいい 
ん だ〜/ 
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長野県 • 滝 沢 貴史の 質問 

キミは 無限ループに 迷い込 
んで しまったの だ。 つまり、 

■今の ままの 方法では、 いっ 

まで たっても 厭 城には た 
どり つけない という わけ。 ここで、一 
発 目の 摩 ft 刀と いこう かな。 まず、 3 面 
目の 迷いの 山 （雲の ある 縦ス クロー ル 
の 場所） にいった ときは、 通路の ある 
場所で 止まらなければ いけない。 そし 
て そこで 左丨 回右丨 回 通路を 通る と、 
魔法を 使った ときに 同じ 音が して、 魔 
天 城へ いける ようになる。 これで 本物 
の お 姫様に 会う の も 時間の問題 という 
わけ だ。 


11111111111111111111111111111111111111111111111111 inn  ゲ 舞ムす が 卜  & 


ノ〆 「ウイング マン j で どう 
しても 裏庭に いけません 0 

1^1 艘のゴ ミ 箱が なくなつ 

てぃ るので、 たぶん それ 
が 裏庭に あると 思 うんだ けど …… 〇 行 
き 方を 教えて ください。 

東京都 • 松原 英惠の 質問 


ノ^\  あんまり 親切に 教えて しま 
[ ぅ と'  ァド ベンチャ- ゲ- 

I  ^ 厶 本来の 楽しみが なくなっ 

I  ちゃうん じ ゃない かな？ 

ウ〜 ンウ〜 ンって 頑張って、 やっと 解 
けたり すると、 よろこびが 10 倍ぐ らい 
に 感じられた りする ものな のよ ね〇と 
はいっても、 苦しんだ あげく ゲームを 
1 ボイして しま う 人が いると 大変 だから、 
またまた _ してし まおうっ と。 さあ、 
やっと 本題に 入る ぞ。 

まずは 教室の シーンから スター ト。 
屋上- >  水飲み 場— 体育館 射!^: 一 職 
員 室 一水 飲み^# 育 館一 職 
室— 教室一 >水 飲み 場と 順に 移動す る 0 
もちろん ただ 動いた だけ じ ゃダメ で、 
するべき ことは ちゃんと しなく ち ゃい 
I けない。 そうすれば、 最後の 水飲み 場 
から 裏庭に いける はず だ。 これで も ダ 
メな 場合は、 きっとな にかを し 忘れて 
! いるから、 もう 少しがん ばる しかない 
1 ね 0 健闘を 祈ろう。 


「魔 城 伝説」 の ワープ ホ 
ー ルと ワープ ゾーンでは、 
どこが 違う のです か？ 

ワ-プ ホ- ルの 出る 場所 
は 知っています が、 どうしても ワープ 
ゾー ンの 場所が わかり ま せん。 どうか 
教えて ください 0 
愛知県 • 深津崇 之の 質問 
/ぐ\^ ワ ー プホ ー ルは 隠れ キヤ ラ 
k  j の 一種 0 なんにもない 場所 
I  ^  I を 撃って いると 出現して、 
ほかの ステー ジに ワープす 
る ことができる。 これに 対して ワープ 
ゾーンは、 右端に いる ポポ ロンが 突然 
左端に ワープして しまう 場所。 な〜 ん 
だ あそこ かっ/  と わかっ てし まった 
人 も 多い かな。 ただ 単に 左右に ワープ 
できるだけ なので、 あんまり 便利とは 
いえない ね 0 


ソニーの 「魔法使い ウイ 
ズ J で 青い ドラゴンの 部 
屋 へいく と、 ドラゴンの 
吹く 炎 だけで 姿が 見ぇま 
せん。 ソニーに 電話しても 故障では な 
いとい われ S  くわしい ことは 教えて く 
れ ません。 どうしたら ポクは、 青い ド 
ラ ゴンを この 目で 見る こと 力ぐ できる の 
T しょ？ 力、 

東京都 • 土屋昌 伸の 質問 

ソニーの 答 どおり、 キミの 
カー トリ ツジは 故障 じ ゃな 
『多 ■ぃ。 青ぃ ドラゴンは、 綠の 

ドラゴンを 倒した 後でない 
と 見えない の だ。 とりあえず、 緑の ド 
ラゴン のい る 部屋を 探そう。 緑、 青、 
ピンクの 順に ドラゴンを 倒せば 0  K だ。 
それでは 健闘を 祈る。 

♦♦，♦く 

「觉 維ぃ ゥィズ j て 潤 
きたい ことか^) ります。 

! '濯 M マガに 「裏 ウイ ズ」 と 
「ワープ ゾーンが ある」 
とか  >111 し コン テイ ニュー j とか 「3 
面を クリアす ると 変な ことが 起こる」 
とか 書かれて いたけ ど、 何回 3 面を ク 
リアしても メ ツ セージ^ " 表示 され B G 
M が 流 n る だけで、 少しも 変な ことな 
んか 起こりません。 これは どういう こ 
となんで しょうか？ 

神奈川県 • 野 口玲の 質問 

/V  まず 「裏 ウイ ズ 」。 これは 3 

^  _ 面を クリアした あと 続けて 

I  ^ プレイす ると、 敵が でて こ 

な くなる よね。 この 状態の 
ことを いうんだ。 敵が いなければ、 ク 
リ アす るの も 楽々 だね。 

次に、 「ワープ ゾーン j なんて 書いた 


かな？ と バック ナン ハ ♦一を あわてて 
ひっくり返したら、 9 月 号の トップ 10 

「読者からの ひとこと」 に 書いて あつ 
た。 この ワープ ゾーンとは、 3 面の 魔 
天 城へ いく ときの 雲の シーン に 登場す 
る もの。 前の 質問で も 答えて いる、 通 
路の ある 場所の こと なの だ。 

「Q&A  .裏ワ ザ •大 発見 /j に 載って 
いた 「P 息し コン テイ ニュー」 とは、 M 
マガの 完璧な 勘違い。 2 面より 先に 進 
んで ゲームオーバーになる と、 次は 無 


条件で その 面の 最初 か ら スター トで き 


るの だった。 「隠し コマンド 発見」 なん 
て 手紙* < た くさん き たので 思、 わず 載せ 
てし まった。 ゴメン / 

最後の 質問は、 「裏 ウィ ズ j の 答えと 
同じ。 敵が いなく なって しまう なんて、 


はっきり いって 「変な こと」 だね。 

てな わけで、 かなり すっきり したん 
じ ゃない かな？ これで 今月の 親切は 
おしまい。 質問が ある 人は 「ゲームす 
とり 一と」 まではが きで 応募して ね。 


by 安田 和央 


ゲペ期 ：1  卜 4 の 宛先は こちら 

ゲームに 関する ことならな〜 ん でも、 墨 107 東京都 港 区 南 青山 6  III 
「ゲームす と り ~と」 宛に 手紙を 送って  スリー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー 
欲し いな。 宛先は 右! 己の とおり。 郵便  M  S  X マ ガジ ン 「ゲームす とり〜 と j 係 
番号 •住所 •氏名 •年齢 も 書き そえて ね 0 
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會 毒草に 触れる と LIFE が 少なく なる- 
パインて •焼き払おう/ 


アイテムは 
たくさん 集めろ/ 

ゲームを スタート させたら、 近くの 
兵舎へ 入って みよう。 すると 画面の 左 
上に ある 種の 武器が 表示され るハズ だ。 
これを 取る と その 武器が 一定 数 だけ 增 
える の だけど、 敵が ウジ ヤ ウジ ヤ して 
るから 要注意 だ。 


それでは ここで、 ゲームを 攻略す る 
のに 必要な アイテムを 解説す る。 まず 
は ハンド ナイフ。 これは 一発で 敵を 倒 
せる う え 何回 使っても なく ならない の 
で'  意外に 役立つ 武器 だ。 使用 頻度 も 
一番 高い。 次に ハン ドガン、 ボーガン， 
マシンガン。 これらが 敵に 与える ダメ 
—ジは 少なく、 持って いても あまり 役 
に 立たない。 これとは 逆に ボー ガンボ 
ムや パイ ンは 破壊力 も 大きく、 なに か 
と 頼りになる もの だ。 特に パインは、 
毒草を 焼き払って アイテムを 手に入れ 
るのに 役 5： つ。 そして 最も 重要な のが 
ロケット ランチ ヤー。 強力な 破壊力を 
誇り、 倉庫 や 大きな 岩 も 一発で 爆破で 
きる。 これ さえ あれば、 カギ がなくて 
開ける ことので きない 倉庫から 武器を 
手に入れる こと や、 岩に 囲まれ 動けな 
く なって も 前へ 進む こと か 可能 だ （た 
だし、 大きな 岩の 中には 破壊で きない 


スライム 原 田 だ、 
こんち や/ 

今月から この コーナーの 担当に なっ 
た、 スライム 原 田 だ。 こん ちゃ/ 今 
回 ポク が_ したのは、 「ラ ン ボー 怒り 
の 脱出 」 をゲ ー 厶化 した 「ス ー パ ー ラ 
ン ポー スペシャル」。 なんと メガ R  0  M 
使用の MS  X  2 用ソフ ト だ。 今回は こ 
の ゲームの 完全 攻略 法 （ファミコンみ 
たいだな） をぶ つち ぎって しまう ぞ。 
しっかり 読んで くれよ/ 


會 ハーブが ある ぞ / これ 
で LIFE が满 タンになる 


つい 

叫びた くなる ぜ u 

やっぱり MS  X  2 用 だから、 グラフ； 
ィッ クスは きれい。 でも、 なんてい っ i 
てもエ グイの が 叫び声で、 敵に やられ.: 
ると 「ウ ワァ ー.グ」 と悲 R 鳥を あげる の ! 
だ。 思わず ポク も、 「ヴォ ォワァ ー」 と | 
叫んで しまっ たぜ （気分は もう ラ ンポ； 
一 なんてね）/  : 


前置きは このく らいに して、 そろ そ 
ろ 攻略 法に 入ろう か。 でも、 すでに こ 
の ゲームを ブレイ している 人 もい るか 
も 知れない な。 「なんだ コ イツ、 やけに 
難しい な j とか 「敵の 弾が いやに 早い 
ぜ/ 画面 切り換え 力 星くて、 イラ イラ 
する」 なんて こと いっている 人 もい る 
ん じ ゃない かな？  なかなか クリ アで 
きない 力、 らっ て、 ほっ ら力 、しにして 
る 人は、 とにかく 読んでくれ。 

とりあえず 

マッピング 

この ゲームの 目的は、 迷路 上の ジャ 
ン グルの どこかに いる V  I  P  (最 重要 
人物） を 助け だし、 ヘリコプターで 脱 
出す る こと。 と 簡単に いってし まった 
けれど、 これが なかなか 一筋 遇には い 
かない。 12X21 画面と いう 広さのう え、 
各所に いろいろな 仕掛けが ある。 だか 
ら、 ただなん の 気な しに プレイしても 
ラ チが 開かない ワケ だ。 

そこで、 マッピング という 手段が 登 
場す る。 それでは、 その 正しい （？） 方 
法を イ云授 （偉そう だな） しよう。 まず 
方 眼 用紙を 用意す る。 そこに 3  X  3cm 
の マスを、 縦横 12X21 個 分 害き 入れる 0 
ゲーム スタートは、 上から II、 左から 
4 つ 目の エリ ア からだ。 

その後 ゲーム 進行に 合わせ 発見した 
ことを、 未知の エリアに 窨き 入れて い 
く。 たとえば、 づ、 さな 岩、 木、 草、 力 
ギな どは 5  X  5  mm で、 兵舎 や 大き な 岩 
などは I  X  I  cm で。 この 地道な 努力が 
「急が ば 回れ /  j の 早道に なって くれ 
るの だ。 

イラストレーション/秋 山窄 
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『 ス-パ ぅ缝_ 


スペシャルが 


「xeir クリアし r こぜ / 」 という 自慢の ノヽ が キ u もう 見飽き r こ。 今、 
/w マ/ m 立ち上がる。 スライ ム縻田 という 命 知ら ずの ゲーマーの 肋 
けを 借りて …… 。 そう、 今月から 始まった この コーナーは、 新作 ゲ 
ーム への 今ャ レンジ V の だ。 今回の ゲームは 「スーパー ラン ボース 
ぺ シャル 」。 さあ、 スライム 康 田、 ク リアめ ざして？ r •ン •バ •レ.， 


5- >3 •々■夕- < ■令: や 令. や々々，；*:  < 


ゲームに 挑戦/ 


もの も ある)。 また 武器と いう わけでは 
ない の だけど、 キーは 倉庫を 開ける 
とがで きる し、 ハーブを 取る と 生命力 
が 回復す る。 

パスワードは 
づ喔の 中に 

兵舎に は 武器が 隠 されて いるの だけ 


ど、 中に 入る と 画面 下の メッセージ エ 
リアに、 パ スワードが^ 示される こと 
が ある。 これ さえ 覚えて おけば、 次 か 
らは その 兵舎から ゲームを 始める こと 
がで きる というわけだ 0 パスワードが 
表示され る 兵舎は 全部で 9 つ。 早く 見 
つければ、 ゲームを より 有利に 展開 さ 
せられる ぞ。 


會敵 をよ けなか^ >、 左上に 
ある 武器を 奪い取れ/ 

特殊な 

仕掛け も ある ぞ 

ところに より 木 や 小さ な 岩に 囲まれ 
て、 ヵギや ハーブ か货れ ない 場所が あ 
る。 ロケット ラン チヤー も 効かない の 
で、 あきらめ そうにな るの だけど、 こ 
こには ある イ士 掛けが 隠されて いる。 ラ 
ン ボーが 近づく と 点滅す る 木が あり、 
これは 通り抜け 自由な の だ。 

迷路に なって いると ころ や、 アイ テ 
ムが木 や 毒草で 囲まれて いる 場所には、 
たいてい 仕掛けが あるので、 よ〜 く 探 
して 見る こと だね。 


I  ロケット ランチ ヤーの 破壤 力は、 キ 
ミの 進むべき 道を 切り開いて くれる。 


會カギ のか かってい る 倉庫には、 

な アイテムが 入って いる ことが 多い。 

川で 死んだら、 

カワ いそ ラ 7 

ゲームが 進行して いくと、 途中で 大 
きな 川に 道を 阻まれる。 このと きう か 
つに 水に 入る と、 滝まで 流されて 死ん 
でし まう。 そう、 川を 渡る には それな 
りの 方法が あるの だ。 

その 方法とは、 力ず くで 泳いで 渡る 
こと。 あたりまえの 方法な の だ。 だっ 
て、 なんと いっても ランボーは 体力が 
ウリ だから、 泳いで 渡れない わけが な 
い/ ただ し 流れは かなり 急 だから、 
上流から 泳ぎ だす こと をオス スメした 
い。 操作は 自分が 進みたい 方向の カー 
ソル キーと、 スペース キ 丄 または ジヨ 
イ スティックの トリ ガー ボタ ンを連 rr 
する。 川の 途中に ある 岩で 休^し なが 
ら、 少しずっ 泳いで いこう。 「かならず 
向こう岸に たどりつ くんだ 」 という 信 
念 さえ あれば、 成功す るハズ だ。 がん 
ばって 泳いで くれ。 


會 この 牢屋の 内に VI P が……： 

川の 向 こ ラに 
なにが ある 7 

さて 川を 渡りし ばらく すると、 飛行 
機の 残骸が 見つかる はず。 この 中には、 
ある もの か n. されて いる。 それが なに 
かは、 キミ 自身で 調べて 欲しい な （あ 
んま りい いものとは いえない けど)。 

その後 捕らわれの V 丨 p を 探して、 
ランポ ーの 旅は 続く わけ だけど、 川の 


こちら 側には、 さらに 多くの 七: 掛けと、 
よ り 複雑な 迷路の よう な 場所が 待ち 受 
けて いる。 でも、 ここに 至る までに 得 
た 知識 や 経験が あるなら、 かならず ク 
リアで きる はず だ。 

そして、 V  I  P を 救助した 後は ヘリ 
コプ ターを 探し、 北へ まっすぐ 飛べば 
ハッピー エンデ イング。 V  I  P を 救助 
しなくても 脱出で きる けど、 真の エン 
デ イングを 見る ことは できない。 これ 
は、 ほかの ゲームでは ゼ〜 ッタイ 見ら 
れな いもの だから、 一見の 価値 あり だ 
よ！？ 


そして、 

最後の 言葉 

「なにごと も、 不屈の 精神がなければ 
成し遂げられない」 それが この ゲーム 
から ポクが 学んだ こと。 実生活で も、 
ゲーム クリ ア にかけ た 情熱 以上の もの 
を 発揮して、 すべての ことに チヤ レン 
ジ する 必要が ある わけ だね。 読者の み 
んな も、 がんばって チャレンジして 欲 
しいな。 それでは 今月は ここまで。 

Q スライム 0 


ビデ 方 

イ 
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新 連載の 「スライム 原 田の ゲームに 挑 
戰 /j いかがだった かな？ 原 田 君は 
ゲームなら なんでも おまかせの 頼 も し 
い 青年 来月 もがん ばって くれる から 
応援よ ろしく ね/ 


綱 


# •負 •ャ 


ソフ ト采界 広し といえ とも、 
一家 総出で 開発に 携わって 
いるのは 「H 本 テ レ ネット」 
だけ （？） 「fi を 投げれば Hi 
K さんに、 たる」 と 業界で 
も ff 名な この 会社の 遇ム、 
坝作 そして 米 米を、 の 
クローズ アップで 人 解剖し 
てみ よ ラ 


はじめに 福 島 和 行 氏 
ありき 

福 島 一族の おさめる 会社と して、 現 
在の ソフ ト 業界では 知らぬ 者の いない 
「日本 テ レ ネット 」 も、 その 起源を た 
どれば 代表取締役 であ る 福 島 ネ听社 長、 
ただ 一人に 行き着く 。時は 昭和 58 年 1 0月 
27 日。 それまで 9 年間 勤務した 某 計算 
機 メーカーを やめ、 氏が 「日本 テ レネ 
ット j を設 3： した 日 だ。 

現在の 同社は、 飯 田 橋 駅に ほど 近い 
ゾ J 奇麗な マンションに 本社を、 そして 
地下鉄て 釈 I つ 離れた 神楽 坂に 開発部 
を 置く までに 至ってい るが、 当時は 同 
じ 飯 田 橋の 小さな 貸 ビルに 事務所を 構 
えた だけだった。 社員は わずか 2 〜 3 
名。 現在の ように ソフトの 開発には 着 
手して おらず、 細々 と 商品の 流通 業に 
手を 染めた だけだった という。 

書道 家に なり そこ 
ねた 福 島 雄 二 氏 

さて 福 島 一族の 第 I 次 増殖は、 59 年 
6 月の こと。 社長の 弟さんで ある 雄 二 
氏を、 営業部 長 （といっても、 仕事の 
内容は お茶 汲みが 大半だった とか） に 
迎える ことで 行われた。 


彼は 子# のころ から 父親に より、 書 
道家と して 身を 立てる よう に 教育を 受 
けて いるけ）。 ところが その 反動から 
か、 大学では 英文学を 専攻。 その 間シ 
カゴに I 年 遊学し、 卒業後は イギリス 
にも 丨 年間 留学して いる。 帰国 後は 東 
京の 某 大手 百貨店に 勤めた けれど、 わ 
ずか丨 力 月て 退職。 その後 得意の 英語 
を 生かし て 旅行代理店に 勤務 していた。 

沐^は 気に入って いたと いう この 仕 
事を やめさせ、 ベンチ ヤー ビジネスと 
も 呼べる ソフ ト 業界に 彼を 引き抜いた 
のは、 もちろん 兄で あり 社長で も ある 


営業部の 伊藤さん. シャイな 人 だと か 


驚異の 疆吞 

日本 テ レネ ツト 
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定年になる ま で 鉄工所を 務め 上げた 
という ことが、 その ファッションから 
もヒシ ヒシと 伝わって くる 人物。 ヤク 
ザな 商売に 手を 染めた 2 人の 息子と 甥 
を 持った ため、 落ち着いて 老後を 過ご 
せず、 今 も 会長と して 働く。 「テ レネ ッ 
卜」 の お 目 付 役 的な 存在。 


同じ 福 島 姓を 名乗りながら、 ただ ひ 
とり 血縁 関係の ない 人物。 会長の 次郎 
氏を 除いては、 唯一 既婚者。 リク ル 
— 卜のと き アスキーに 入社し よう と 思 
い、 受付まで きた こと も あると か。 現 
在は プログラマのう しろに 座って、 無言 
の プレッシャーを 与える 仕事に はげむ。 


「テ レネ ッ: 卜」 の アイ ドル。 カラオケ 
では チェッカーズを 得意と する。 愛称 
は 「たかち ゃん j。 販売店からは 「お昼 
を 一緒に 食べ ましよう」 との 誘いの 声 
しきり。 家は 埼玉県 大宮市 だが、 帰れ 
るのは 週末 だけ。 間もなく 会社の ある 
マンションに 引っ越す 予定と か。 


» は カラオケ。 ご覧の ような 甘い 
マスクで ムード 演歌を 唄う c 場数を 踏 
んで いるせ いか、 ハッピー & ブルー も 
真っ青のう まさと か 《； 若干 内股ぎ みに、 
貝う 姿 も 決まって いる。 最近は マツダ 
の New  RX-  7 を 購入し、 カ ッ飛 ぶこと 
に 燃えて いると か。 


「日本 テ レ ネット」 の 創始者。 この 人 
によって、 福 島 体制の 基礎が しかれた 
といって いい。 温厚そう で 落ち着いた 
風貌を している が、 当年 とって 36 歳、 
花の 独身 だ。 「テ レ ネット j ではた だ ひ 
とり、 長期に わたる サラリーマン とし 
ての 生活を 経験して いる。 


和 行 氏。 本格的に ソフ ト 開発に 着手し 
ようとい う 思惑から、 事業の 拡張を 図 
った 結果 だとい う。 身内を スカウトし 
た 理由は、 気心 制れ た 人物で ある こと 
の 他に、 給料が 払えな く なっても 「笑 
ってゴ マ カせ る」 ことに あった と 力、!？ 
これは 冗談 だけど、 はじめの 頃は かな 
りキ ビシイ 1 犬況 であった よう だ。 

鉄工所からの 天下り？ 
取締役会 長、 福 島 次郎氏 

さて 「福 島 ファミリー」 の 3 人目は、 
父親で ある 次郎 氏。 長年 勤め上げた 鉄 
エ 所を 退職 後、 横 浜に 本店を 持っ ブッ 
ク チェーンの 「權 堂」 に、 嘱託 社員 
としてまず 勤務。 その後、 ヤク ザな 商 
売に 手を 染めた 息子たち が 気になった 
のか、 「日 本 テ レ ネット」 に 取締 役 会長 
と して 勤務す る ことに なった。 

なにかと 甘くな り がちな 息子たち の 
商売に、 カッを 入れる 意味で 正にう っ 
てつけの 人材ではなかった ろうか。 こ 
の次郎 氏の 参入に よって、 現在の 福 島 
体制の 基礎が 固 まった といって いい。 
「日本 テ レ ネット」 の、 ソフト ハウス 
としての 飛躍が 始まった の だ。 


実は 他人の 
福島忠 一氏 

優秀な 営業 マ ンや 取締 移: を 得た 今、 
次に 必要になる のが 開発に 携わる 人材 
だ。 実は 福 島 一族は、 全員が 文イ ® 出 
身 者で、 コンピュータの ことな どなに 
も わからない 状態に あった。 

そんな 中、 将来を 嘱望され て 入社し 
たのが 福島忠 一氏。 早稲 田 大学の 理工 
学部を 卒業した、 バリ バリの 理科 系 人 
間 だ。 リク ルート 情報誌を 見て 面接に 
きたと きは、 次々 と 福 島さん か 現れる 
ので ビック リ したと か。 でも 今は、 ま 
るて^ HL 縁者の よう に 振る舞って いる。 

忠 一氏の 役職は、 開発部の チーフ プ 


ロ デュー サ ー。 プログラマの 管? 里から、 
ソフ ト 制作の 進行まで、 すべて 彼の 双 
肩に かかって いると いっていい。 もし 
も ソフト の 発売が 遅れる ような ことが 
あったら、 彼が 仕事を サポッ ていたと 
思って …… はダメ だよ。 

明るさが 売りの、 

福 島 孝 氏 

たとえ 3 人の 福 島 氏に 囲 まれても、 
動じる ことのなかった 忠 一氏が、 さす 
がに ヤバイ と 思った のが この 福 島 孝 氏 
の 入社。 会長の 次郎 氏の 弟さんの 息子 
さん、 つま り 社長の 和 行 氏 や 雄 二 氏に 
して みれば 従兄弟に あたる （う〜 ん、 
やや こ しい 話 だな）、 5 人目の 福 島 姓と 
いう わけ だ。 

彼は 小学生の ときに 出場した 「ちび 
っこ のど 自慢」 で 優勝して 以来、 歌の 
好きな 明るい 子と して 育って きたと い 
う。 大学は 福 島 一族に しては 珍しく 王 里 
科 系に 進み、 卒業後は 学んだ ことを 生 
かすた め、 保検 会社で 情報処理の セク 
シ ヨンに 就く。 ところ か/半年 _彥 を 
受けた 後、 わずか 3 力 月で 会社を 退社。 
営業部 長の 雄 二さん の 例と いい、 どう 
も 「恩を 仇て 返す」 のが、 福 島 一族の 
特徴 （？） のよう だ。 

孝 氏の 仕事は、 販売店 か ら コン ピュ 
一夕 関連の 出版社まで、 すべてを ひと 
りで まわる 営業活動 c 今年の I 月に 社 
員に なった ばかり だけど、 持ち前の 明 
る さと 人 あたりの 良さで、 すぐに 秋 葉 
原の 人気者に な ったと いう。 会社で も 
皆から 「たかち やん」 と 呼ばれ 親しま 
れ ている の だ。 


CLOSE  UP 


開発部 チ— フ  ^3 
プ □テュル サ I  ^ 

福島忠 I  & 
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ブロ グラマ 安住の 地 


開発部が あるのは 地下鉄. 神楽 坂 駅 
のす ぐ 近く。 地下が ライブハウス とな 
つた ビルの ワン フロアに、 I 傲 名の ア 
ル バイ トが 24 時間 体制で 勤務して いる。 
彼らの ほとんどは 大学生。 でも 学校に 
いくよ り 開発部に いる 方が 楽しい とい 


の プログラマは、 なんと 当時は 浪人生。 
けれども プログラム カ 境 成した のは、 
大学 入試を 翌年に 控えた 秋から 冬に か 
けての ことだった。 これを かわいそう 
に 思った 福 島 社長が、 12 月から 彼に 家 

益 物 飾 t 一) ザ 会： H 冬; tK【f ての 


ネム 


'ダ \%玲 


你 I 


づ—)7ブ -い' 


济泰 つて 


入、 免 於 


、/ 〈〒こ >) P 三 、、•七め 

ルし •於^ ム” 


っ て、 登校拒否に おちいった 人 も 多い 
とか。 せっかく 入学した 大学 もわず か 
数 力 月で 休# してし まった ひ、 家には 
帰らずに 開発部と 大学の 間を 往復して 
いたり。 同族会社 ゆえの アットホーム 
さが、 プログラマ たちの 心を 和ませて 
いるの だ。 

こうした、 ブロ グラマと 会社の イイ 
関係を 物語る ひとつの エピ ソー ドが あ 
る。 それは 2 年 ほ ど 前の 話な の だけど、 
「 日本 テ レ ネット」 の 記念すべき ヒット 
作 第 Mi となった 「アメ リ カン トラック」 


_ ><?- 

バックアップ。 その かい あって、 春に 
は 見事、 志望校に 合格した という。 

彼は 今でも 大学に かよいながら、 「テ 
レ ネット j で アルハ •イ トを 続けて いる。 
福 島 一族と プロ グラマた ちの イイ _ 
は、 今日 もこう して 続いて いるの だ。 

ヴ アリスを 売って 
ハワイに いこう 

こ の 年末 か ら 年始に かけて 、「日本 テ 
レ ネット」 か ’力 を 入れて いるの が、 今 
月の ソフト レビュー でも 紹介した 「ヴ 
アリ ス 」〇 そ して 究極の アク シヨ ン ゲー 
ムと暉 ばれる 「ファイナル ゾーン 営 


業 部の 「たかち やん J を はじめと して、 
福 島 各 氏 や プログラマ たちが、 一丸と 
なって 仕事には げんで いる。 

そんな 彼らの 合言葉と なって いるの 
が、 うれし 恥ずかしの 「社員 旅行」 c 関 
発 部の ホワイトボード にも 「ファ イナ I 
ル ゾーンを I 万 本 売って 箱 根へ いこう jj 
とか、 「ヴァ リスを I 万 本 売って 小 田 原 
へいき、 ギャルと …… 」 なんて ことが 
書かれ、 いやがうえにも 気分は 盛り 上 
がって いる。 そして なんと 大 それた こ j 
とに、 あわよ くば 「ハワイに…」 なん 
て 話 もで ている とか。 

これは まあ 冗談と して、 日頃 仕事に 
精を だしてい る 彼ら だけに、 たまには 
骨休め もさせて あげなく ち やね。 その 
結果と しての、 魏 ら しし'^ ソフト 

旦九 法—* r  *ナ 


日本 テ レネ ッ トの 
s「 テレホン カー ド」 
をプレ ゼン ト 


今回 取材した 「日本 テ レ ネット J から、 同 
社 特製の 「テレホンカード J を I 抆 ずつ、 5 
名 様に プレゼント する。 「アルバトロス」 ど 「フ 
ァイナ ル ゾーン」 のバッ ケージ か # 絵柄 ごな つ 
たこの カード、 コレクターで なくても ぜひ 欲 
しくなる ね。 

仿 募は 官製 ハガキ で。 住所、 氏名、 年齡、 
職業、 電話番号を 明記のう え、 下記の 宛先に 
送って ね。 〆 切りは 12 月 20 日 （消印 有 勁)。 势 
表は 発送に かえ させて いただき ま 〜 す： 

忝 107  葱 山 6-1 H ス リー エ 

フ南 青山 ビル ㈱ アスキー MSX マガジン 
クローズアップ • プレ ゼン ト 係 


蠢疆 もバッ チリ、 

ブロ グラム 作つ て 
大学に 入ろう 
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究極の アクション ゲーム 

「ファイナル ゾーン J 


1 0 種類 以上の パ ダーンを 持つ フォーメーションを 組み 変えな が 
ら、 敵の 中を 突き進む 3 人の 兵士たち。 究極の アクション ゲー 
厶 とほめ たたえられる 「ファイナル ゾーン」 の 攻略 法を 大公 開。 


I  メンバーの 言葉に 
注意しょぅ 

ゲームを はじめた とき や、 面を クリ 
I ア する たびに 行われる のが メ ン バーの 
セレクト。 そのと きに 各自が しゃべる 
言葉に 注意 しよう。 次の 面を クリアす 
るのに だれ 力 si 任 か、 きっと ヒントに 
なる はず だ。 「一緒に 戦う のは 女の子が 
I いいな」 なんて いってる と、 あっさり 
I と ゲーム オー ノ 《一にな っ ちゃうよ。 

敵 兵の 色に 
錄せょ 

この ゲームに でて くる 敵 兵は、 それ 
ぞれが 持つ 武器に よって 3 種類。 この 
違いは キャ ラク タの 表示 色で 判断す る 
ことができる。 青が マシンガン、 赤が 
ナイフ、 緑が ノく ズー カ だ。 これらを 見 
きわめた 上で、 ナイフを 持った 敵とは 
離れて 戦う とか、 バズーカの 弾は 絶対 
に 避け ると かいっ た 作戦を 立て る わけ 
だ。 また、 バズーカには 2 種類 あって、 
4 面 以後に でて くる ものは 破壊力、 飛 
距離と もに あがって いるから 要注意。 

PW マーク 
を 探せ 

戦場を 突き進んで いくと、 ところ ど 
ころに PW マーク カ  <  表示され ている。 
f これは パワーアップ •アイテム のこと 
で、 武器 や 弾薬が 手に入る ウ レシ〜 イ 
ものな の だ。 主な アイテムは マシンガ 
ン、 バズーカ (飛 距離に 応じて 3 種類)、 
ナイフ、 ガスマスク、 手摺 弾な ど。 ま 
た パワーが 増える こと も ある。 これら 
の アイテムは ひとつの 面に つき 15 〜 16 
個所に 設定され ていて、 それぞれの 場 
所に 応じて アイテムの 内容が 決まって 
いる。 だから しっかりと マッピングす 


る ことで、 戦況に 応じた^! を 選択す 
る こと も 可能な の だ。 

ただ ひたすら 
前進 あるの み 

これは 絶対に 覚えて おかなくて はい 
けない こと。 それは、 「ファ イナ ルゾー 
ン j では、 敵前逃亡は 許されて いない 
の だ。 画面は 上から 下に 向かって キレ 
イに スクロール していく けど、 その 逆 
になる ことは 絶対にない。 だ 力、 ら 前に 
説明した アイテムを 取りた くても、 勢 
い 余って 前へ 進んで しまう と、 もとに 
も どって 拾いに いくこと は 不可能な の 
だ。 常に 前へ 前へ と 進む、 なんとも 前 
向きな ゲームです。 

川での 戦いには 

マシンガンを 

「ファイナル ゾーン」 の 3 面は、 はじ 
めから 最後まで 川の シーン。 そして こ 
こで 登場す るの が、 ナイフを 持った 真 
っ 赤な 敵 兵 だ。 という ことは、 敵から 
離れて 戦った 方が 有^な わけ。 だから 
マシンガン や バズーカを、 武器と して 
チョ イスし よう。 

フォ  ー メ ー シ ヨンを 

使いこなせ 

「ファ イナ ルゾー ル」 の 特徴の ひとつ 
に、 さまざまな フォーメーション カ守且 
める ことがある。 前に 強力な 敵が いる 
ときは メンバーを 自分の 前へ 敵が 横 
に まわり こんだら 横へ というよ うに、 
味方を 盾の よう に 使う こと も 大切な の 
だ。 メンバーは 死んでも ゲームは 続く 
けど、 自分 力 9E んで しまったら すべて 
は 終わって しまう。 残酷 かもしれ ない 
けど、 死んで いった 味方の 冥福を 祈り 
つつ、 前へ 進んで いくの だ。 


CLOSE  UP 


上の 市街地 （2 面） の シーンの マップ 作成には、 エプソンの カラー ビデオ プリンタ rev  300 0」 を 使用し、 画面の ハードコピーを 取りました。 
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教育の 権利 
▲と 義務 

日本国憲法、 第 26 粂 
「すべての 国民は、 法律の 定める とこ 
ろに より、 その 寅 力に 应 じて、 ひとし 
く 敎 育を 受ける 權 利を 有する。 

すべての 国民は、 糸 掌の 定める とこ 
ろに より、 その 保 I 隻 する 子女に 普通 敎 
貧を 受けさせる 義務を 負う。 義務 敎育 
はこれ を無彳 賞と する」 

オット ット ••… 似合わない ことを 始 
める と、 おも いっきり 堅く なって しまう 
ものです。 最初に あげた 日本国憲法 • 
第 26 条 は、 皆さん も その 言葉 だけは 良 
く 知っている 「教育を 受ける 権利、 教 
育の 義務 j に関する ものです。 日本で 
は、 小学校と 中学校の 9 年間は、 だれ 
でも 学校に 行かなければ ならない こと 
になって います。 だから どんなに 勉強 
がいやで も、 学校が つまらなくても、 
「それは 義務教育 なの だから./」 とい 
う 一言。 この 「義務教育」 という 言葉 
のために、 とにもかくにも 学校に 通わ 
なければ なら なくなって いるので す。 

ところ 力 < この 「義務」 という 言葉、 
人に なに かを 押しつける とき には 結構 
便利な のです が、 「義務」 を 負わされる 
側に とっては 非常に やっかいな 言葉に 
なること があります。 特に 教育に 関し 
ていえば 「義務教育」 という 言葉の た 
めに、 なに か もっと 大切な ことが、 隅 
の 方へ 追い やられて しまうよう な 気が 
します。 

もう 一度、 この 26 条を よく I 売んで く 
ださい。 教育に ついての 義務を 負って 
いるのは、 子供たち ではなく その 保護 
者で あ る こと がわ かると 思います。 


つまり ここ でい われて いる 教育に 関す 
る 権 と 義務とは、 ともに 子 ^力< 教育 
を 受ける こと を 保証す る ものであって、 
強制 や 拘束を 意図す る もので あっては 
なりません。 そして この 教育に ついて 
の 権^と いう ことは、 なにも 教育の 制 
度 や 法律に 限っ たこと ではな く、 C  A 
I についても 問題を 投げ かけて いるよ 
うに 思います。 

アー トと しての 
▲ ソフト ウェア 

この 春 アスキーから、 一 # の 本が 出 
版され ました。 ポール •ヘッケル とい 
う 人の 書いた、 「アートと しての ソフト 
ウェア」 です。 害 店の コンピュータ 関 
係の 図書の コーナーに も 積み上げられ 
ていたので （けっして 売れ 残って いた 
わけでは あり ません)、 知っている 方 も 


多い のでは ないかと 思います。 

実は この 本を 翻訳した のが、 ポクと 
C  A  I クリッ ビングを 交替で 担当して 
いる， 酒 井邦秀 さんと いう 大学の 英語 
の 先生です。 その 酒并 先生 力嘥窨 きで 
も 引用 している ように、 この 本の 中で、 
ヘッケルの いいたい ことは、 「マニ ユア 
ルは 設計の 敗北を 意味す る J という一 
文に 表されて います。 つまり コン ピユ 
一夕を 使う ときに、 いちいち マニ ユア 
ルを 見なければ なにもで きないよ うな 
ソフトは、 そのよう に 面倒な ソフトを 
作る 制作 者の 側に 問題が あるので あつ 
て、 ユーザー が マニ ユ アルな ど 読まな 
くても 動かせる ような、 本当に 使い や 
すい ソフ トの 開発 か 望まれる という こ 
となので す。 

確かに パソ コン シヨ ッ プの 店頭に 並 
ベら れ る、 さまざまな ソフトの 大きな 
パッケージの 中身は、 ほとんどが マニ 


■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


Clippina 


今年 もい よいよ 先生が 走り回る 季節に なりました。 ボ 
クの 部屋の コンピュータは、 RAM ディスクの おかげ 
で 少しは 走り回る 回数が 減りました が、 そのため 何と 
なく 考える とい* 5 時間が なくなり、 頭の 中が ザワ つい 
ている ようです。 今回の クリッピングでは 大掃除を か 
ねて、 少し 真面目に、 今年の 反省と 来年への 期待を こ 
めて、 思いつきを 並べて みました。 


子供たち が 保証され た、 
「教育を 受ける 権利」 とは 

西 森 潤 
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ュ アルに 占められ ています （一 部に 
た だ 箱 だけが 大きくて、 中が カ ラッポ 
というの もあります が)。 何千 円、 何 万 
円 もす る 高価な ソフトを、 フロッピー 
一枚 だけで 売 つては 申し わけない とい 
わん ばか りの マニ ュ アルの 大きさ に少 
少 閉口して、 ソフトを 動かして 見よう 
という 気 さえ 半減して しまいます。 

「アートと しての ソフ ト ウェア」 は、 
このよう な ユーザ ー 不在の ソフ ト 開発 
に ミ i 意を うながし、 「優れた ソフ トとは 
制作 者と ユーザーの コミ ュニ ケー シヨ 
ンの 可能性に ある J と 訴えて いる 好 著 
といえると 思います。 

この 「アートと しての ソフ ト ウェア」 
という 本の 原題は 「The  Elements  of 


▲「ディ ズ ニー. アニメーション」 
フランク • トーマス 
オリー •ジョンストン 共著 
ABBEVILLE  社刊 

►「アートと しての ソフトウェア j 
ポール • ヘッケル 著/酒 井 邦秀訳 
アスキー 出版 局刊 

Friendly  Software  Design  (親しみ や 
すい ソフトウェア 言 支 計の 諸 要素)」 と 
いいます。 つまり 翻訳の タイトル にあ 
る 「アート」 という 言葉に こめられた 
思いは、 「親しみ やす さ」 という ことが、 
ソフト ウェ アの 制作に おいて 大切な 技 
術で あり、 美的 要素を 持った もので あ 
るべき だろう、 という ことかと 思い ま 
す 。 

さて、 この 「親しみ やす さ」 とは、 
ソフ ト ウェアに 限らず すべての もので 
大切な ことでは ないで しよう か。 この 
本の 中には 実際の ソフ ト ウェアの 話 だ 
けで なく、 ディズニー •プロ ダク ショ 
ンの アニメーターた ちが、 映画を 観に 
くる 人々 のこと を 考えながら、 いかに 


苦労して いるか;!? 省かれた 本の 紹介な 
どもあります。 ソフトウェア 制作で コ 
ミユ ニケー シヨ ンを 大切な 要素と 考え 
る 著者に とって、 ディズニーの アニメ 
ー シ ヨンは さまざまな ヒント を 提供し 
ている ようです。 

しかし 残念ながら、 実際に ポクたち 
が 目に する ソフトウェアには、 従来の 
ドリル. ペーパー と 変わらな L 、内容で、 
しかも 設問、 解答の 仕方 か 不親切な 市 
販の 教育 ソフトが 多く、 ガッ カリ させ 


られ たことは 少なくありません。 この 
ように 貧弱な 教育 ソフ トの 市場に つい 
て も、 ユーザー の 権利を 主張す べきと 
ころが あるよう に 思います。 

教育の 

▲  ノ\ ー ドと ソフト 

ソフト ウェアの 力を 十分に 引き出す 
には、 やはり 優れた ハー ドウ ェアとの 
関係が 問われなければ なりません。 M 
S  X について 考えて みても、 3 年 前に 
発売され たと き は 拡張 性と か 互換性な 
どと いった 評判とは 裏腹に、 一S15 の マ 
ニアを 除いて、 ゲーム マシン や B  AS 
I  C 練習 マシンと してし か 使われて な 
かった ように 思います。 ところが MS 
X  2 の 出現に よって 事態は 一変し、 ホ 
ビーから ビジネスまで、 あらゆる 用途 
に 適した ソフ トが 出回る ようになって 
きました。 

これとは 逆に、 日本の 16 ビット クラ 
スの コンピュータは、 その ハード 技術 
に比べて ソフ ト 開発の 点で まだまだ 問 
題が 残されて いるので はないで しょう 
か。 これは けっして ポク だけの 意見で 
はない と 思います。 そして このような 
ソフトと ハー ドの 不均衡に 関する 現象 
は、 教育の 分野に も ある 程度まで 置き 
換える こと がで きる はずです。 

高度 経済成長 時代の 重厚 長大 型の ハ 
-ド 整備、 つまり 学校の 設備 や 教師の 
数は 整えられて きました。 けれども 今 
後の 学校教育 計画に 関しては、 児童 減 


少の 問題と ともに、 ただ 量的な 設備 完 
資 だけでは なんの 解決に もなら ない と 
いう ことは はっきりして います。 目下 
の 課題は、 現行1 において 配置され てい 
る ハードを、 どうしたら 有効に しかも 
生徒に とって 「フレンド リー」 に 運用 
する ことができ るかと いう ソフ ト 面の 
見直し。 そして さらには 軽薄短小 とい 
われる 時代で あっても、 それなりに 迤 
む ハイ •テク ノロ ジー 社会に 対応で き 
る'  教 mi 境の 整備が 必要と される で 
しょう。 それでは、 そのような 新しい 
転換への ヒントは どこに あるので しょ 
うか C 

ソフトと 八ードの 

蠡 インターフェイス 

アッ プル 社の マッ キン ト ッシュ とい 
う コンピュータが、 使いやす いと 評判 
になって いる ことは、 多くの 方が ご存 
知な のでは ないで しょう か。 この コン 
ピュー タが、 現在 これ だけの 評価を 受 
ける ようになった のには、 それなりの 
理由が あります。 

マッキントッシュは、 マウスを 使っ 
た オペ レー ショ ンで 非常に 操作 性が 良 
いという ことで 有名です が、 この マウ 
ス • オペレーションは、 単に キー ボー 
ドを マウスに 代用 させた という だけで 
はありません。 ハードウェア 自体が 持 
ってい る 内蔵 R  0  M がイ ンタ ー フェイ 
ス となって、 各 ソフトウェアの コマン 
ドを 記号 化 （アイコン） し、 デイ スプ 
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レイ 上に 表示す るので す。 つまり こ 
のよう な ソフトウェアと ハードウェア、 
そして さらに それらを 結びつける イン 
ターフェ イスの 充実が あって こそ、 ヒ 
ュー マンな 感性 や 発想が コンピュータ 
に 結びつき、 マッキントッシュを 使い 
やすい コンピュータ の 代名詞に したと 
いえる でしょう。 

この コンピュータには、 ハード ウェ 
アや ソフト ウ I アの 言^ の、 「ユーザ 
一にと っ ての イ吏 L 、やす さ を 大切に しよ 
う J という ポリシーが 感じられます。 
そして それは また、 設計者が 「自分の 
制作の 意図を ユーザーに 知 <  欲しい J 
という ことの 表れで も あるで しょう。 
つまり このよう な 設計者と ユーザーの 
関係は、 互い に 人格 的な 萆 重の もとに 
行われる 教育の 営みに ついても、 示唆 
深い ものでは ないで しょう か。 もっと 
簡単に いえば、 先生が 自分の 本当にい 
いたい こと を 生徒に 伝えたい と 思うな 
ら、 それと 同じく らいに 生徒の 権利を 
守る ことを 思わなければ ならない、 と 


いう ことです。 

こ の 生徒の 権利 という ことに 関して 
は、 以前 C  A 丨ク リッ ビングで も 紹介 
した ことの ある 各国の フリース クール 
(自由 学校) では、 かなり 徹底して 守ら 
れ ている ようです。 各校の 共通点を 少 
しあげて みます と、 まずなん といって 
も I クラスが 少数 人で ある ことです。 
イギリスの 「サマー ヒル」 という フリ 
ー スクールの 場合、 マン. ツー •マン 
の 場合から、 多くても 10 人に 満たない 
程度の 人数で 授業 力 進め られ ます。 

次の 特徴と しては、 授業への 出席が 
生徒 自 身の 主体性に 任 されて いると い 
うこと。 これにつ いては 学校に よって 
多少 違いが あり、 出席に っいては まっ 
たく 自由な ものから、 学齢に よって 指 
導の 付: 方 か 1 わるもの、 生徒の 主体性 
は 尊重す る ものの 授業に ついては 出席 
を 要請す る ものと、 まちまちの ようで 
す。 さらに カリキュラムに ついても、 
日本の ような 出来合い、 お 仕着せ の も 
のでは なく、 生徒 ひ とり ひとり に 合わ 
せて 作られます。 また 一度 決められた 
カリキュラム でも、 授業の 進行の 過程 
で 生徒と 相談し、 必要に応じて 変更し 
ていく という、 フレキ シビリ ティ ー あ 
ふれる ものに なって います。 

そ して 生徒の 権^ や 主体性と いう こ 
とに 関し、 各 学校が 共通して 大切に し 


ている ものは、 生徒と 先生が ともに 同 
じ 権利の もと で 開かれる 校内 集会です。 
ここ では プライベートの 落し物の こと 
から、 校則 や 学校 行事、 ひいては カリ 
キュ ラム や 学校 運営に ついて まて •、全 
校で 話し合われます。 このような 校内 
集会は フリース クール だけでなく、 才 
ランダな どでは 現在、 公立学校 でも 取 
り 入れられて います。 

日本の 学校の 現状からは、 なかなか 
想像し難いと ころもあります が、 各フ 
リ ー スク ー ルに おけ る 学校の 組織 や 校 
則と いった ものは、 さまざまな 状況で 
ある 種の インター フェイス になって い 
ると いう ことは いえる と 思います。 

そして ポクたち の 
i まわ0では 

フリース クールの ような 学校を、 現 
行の 日本の 教育制度の 中で 考えて いく 
ことは 非常に 難しい といわざる を 得 ま 
せん。 しかし フリース クールで 試みら 
れ ている ことの いろいろな 成果を、 日 
本の 学校の 中に も 取り 入れて いくこと 
は 可能で しょう。 特に コンピュータの 
利用に よって、 個* 皆 尊の 一^を それ 
で まかなう ことは、 すぐにで も 可能 だ 
といえ ます。 もちろん フリース クール 
の 基本的な ポリシーで ある 「個 姓と 人 
格の 尊重」 という こと 抜きに、 換骨奪 
胎し て 個^ を コンピュータ に 任せ 
る こと が 危^である こと はい うまで も 
ありません。 

先日 行われた、 「21 世紀 教育の 会 j 主 
催の 研修 会での パネル •デ ィス カツ シ 
ヨンで、 慈恵 医科大学 講師の 漱 h 青 貴 
さんが、 最近の オフ ィス •オートメ ー 
シ ヨンの 進歩から、 若い OL の 間で 離 
人 症と いう ま た 新たな 現 m が 起こって 
いる、 という ことを 話されて いました。 
こ れは コンピュータ に 向かう 時間が 多 
くなる につれ、 段々 と 他人と 練 遠に な 
り、 ついには 人を 嫌い、 この 状態が ひ 
ど くなる と 出ネ土 拒否 ま で 起こす ように 
なるとい う もの だそう です。 

ポクの オフィス にも 数 台の コンビ ュ 
-夕か 置かれて いて、 となりの 旦 
当の お壤 さん も かなり 長い 時間 デ ィス 
プレイに 向かって いる ことがあり ます。 
彼女は データべー スや表 計算の プ ログ 


ラムを 作らせれば、 メーカー の インス | 
ト ラク ター も 恐れい る という なかなか j 
の 才女な のです が、 一度 ディ ス プレイ | 
に 向かう となに を 話しかけても ダ メ, 
返事がない ので プロ グラムに 夢中で 簡 
こえ なかっ たの かな と 思って いると、 | 
数 分 後に 「さっきな にかいった？」 と | 
返事 力 もってきます。 幸いに して 彼女 | 
の 場合、 本人が 「私は もともと 人 見知 
りなの」 とおっ しゃる ほかは、 離 人 症 
の 徴候は まったく 見受けら れ なし 、ので! 
すが、 ともあれ コンピュータ により 人] 
と 人との コ ミュ ニケー シ ヨンが 妨げら | 
れる 可能性が あると いう ことは、 常に | 
考えて いなければ ならない こと だと 思 j 
います 0 

今後 コンピュータが どんどん 学校に I 
導入され るよう になる と、 当然の こと I 
ながら、 子供の 心身 両面の 健康管理が I 
必 '要と される ようになって きます。 そ I 
うすれば、 先の 研修 会で も 話題と なっ I 
ていた 学校 建築 や設® 1 境に ついても j 
理解を 深めなければ ならないで しょう， 
いや、 むしろ このような、 今までは 周 
辺 的な 事柄であった ことが、 さまざま 
な 施設 や 言 安備と 実際の 授業と を 結びつ 
ける、 インターフェイス として 機 育 I す 
る ことになる かもしれ ません。 

教育の 「権利 J 
▲ を 守る ために 

教育の 権利と いう ことから いろいろ 
と 寄り道を しました が、 現在 行われて 
いる 教育に 関する さま ざまな 議論に 対 
して、 今回の CA  I クリッピングから 
ひとつ 提案が できる と 思います。 それ 
は、 「教育に ついての 議論は、 まず 第一 
に 被^ の 権利を 大切に する ことを 
離れて はありえない」 という こと。 そ 
して そのため にも 策  在 考え 得る すべ 
ての 可能性を、 その 可能性が 持つ デメ 
リット も 含めて、 子供たち の 前に 常に 
示して おく」 という こと。 それは 教育 
が 権利で ある こと を 忘れ かけて いる 今 
日で あるから こそ、 一層 望まれて いる 
ことなの です。 

ommmo 

「アートと しての ソフトウェア」 

「ディズニー • アニメーション j 

「世界の 自由 学校 j 
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今月から はじまる MSX  HARD  New-co 
mers (ニスー カマ -j ズ)。 従来の 八 ー ドニュ 
一；^^: まわり グ ~ ー ド アップ させ、 新 製 
ベて を 徹底的 & 解剖し ち^^と#? 
$ 企画 だ。 M マガ 読者には あまり 馴考 みのな 
い、 プリント 基板の 写_ でて くるから、 心 
して 読む よつ に。 

第 1 回目は、 この 冬 話題 沸騰の 2 つの 低価格 
マシンを 取り上げる。 パナソニックの 「FS- 
A1」 と、 ソニーの 「H 巳- だ。 小さな ボ 
デイに 秘められた ポテンシャルは いかに! 7 


Panasoni 


FS-A1 


_ 


HB-F1 


SONY 


ちょ っと 前なら 信じ られ ない こと だ 
けど、 3 万円を 前後す る 価格で、 ビデ 
ォ R  A  M  128 キロ バイ トを 内蔵した、 

2 台の MS  X  2 が デビューした。 パナ 
ソニックの 「FS  A  lj が 29,800 円、 
ソニーの 「H  B  -  Flj  が 32,800円 だ。 


1  B  _  一  _ ^  [一一…— _ _ _ 一 - — ^ 

I  ,  4 


. -"SSW 


m  rFr  S- A  I  j の リア パネル 0 
左から 順番に、 力^-トリ ツ ジス 
a ツ ト、 プリンタ I  Fv カ セツ 
卜 I  音声 出力、 映像 出力、 
アナ D グ R  G  B、 R  F チヤン ネ 
>» レ 切り換え、 R  F 出力、 AC ア 
ダブ タ 入力 端子の 各 コネクタが 
並ぶ， MS  X  2 と しては、 も勹 
と も 稼 準 的な 装備 だ.. 


會 29,800円 という 驚異的な 低価格を 実現 I 
した、 パナソニックの 「F  S-A  I  jo  ^  I 
ーズ嫌 叻咐 属した ゲーマー 泣かせの 
S  X  2 マシン だ， 

両者と もに RAM 容量 や スロッ ト 数、 

C  R  T 出力な どの スペックは 同じ。 そ 1 
れ では 3 , 000円 の 価格差が どこ にある 
かと いえば、 ソニーの マシンに だけ 用 
意され た、 スピード コントロール 機能 
という ことになる。 

いずれにせよ、 ディスクが 付属して 
ない こと を 除けば、 M  S  X  2 と しての 
標準 機と なりうる この 2 つの マシ ン は、 
ともに 良き ライバル 機と して、 この 冬 
の M  S  X シーンに 大き な 話題を 投: げか 
けて くれる ことは 間違いない。 どちら | 
を 選ぶ かは キミ 次第。 この ニュー カマ 
ーズを じっく り^! ん で、 結論を だして 
くれ 。 


螓 左が 「F  S-A 丨 J、 右が 「H 
B-F 丨 」の麵 写真. 本⑽厚 
さは ほ じだけ ど、 奥行きは 
若干 ソニーの 方が 深い /FS- 
A I j の 後部に 突き出て いるの 
は、 第 2 スロットに 差した カー 
トリ ツジを、 押える ための ガー 

Yti, 


參 「H  B-F  I  j の リア パネル。 
左から 順番に、 カート リッ ジス 
ロット、 カセット IF， アース、 
プリンタ IF、 RF チヤン ネル 
切り換え、 R  F 出力、 映像 出力 
(上)、 音声 出力 (下)、 アナログ 
RGBs  AC アダプタ 入力 端子 
の 各 コネクタが 並ぶ,， rFS-A 
I  j とほ (？1^) じ 装備 だ。 


パナソニックと ソニーと いう、 まつ I 
たく 別の メーカーから、 ほとんど 仕様 
の 同じ MS  X  2 が 発売され たことは 驚 
くべき こと。 その上、 ポーズ^^ とい 
った付 カロ 1 幾 能まで 同じと あっては、 こ | 
れ はもう 驚異と しかいい ようがない。 I 
この ポーズ 機能と いうのは、 文字 ど 
おり ゲーム ゃプ ログ ラ ムの 実行を一^ 
停止させる ための もの。 一6# 発売 さ 
れた ソニーの 「H  B  101」 や 「H  B  201」 
といった マシンに 装備され ただけ で、 ! 
MS  X  2 としては もちろん はじめて だ , 
その イ± 組みは、 次の ページの ブレーク. ! 
アップの コーナーを 見ても らうと して、 
ここでは 効用を 少し。 

まずなん といっても、 ハイス コアへ 
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の飽く なき チヤ レンジに 利用で きる こ 
と。 いくら プロ 真っ青の ゲーム •テク 
ニックを 持った 人で も、 時間の 経過と 
ともに 指先の 反応は 鈍る し、 注意力は 
散漫になる。 そこで、 すかさず ポーズ 
キ ー 〇 体力の 回復を 待って ゲームを 再 
開 すれば、 ハイス コアを 更新す る こと 
請け合いだ。 

そしてもう ひとつが、 ちょっと マニ 
アック に 隠れ キャラ 発見への 利用。 視 
界の 片隅を 一瞬のう ちに よ ぎる 隠れ キ 
ャラ も、 ポーズ キーには 勝てない。 ビ 
デオの トリ ック 再生を 駆使して アニメ 
一夕一 の 落書きを 探す ように、 ブ ログ 
ラマから ゲ ー マ ー へべ 7) 相 と も 呼^る 
隠れ キャラを 見つけだそう。 

また、 はじめに 書いた 3,000円 の 差、 
ソニーの ス ピー ド コン ト ロール 機能を 
併用 すれば、 よ リー 層 ゲームの 攻略が 
やさしくなる。 これは 無 段^ b に プ ログ 


ラムの 実行 ス ピー ドを 変え られる もの 
だから、 アク シヨ ンゲ ームが 苦手な 人 
には うってつけ。 とにかく 安価な パナ 
ソニックを 取る か、 3,000円 の プラス ア 
ル ファを 取る か、 キミ 次第 だ。 


操作 も 簡单^ 蔵 ソフト 


ホ ー ムユ ー ス という 夕 ー ゲッ トを 意 


能を、 たくみに 利用して いる。 電源を 
切っても バック アッ プ 用の 電池が 内蔵 
されて いるので、 日付 や 時刻の 設定が 
変わる ことは ない。 

この 他に、 ハ。 ナ ソニックは 「ス トッ 
プ ウォッチ」 や 「タイマー」 といった 
ユー テ イリ テイが。 ソニーは 検索 機 t 巨 
付の 住所録 や 予定表の 機^力 咐 属する。 


會 MS  X 初の、 「SPACE  ! キー； 


識 したため か、 2 つの マシンには それ 
ぞれ同 じよう な 機能を 持つ 内蔵 ソフト 
が 用意され ている。 下に 示した のが そ 
の 画面 写真。 どれ も カーソル キー + リ 
ターン キー や、 フアン クシ ヨン キー だ 
けで 操作が できる。 メカ 音痴の お 父 さ 
ん、 お 母: さん カイ 吏う ことを 考えた、 親 
切 設計 というわけだ。 

これらの ソフトで 共通して いるのは、 
「電卓/時計」 「カレンダー J など。 この 
うち 後者 2 つの 機能は、 MS  X  2 でサ 
ポー トされた カレンダー •クロックの 機 


FS-A1  SHB-F1 の 主な スペック 


•メイン RAM  64 キロ パイ ト •ビデオ RAM 128 キロ バイ ト籲 
内蔵 ソフト/ 64 キロバイト （FS-A1 •デスク パック）,  80 キロ バイ 
卜 （HB-F1 •ヒッ ト ビット ノー ト） ❿ カー ト リッジ スロッ ト M 
SX 標準 50 ビン X2#CRT 出カ アナログ RGB、 ビデオ、 RF 
•プリンタ インターフェイス/セン ト ロニ クス 社 仕様 準拠 •カ セッ 
ト インターフェイス 8 ピン □ 丨 N •汎用 ポー ト 9 ピン D サブ x 
2 •キー 配列/  ASCII  (英文 字) 50# (かな)# 寸法 重 置 383x228 
x64(mn)1.6kg(FS-Al  )/390x285x66( 刪) 2. 2kg(H 巳- F  1 )• 
備考/ポーズ 機能 付属、 スピード コン ト ロール 機能 付属 (H 巳- F 1 ) 
•価格 29.800円 （FS-A  1 )/32.800 円 (HB-F 1 ) 
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FS-A1 の 内蔵 ソフト 
デスク パック 


「FS-A 丨 」 に 内蔵され たのが、 この 
「デスク ハ。 ック j0 フアン クシ ヨンの I 

~  6 ま でが、 それぞれ 「時計」 「ス トッ 
プ ウォッチ」 「タイ マー」 「カレン ダ—」 
「電卓」 「伝言^」 に 文す応 している 。ま 
た F  8 で B  AS  I  C が 起動す る。 


HB-F1 の 内蔵 ソフト 
ヒット ビット ノート 


こちらは 「H  B-F  I 」 に 内蔵の 「ヒ 
ッ トビッ ト ノート 」。 フアン クシ ヨンの 

2 〜 4 まて 力く 「電卓」 「時計/カレンダ 
— j に 文才応 する。 また 力 ー ソル キ ー を 
イ 吏って、 「住所録」 「予定表」 「メモ」 「コピ 
-j などの 猶 I も 選択で きる。 
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FS  -  A1/HB-F1 


写真 1 「FS-Al j の 内部 プリン ト 基板 

表面に 見える 部品 数は 極端に 少ない。 また 裏面は 2 種 構造の フリン 
卜 配線が 行われ、 片面 基板ながら ジャン ハ 配線が 少なく すっきり してい 
る これ も ロー コス トイ b<7>^ だ。 なお、 裏面には MS  X  SYSTE 
Mil と、 ゲー ト アレイ LS  I が 実装され ている、 これ だけの 部品で MS 
X  2 と して 動作す るの か 不思議な く らい だ- 


写真 2 「H 巳- Flj の 内部 ブリン ト 基板 

こまかな 部品が 目につく。 左上の 部*? 通は、 電源 回路と 映像 音声の 
アナログ 回路 ソニーが 最も 得意と する 分野 だ。 プ | ナン タや ジョイス テ 
ィ ック などの コネクタ にある ノイズ フィ ルタ （フェライ ト コアに よる） や 
発振 回路の 半 固定 コンデンサ、 電源 部の 平滑 コンデンサ など、 ぜいたく 
な 回路 横 成に なって いる」 値段は 下がっても、 手は 抜いて いない 感じ だ 


シン ブル •イズ •ベス ト!？ 


こんなに 低価格の MS  X  2 が 出るな 
んて いまだに 信: じられ ない、 というく 
らいの ハイ. コス ト パフォーマンス 機 

が 「F  S-A  I 」 と 「H  B-F  I  j  だ。 
同時 期に 発売され た マシンで、 両者と 
も 内蔵 ソフトを 抱いて いるな ど 似通っ 
た スペック だが、 中を 開けて みると 違 
った コンセプト で 設計 さ れ たこと がわ 
かる。 結果と して、 ほ t 洞 じ 構成に な 
っ たという わけ だ。 また、 ローコスト • 
マシンでの 宿命と もい える 回路の 省略 
など も、 必要な 部分には お金を かけた、 
親切 設計に なって いる。 逆に、 シン プ 
ルに なっ た 分 だけ 信頼性が 高 くなる と 
すれば、 とりあえず MS  X という 人に 
も、 拡張して 使い切ろう という 人に も 
対応す る、 MS  X 標準 機に なり 得る だ 
ろう。 


片® SfiKTO - コス ト 化 


「FS-A 丨 」、 「HB-F 丨 j の 上部 プ 
ラス チック カバー をはず し、 キー ボー 
ドを 取り除いた ところ か 写真 I と 写真 
2 だ。 ただし、 F  S-A  I は、 シールド 
を 兼ねた 電源 回路の 放熱器 （写真 5 参 
照） を 取り除いて ある。 写真を一目 見 
て 感じ るの が、 部品 点数 か  1SI く ほど 少 
ない という こと。 どのように 構成され 
ている か、 まず 「FS-A 丨」 から 説明 
していこう。 

片面べ一 夕 基板の 表側は 意外と シン 
ブルで ある。 それ も そのは ず、 裏面は 
2 重の プリン ト 配線に なって いるの だ 
(写真 6 参照）。 これは 電卓 や バソコ 
ンの キー ボー ドな どで よく 使われて い 
る 手法 0  _ の ジャン ノ \° 線が 少なくな 
っ ている のは このため だ。 基板 上 中央 
部に 見える ビニール 線の ジャン ノ ヽ° 織 S、 
内蔵 ソフ トの ROM を 配線す るた めに 
使われて いる。 ただし、 一 般 的な 製品 
が 出る とき には R  0  M は丨 個に 収まつ 


ている はず だから、 この 配線 もな くな 
るだろう。 もちろん、 左下の ピギー パ 
ック （2 重 実装） になって いる TTL 
- I  C も 同じ だ。 

中* S15<7)LS  I  は Z80A  •  C  PUTJ 
左下の LS  I  (放熱器つ き） が VDP 
の V9938 となって いる。 中央 上の 緑色 
の 基板は、 映像/音声 彳言号 用の 回路が | 
載って いる。 

なお、 基板の 裏側には、 ゲート アレ 
- (半 カスタム LS  I) と MSX-S  | 
YSTEMII  (S  1985) か  15 線され て 
いる。 メモリには 256  K ビッ ト LS  I  j 
が 使われ、 メインメモリが 2 個で 64 K 
バイト、 VR  AM も 4 個で I28K バイ 
卜が 実装され ている。 

「HB  -  F 丨」 でも 構成は ほぼ 同じ。 
ただ 本物の （ ？ ） 片面 配線の ため、 ジ 
ャンパ 線の 数が 多く なって いるの がわ 
かる （銀色の 線)。 ただし、 こちらの 写 
真は すべて プロ ト 機で したので、 
実際の 製品と 異なる かもしれ ない。 ま 
た、 映像/音声 回路は 個別 部品で 組 A 
であり、 コンデンサ や 抵抗器か^ E し 
ている。 中央 下の 長方形の L  S 丨 が Z 
80A  •  C  P  U で、 左 中央が V 9938。 こ I 
ちら も メインメモリ 64 ドバイ トと VR 
AM  128  K バイトを 合計 6 個の メモリ 
LSI で 実装して いる。 MSX-  S  Y 
S  T  E  M  II も 使われて おり （左 中央)、 
その他に カスタム LSI  I 個が 同様に 
使われて いる。 これらの LS 丨 によっ j 
て、 C  PU 周辺 回路を 小型化し、 同時 
に 実行 速度の コントロールを 行って い 
る。 本体 左側に あるの が、 スピード コ I 
ント ロール 用の 可変抵抗器。 通常は 上 
部 カバーに ねじ 止めされ ている。 


ポーズ _ と スピード 制御 


どのよう にして ポーズ 機能を 実現し I 
ている かは、 LS 丨 の 内部に あるた め 
残念ながら わからない。 しかし、 外 か I 
ら 見れば ポタン ひとつ だが、 内部の 回 
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曾 写真 3 信号 フィルタ 


B  F  I 」 の フリン タ コネクタ 部分 円筒形の フ 
ェラ イトに リードを 通す ことで、 外部と 内部を 高周波 
的に 糸 齡粟 している」 ジョイス ティ ック コネクタ にも、 
同じ ものが {吏 われて いる. フェライ トは 結構 高価な 部 
品 だ。 また、 rFS-A  I  j でも、 贯通 コンデンサ 様の 
部品を 使用して 同様の ノイ ズの 除去を 行つ ている 


零 写真 4 コネクタの シールド 

「F  S  A  I 」 の カート リッジ コネクタ: ^ コネクタは ブラ 
ス チック だが、 金属 板て 囲って シールド している 〇 外から 
は 見えない 部品 だ。 また 両 マシンと も、 基板の 下に シール 
ド 板が 張って ある,， ノイズ 対策は 万全 だ。 


會 写真 5 シールドされ た 電源 部 


A  C アダプタ 形式な ので、 内部の 電源 回路は 小さくな つ 
ている 写真 上部の 金属 板は 放熱器で、 各 インター フェイ 
ス コネクタの 上に かぶせる ことで、 シール ドの 役割 リも果 
たして いる， 


路は 相当 複雑に なって いるは ず だ。一 
般 的な ゲームでは、 S  TO P キーな ど 
で 中断で きる。 しかし、 止める ことの 
できない もの も 結構 多い から、 ゲーム 
ファンに とっては ぜひとも 欲しい 機能 
の ひとつだろう。 また、 ゲームな どの 
画面 撮影で も、 ポーズ 機能は 威力を 発 
揮して くれる。 両 マシンと も アナログ 
RG B 出力が ついてい るから、 きれい 
な 写真が 期待で きる わけ だ。 
rH  B  F  I  j では、 ポーズ 機能の 他 
に 連続 可変の ス ピー ド コン ト ローラが 
内蔵され ている。 BAS  I  C はもち ろ 
ん、 マシン 語 プログラム でも 有効 だか 
ら、 ゲームを ゆっ く り 動かすな どが 簡 
単にで きる。 難しい アクション ゲーム 
を クリアす るのに 便利そう だ。 また、 

B  A  S  I  C プロ グラムの 実行を ト レー 
スす るのに も 大変 便利に 使える。 ただ 
し、 ゲームでは 自分の ミサイル も ゆつ 


S  I  C では、 最但: 速度に すると CTR 
L-  STOP 力 《ききにく  くなる。 普段 
右端に セット しないと、 初期 面画 も ゆ 
つく り 出る から 注意が 必要 。 


インタ-フェイスの ノイズ 対策 


インターフェイス 回路な ど、 両者と 
もノイ ズの 混入 や 放射に 対する 細かい 
配慮が うかがえる。 写真 3 は 「HB- 
F  I  j の プリンタ コネクタ 部分。 各イ言 
号には フェライ ト コアに よる フィルタ 
が 付けられ ている。 また、 同じ ものが 
ジョイスティック の 各 信号に も 付いて 
いる。 プリンタ ケーブル^ ジョイス テ 
ィッ クの ような 長い 線を 伸は" r と、 ア 
ン テナの 働き をして しまう からだ。 
「FS  -  A  I 」 でも、 ジョイス ティ ッ 
ク まわりには セラ ミ ック コンデンサ 型 
の LC フィ ルタが 入って いる。 50 ピン 
の スロツ ト コネクタ や ジョイス ティ ッ 


ン ドに して 各 インターフェイス コネ ク 
夕の シールドと しても 利用 している。 

また どちらもの 基板 も、 ケース 下部 
の シール ド 板と、 キー ポー ド. ユニツ 
卜の 金属^で サンド イ ツチ 状には さま 
れ ている。 ノイズ 対策は この クラスで 
は 万全と いえよう。 


両方の マシンと も、 交流 100  V から 
の 電圧 変換は A  C ア グプタと し て 外^部 
で 行う 方式を とっている。 従って 本体 
の 電源 スイッチは 2 次 電圧の 0N/0 
FF になって いるので、 長期 間 使用し 
ない とき や 外出 するとき などは、 A  C 
アダプタを コンセントから はずして お 
いた 方が いいだろう。 

また、 どちらも 直流と 交流の 2 電源 
を 本体に 供給して いる。 DC  9 V と A 
018ソの2_で、 このため アダプタ 


作る のに 使用し、 ACI8V は ±12ソ用( 
このため、 RS-232C カートリッジな 
どの 使用に も'！: 衝 カヾ いら ない わけ だ。 


j^cpommst 


英語の 構文では、 長い ものより 短い 
セン テンスの 方が 書きに くく、 また 訳 
しにくい。 同じように、 ローコストな 
コンピュータ も、 高価な コンピュータ 
以上に 技術が 要求され たりす る。 メー 
カーでは ネジ I 個、 基板の 穴 I 個の 単 
イ面ま で 計算し て 設計し なくて はなら な 
いけれ ど、 こうした 性能を 落とさずに 
値段を 下げる のは 並大抵で はない： そ 
ういう 棘で 「HB  -  F  I 」 と 「FS 
- A  I」 は、 大変う まく 作って ある。 
メ  ー カーの 技術力の 勝^! といって いい 
だろう。 どちらも 約 3 万円と いう イ直段 
を 越える ハードウ エアを 持った、 ハイ • 
コス ト パフ オー マンス 機で ある。 


くり 発射され る わけ だから、 高 得点が ク コネクタには シールド つきのものが  の 出力端子は 三角 型の 特殊な もの。 D 

約束され る わけでは ない。 また、 B  A  使われ、 さ らに 電源 部の 放熱器を グラ  C  9 V は 本体の 主 電源で ある +  5  V を 
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写真 6  MSX-SYSTEMH 

S  1985 という ナンバーの フラッ ト型 
LS  I は、 PSG や タイマ、 メモリ 制 
御な ど M  S  X  2 に 必要な 多く の 機能を 
持って いる。 小型 (匕 低価^ 叻' 可能 
なのは、 この LS  I が あるから だ:， 


写真 7 カスタム LSI 

両方の マシンと も、 自社 開発の カス 
タム LS  I が 搭載され ている。 ポーズ 
機能 やス ピー ド コン ト ロ ー ルな どの I 
必要な^! を ま とめ/ 匕して いる わ 
けだ。 


舉 写真 9 電源 回路 

内部で (ま 交流 15 V を 安定化した 土  12  V に、 直流 9 
V を 安定化した 5 V に 変換して いる ト ランスが 外 
部 (二 あるので、 電源 回路は d 变に 収まって いる:， 


写真 8  AC アダプタ 

どちらの マシン も、 

2 電源 出力の A C アダ 
プタ を 採用して いる 
アダプタ 内部で U、 非 
安定化の 直流 9  V と、 
交流の I5V が 作られて 
いる 』 2 つの 電源が あ 
るた め、 出カ フラグは 
三角形の 特殊な ものが 
使われて いる 


ライ テック 社長  庄司 渉 
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つて、 、るか/ 


注目の ホット メディア、 アスキー ネッ トに 関する ア レコ 
レを、 今月から 連載で お届けし ます。 すでに ネッ トに 
入って いる 人 も、 これから 入ろうと する 人 も、 絶対 お 
見逃しな く。 アスキー ネッ トの 事情 通を 目指せ/ 


君は パソコン通信 
知ってい るか/ 


MS  X マガジンを 読んで いる 君 だか 
ら パソコン 通 1 言に ついて 知らない ワケ 


も ある ）〇 ハ。 ソ コンが コンピュータな G 
で (当り前 じ ゃが) いろいろな ことが ァ 
一 ト マチックに でき、 その 応用 節 囲は 
とても 広い わけ だ。 これが パソコン ii 
イ言 だ。 さあ、 理解で きたで しよ、 その 


はない と 思う けど （なん ちゃって 最初  素晴らしい 可能性を 認識した でしよ ， 


から プレッシャーを かけたり して）、 も 
しかし て 君が 手に している こ の 本が、 
君に とっては 初めての MS  X マガジン 
だったり （君は 遅れて いる、 その ワケ 
が ぜひ 知りたい）、 パソコン通信 につ 
いては 知っている つもりだった が、 い 
ざ 彼女に そのよ さ を 教えよ うとしたら 
うまくいかなかった （ミエは やめよう)、 
という 人 もい るに 違いない、 という こ 
と で 今回 か ら そう いった 人の ために パ 
ソコ ン 通信 • アスキー ネッ ト 入門 ふうの 
連載を スター トする ことに なった ので 
あります。 予定は 9 回。 9 回と いうの 
はあくまで も 予定でありまして、 君た 
ちが、 この 連載は ツマ ラ ナイと 投書す 
れ ばたち ま ち 打ち切りに なる かもしれ 
ないし、 また、 僕 力 毎度 原稿の 締め切 
りを 守らない と、 取り やめになる かも 
しれない という ことなの だ （言 売 者は 神 
様、 編集者は 鬼な のであります)。 ま 
あそん な ことが ないよう に ガンバ リマ 
ス ので 応援して ください/ 

と、 まえおき 力< な 力 < く なって しまっ 
たけれ ど、 本題は 「君は パソコン通信 
を 知ってい るか」 でした。 バソコ ン通 
信、 一言で いってし まえば、 パソコン 
と 電話を つないで、 その 電話回線を 使 
って 相互に やり取り を するとい う もの 
( 電話の 代わり に 無線機を つかう 方法 


なんて 押し付けた りしち やって。 ま 麦 
これ だけでは 無理です ね。 あわてる C 
はやめよう。 そのために、 以下の 文 童 
が あるの だから。 


パソコンと 電話^を つないで 通信を 
する。 これが パソコン通信 なわけ だが 


パソコンと 電 をつな ぐと いったっ 
て、 セロテープで くっつける というよ 
うに 簡単には いかない。 なぜなら 電話 
機は 声で 通信す る もの だし、 パソコン 
は 声を 出したり、 聞き分けたり できな 
いから だ （パソコンに 複雑な 装置を つ 
けて 音声を 識別させる こと も 可能には 
なって き T いるが、 まだ 一般的で はな 
い)。 そこで 電話機と パソコンの 中を 
取り持つ 機械が 必要に なって きた。 こ 
れが モデムと 呼ばれる ものな の だ。 

基本原理は 簡単。 一種の 通訳 だと 思 
え ばいい。 電話は 音で 通信し、 パソゴ 
ンは 文字 （本当は 文字の コード、 つま 
り I と 0 の 組み合わせ） で 内部の やり 
取りを している。 音と 文字、 この間の 
通訳を する のが モデム だ。 

具体的には こうだ。 パソコンから 送 
られ てく る 文字 （の コード） を 音に 変 
え 電話機に 送り、 電話機から 送られて 


シグ オペとは、 Sig  Operator のこと。 特定 
の 話題に ついて 情報 交換を する S  I  G (Spe¬ 
cial  Interest  Group) の 世話人が シグ オペ、 
だ 0 この コラムには、 100 人から いる ア スキ 
ーネッ トの 名物 シグ オペが 毎月 登場。 第 1 回 
目は、 rMSXj の シグ オペ、 bugbird さんで 
キ マリ。 

みなさん コン ニ チ ハ、 私は アスキー ネット 
で MSX(bb.  pc.  msx) と  MIDI  (bb.  hobby,  mi- 
di) の sig  op をして いる bugbird(asc07632) で 
す。 

MS  X の ボー ドには 「 きのう MS  X を 買い 
ました」 という 入門 者から 「MSX のプ ログ 
ラム 開発が 仕事です j という 超 ベテランまで、 
たくさ んの 方々 が 参加 しています。 


この ポー ドは 今年の 10 月に オープン された 
ばかりで、 数 ある アスキー ネッ トの ポー ドの 
中で も 一番 新しい 物の 一つです。 ところが、 
オープンから たったの I 力 月で、 なんと 300 
件を 起え る アーティ クルの 書き込みが ありま 
した。 毎日の 平均で UH 牛 前後の 書き込みが 行 
われて いる わけです。 これは もう 大変な 盛り 
上りで あると いえる でしよう。 

MS  X といい ますと、 とかく ゲームに 関す 
る 情報 ばか リか强 調され ている ようです。 し 
かし、 アスキー ネットでは ゲームの SIG 力 別 
に 用意され ている こと も あって、 この ボード 
の 主人公は あくまで MS  X そのもの。 内容は、 
ハード •ソフトを 問わず、 Q& A から 自分の 
愛機の 自慢までと、 大変 ノ 〈ラエ ティ ーに 富ん 
でい ます。 

最近の 話題は、 これから ディスク ドライブ 
を 購入す る 人の ための 「おすすめ 品 情報」、 
先日の データショウで 発売され た ニュー マシ 
ン についての 個人的な レポート、 MSX-D0S 


の 入手 方法な ど、 だれでも 気になって いる 身 
近な 最新 情報から はじまって、 モデム 内蔵の 
通信 力ートリ ッジの 活用 法、 MSX-D0S から 
の B  I  0  S の 使い方な ど、 かなり マニアック 
ちの も 友) ります。 

どれを 見ても MS  X フアンには たまらない 
情報で あ る こと は 問 違 L 、ありま せんが、 特に 
バリ バリ _ 役 プロ グラマが 提供 して くれる 
アドバイスは、 これから 本格的な プログラム 
を 作って みよう と 思って いる 人には とても 参 
考 になる のでは ないかと 思います。 

最近は ようやく  M  S  X の 技術的な 解説書 も 
増えて きました が、 ひとりで 勉強を 進めて い 
くことは まだまだ 大変です。 「いろいろな 資 
料を 調べた の だけれ ど、 どうしても ここの 所 
がわから ない ム 「この 問題を 調べる ときには、 
いったい どんな 参考書を 使えば いいの か j そ 
んな ときは、 ぜひ この ボー ドを たずねて みて 
ください。 


bb.  pc.  msx  bugbird  asc07632 


I  くる 音を 文字 （の コード） に 変えて パ 
I ソ コンに 送る。 これが モデムの 基本的 

| 纖 

こういう 言い方を すると 基本的で な 
I い 役割 も あるの か、 あるなら 早く 教え 
| ろ/ とヂ別 鳥ら れ そう …… 說 鳥ら れ、 
I ふてくされ ている 僕)。 あります よ、 モ 
I デムには 他に も 働きが、 それは、 自動 
I 着信 や オー ト ダイ ヤ ルな どの 機能 だ あ 
| い。 これに よって パソコン通信の 自動 
I 化が さらに 進む のんだ あ。 

さあ 君 も モデムを 買おう。 MSX 専 
用の モデムは、 SONY と キヤノン か 

I ら出 ている。 H  B  I  300  (¥24,800) と 
I  VM- 300  (¥27,800)。 MS  X には 最適 
| だ （なんて 書いて、 僕は、 S  0  N  Y や 
I キヤノンの まわし 者と 思われて しまい 
そう。 思われても その 分 お金が 入って 
I  くるん ならいい けどな あ)。 


モデムを 買ったら 
ど ラなる か。 


も し 君が 彼女と 一緒に モデムを そろ 
えたの だと したら、 二人は 最低 3 日の 
徹夜を 覚悟し なければ なら ないだろう。 
使い方が むずかしく て それを 身に 着け 
るのに それく らいか かる、 な あんてい 
うのは 嘘。 そうではなくて、 文字での 
会話が 楽しくて やめられない、 という 

「きようの あなた、 すてきだった わ」 
「ありがとう。 きみ もす てきだった よ。 
とても、 すきだよ。 きみが」 
「あなたって、 KISS が とても じよ 
ぅずね」 

な あんち やって、 や だな あ。 という 
具合いに 言葉では 言えない ことが、 文 
字では ポ ンポン いえる から 不思議。 
彼女が いない 人は 男 どう しで や るん 


ですな。 

「きみって、 とても かっこいいよ」 
「きみこ そ、 かっこいいよ」 

「きみの、 あくし ゅ、 とても ちからづ 
よくて、 じょうず だね」 

ああ、 きもち わる 一。 でも。 初めて 
文字で 通信した ときの 感激は、 いつま 
でも 忘れない もの だよ。 初めて 自分の 
つくった プログラムが 動いた ときの よ 
うにね。 なに、 また プログラム 作った 
ことがない/ ブッツ 、君は とっても 
進んで いる。 

こう して 天国の ような 3 日が 過ぎ、 
楽しい一^ 間 力 ぎ、 やがて 電話 代が、 
学校の レポートが、 睡眠不足と 遅刻の 
回数が 気になり 出して きたら、 それは 
君が バソコ ン 通信: に あきて き た 証拠。 
悲しい かな 人間は どのよ うな 物に でも、 
必ず あきる ものな の だ。 どんなに 美し 
い 彼女を 持って いて、 人に うらやまし 
がられて いようと、 やがては あき、 別 
の 彼女が 欲しくなる。 この 僕が いうの 
だから 間違いない。 くガ ツン〉 。い、 痛 
い、 ご、 ゴ メン。 ごめんなさい。 いま 
のは 撤回し ます。 本当は こうです。 楽 
しい ものは、 いつまでも 人の 心を 捕ら 
え 続け、 素敵な 彼女は いつまでも 自分 
の 誇りです。 これから も わき 目 も ふら 
ずに 大切に します。 ク シュン。 

という わけで （なにが じ ゃ）、 彼女 
や 友 だち が、 電 I 舌代を 気にし だ したり、 
忙しく て 君の 相手をし てく れ なく なる 
ことが 増えて きたら、 各地に ある パソ 
コン • ネッ トに 入ろう。 君の ように 彼 
女に 相手に され なくなった 者 どうしが 
パソコン通信を つかって 相互に コミュ 
ニケ ー シヨ ン をして いるから 慰めに な 
る。 それに さ、 大きな 声では 言えない 
けど、 彼氏に 相手に さ れ なくな っ た 女 


の 子 も 会員に なって いるから、 きっと 
いい （つまり パソコン通信に 興味: の あ 
るって いう 意味 だけど） 彼女み つかる 
よ。 


さあ ア スキ ー ネッ ト 
に 入ろう  i 


全国 各地に パソ コン •ネットは たく 
さん あるけ ど、 アマチュア 用の ネット 
では 日本 最大の ネッ ト ワークが ア スキ 
ー ネット。 現在 会員 数は 2 万を 越えて 
いる。 極端な 言い方を すれば、 君が こ 
の 会員に なれば、 約 2 万人の 会員と ネ 
ット • フレン ドに なれる わけ だ。 

彼女 や 友 だち と バソコ ン通イ 言を して 
その 面白さを 知って はいる 君 だが、 ま 
だま だ パソコン通信 について 知らな か 
ったと、 実感 させられる に違いない。 
アスキー ネットとは そんなと ころ だ。 

こんな 話が ある。 僕の 会社には 優秀 
な プロの プログラマが 何人もい る。 そ 
の 一人に、 一年 ほど まえ アスキー ネッ 
卜に 入る よう 勧めた ことがある。 彼は、 
そんな アマチュアの ネッ トなん て、 そ 
れに コンピュータ は 一人で ク ラー クや 
る もの だ、 といって せっかくの アド バ 
イスを 無視した の だ。 で、 その 彼、 今 
どうして いるかと いうと、 自分の 部屋 
に 専用の 電話を 引き込んで、 毎日 ネッ 
卜を 楽しんで いる。 この間 も、 ネット 
から 読み だした という ソフ トを 会社に 
持ち込んで、 その 使い方を 皆に 説明し 
ていた。 プロに も 役立つ アスキー ネッ 
卜 というわけだ。 そんな アスキー ネッ 
卜 が 君の 役に立たない はずがない だろ 
へ。 

では、 具体的に アスキー ネッ トで 何 
がで きる のか、 君が 知りたい のは この 
ことのはず。 君が そう 思って くれたの 


ならこの 原稿、 大成功 というわけだ。 
なぜって、 それを 詳しく 君に 教える の 
が こ の 連載の 目 的なん だから。 

「それでは 次回 を お楽しみに / 」 

な あんて 君が 一 番知リ たいこと を 次 
に まわす のが、 プロの 連載 作家の 手口 
だが、 僕は 作家では ない ので、 出血 大 
サービス。 

〈アスキー ネツ トで できる こと〉 

①  電子メール 

② ブレ ティン ボード 

⑧ 電子 会議 

④ ゲーム 

©チ ヤツ テ ィング 
など だ。 詳しくは 次回からの 連載に 窨 
くの だけれ ど、 その _を そえて 今回 
はお 開きと しまし ょう。 

電子メール： 機密 保 拉^つ き ファック 
スだと 思えば いい。 彼女との 概秘 連絡 
には もってこい。 電話 •や 手紙より ずっ 
と 便利な こと も。 

ブレ テイ ン ボード： 電 掲示板 だし 
思、 えは'、 い。 知りたい こと、 知らせた 
いこと を 自由に 書ける 場所 だ。 ア スキ 
ー ネットの 場合、 分野 別に 200 個 _ 
示 板が ある 。 

電子 会議： パソコン通信を 使って 会 
議がで きる。 割 己が いらず、 すべての 
言 び 勃 残る ことに 意味 あり。 日本 全国 
の 八と 自由に 意兑 交換が できる。 

ゲーム： 頭を 使う ゲーム ばかり だか 
ら 君には 向かない、 う、 うそな% t。 

チ ヤツ ティング： 窀子 井戸端会議^ 
と 思えば いい。 文字を 使っての 会話を 
複数の 人と 同時に やる 場所 だ。 誰でも 
— 度は チ ヤッ ト 病になる。 これに かか 
ると、 朝起きら れ ない、 お金が かかる 
(楽しくて 徹夜、 電話 代が かかる）。 
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，86 の! KKO’S  J3ALLERY を 受けて 新ス 
ター トの シリーズ。 丨丨月 号で 「いつの 日 
にか 夢が かなう だろう」 と 言い きって 
しまった。 信念に もとず く 願望が、 求 
める ものを 自分の ほうに 引きつけ てく 
るよう な 現象を アポ ルツと いう。 最近 
の 私には アポ ルツが バリ バリ 起こりは 
じめ た。 というつ もりで バリ島に 行つ 
てきた。 


ことの 始まりは、 クリエ イテ イブの 


ホ タ ルが 乱舞す るウブ ドの 夜 以来、 
更に 不思議な ホロ セ 現象に 笑い 転げた 
IKKO の 一行は 直ちに 第二次 ホロ セ 調 
査隊の 順 備にと りかかった。 

その 恩恵は、 テレビ朝日 系 日曜 夜の 
「スポーツ U.S.A」 に 堂々 「IKKO，STHE 
ATREj を レギュラー 化させる に 至つ 
たので あ一 る。’ 87 もやる からね。 (IKKO) 


T  1T 

』ip ご. 


ブ ラム エリア •写真 籠 


S-1 みつけた 君 


=み つけた 君』 は、 MS  X  2 のみで 動作 
する、 シン ブルで カツコ イイ •デバ ツ 
グ ツールです。 指定し た 文字が リスト 
中に あるか どうか、 直接 画面を 見に 行 
つて、 あれば その 文字を 反転させる と 
いう、 とんでもない ソフトです。 従つ 
て、 ちゃんと 大文字 • 小文字の 判別 も 
して くれます。 


さて、 左の 写真は list 命令を 実行し 
たと きの 表示です。 このように、 探す 
文字を たずねて きます ので、 探したい 
文字を 入力して ください。 試しに、 某 
プログラムで PR (と いう 文字を 探した 
例が 右の 写真です。 ストップ キーを 押 
せ ば、 リス トは一 時 停止した まま、 指 
定し た 文字列は 点滅を 続けます。 


MSX2 専用 


眠 ‘ 投稿 作品 _c 口  L 口 N  —  32K 以主 


またまた 米 山 君です。 今回は 全 10 面 
のノ \°ズ ル型ア ク シヨ ン ゲームです。 敵 
の パターン を 読み切 れる かどう かが、 

ク リアへの 最大の 鍵と なる でしょう。 

プログラムを 実行させる と 5 秒 弱で 
左の 画面が 出ます。 出ない 場合は もう 
一度 リストを 確認、 してく ださい。 なお 
機械語を 使用して いますので セー ブ前 
の RUN は 絶対に さけて く ださい 0 


ぼ择 8 キャラクタ ■エテ ィタ 


MSX2 は 買った けど、 フロ グラムは 
作りたい けど、 デザインには 自信が あ 
るけ ど//  いやす い、 そして MSX2 
の 画像 表示 能力を フルに 生かした キャ 
ラ クタ •エディタが ほしい、 とお 嘆き 
の あなたに お贈りす るの が この、 MSX2 
キャラクタ • エディタです。 

スクリーン モードは 5、 7、 8 を 装 
備、 エディット 中の キャラクタ がそっ 
く り そのままの 形で 右上に 表示され ま 
すので、 縮小に よる イメージの 変イ 匕を 
防ぐ ことができます。 また、 退避 用バ 
ッ ファは スクリーン 全部。 I6XIG ドッ 
卜の キャラクタを 208 個 も 置く ことが 
できます から、 どんな デ カ キャ ラで も 
平気です。 さらに 作った データは 例に 
よって BASIC の データ 文に 変換して く 
れる 親切 設計。 それから それから、 ス 
クリーン 5  •  7 の 各 モードでは 512 色 


を 設定で きる カラー バレ ッ ト 機能 も標 
準 装備。 しかも パレット 情報 も データ 
文と して セーブで きる の だからもう 完 
璧， 先月 号の ス ブライ ト エディタと 合 
わせて 使えば 気分は フロ の デサイ ナ ー。 


111111111 1111111111111111111111111111111111111111111111111111 


▲  RUN 後の 初期 画面 0 


MSX2-VRAM128K 


▲左下の 捧は パレット 指定の アイコン。 ▲これが 裏 画面」 全部 退避 用に 使える, 
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今月から ド〜 ンと パワーアップの 
MSX  ROOM。 読者と 編集部を 

結ぶ コ ミュ ニケ ー シヨ ン •スペース 
だ 0 お便り、 要望な ど 大歓迎。 みんな 
で、 もっと もっと 楽しい ページに し 
ていこうね。 それでは、 レッツ •ゴー < 


メガ R  0M ってい うのは、 ひ 
ら たくい うと、 大容 置の カー 
ジ のこと です。 これを 
使う と、 今まで R  0M ではつ くれな か 
た 複雑な ゲームが、 バッチ リ できち 
うんです ね。 これからの ゲームは メ 
ガ ROM が 主流に なって きそう。 それ 
はさて おき、 コンピュータの 世界は 移 
り 変わりが 激しいで すから、 ちゃ〜 ん 
と 毎月 読んで ね。 

(メガ R  0M ソフ トに 夢中の 編集者） 

參 英語の 中間試験で、 と ある 単語を 思 
い 出そうと したら、 グラディウスの/ < 
スワード （隠し コマンド） ばかり 浮か 
ん できて、 残りの 時間は つい 眠って し 
ま った 0 

神奈川県 川 崎 市  岸 浪康博 05 歲） 

^  う〜 ん、 これは 重症 だ。 でも 
よく わかるな あ、 この 状況。 
^  4 懸命 考えれば 考える ほど、 

違う こと ばっかり 思い浮か ぶんだ よね。 
テス トから 遠ざかって はや 〇 年。 でも 
思い起こ すと、 今でも 緊張 しちゃった 
りして。 

( でも 英語は 得意だった 編集者） 

籲 先日、 M マガ 情報 電話を かけた。 訂 
正 を 期待 してる と 「誤りはありません j 
といきな り 言われた。 絶望して ると、 
ポケット バンクの 宣伝を し 始めた 〇そ 


cAoaJUs^ 


參 こういっ ちゃ あなんだ が、 ひさびさ 
に M マガを 買った ぼく だ。 中を 見て ビ 
ックリ 「才〜 つ、 こ、 こんな ソフト か/ 
げげ 一っ、 何 だ この ソフトは /j の 連 
発。 しばらく 読まない うちに ぼくは と 
り 残されて しまっ ていたので あった。 
メガ ROM つて 何？ 

ファミコンから MSX への 移植は で 
きたら やめて ほしい 0  MS 父は、 なん 
といっても ADV、 RPG の 数が 多い。 
オリジナル ソフト も/  メガ ROM の 
おかげで こ れ からは ファミコン にも 負 
けない ソ フト が’ 増える と (ぞ く は 信じて 
いる。 

愛知県 名 古屋市 木 島 日出 海 （16 歳） 


れが 終わる と、 「お 電話 ありがとう j と 
いって 切れて しまった。 天気予報 みた 
いに、 もう 一度 聞かせて くれる と 思っ 
たのに。 せっかく かけた の だから、 せ 
めて ^ 長の 落語で も 聞かせて く れて 
もい いんじゃな いか。 

大阪府 交野市  中 芝 幸 司 （14 歲） 

M マガ 情報 電話には、 全国 か 
ら たくさんの 賴が かかって 
きます。 だから、 何度も 聞け 
るよう にして ると、 次の 人が いつまで 
も 待たされち ゃうんだ。 勘弁して ね。 
じっく り 聞きたい ときは （ ？）、 テ レ ホ 
ンピッ クアッ プで 録^す ると いいん じ 
ゃない かな。 なお、 編集長の 落語は 抵 
抗力 のない 人には 無理です。 あきらめ 
てち よ/ 

(抵抗力 にタコ がで き た 編集者） 

鲁 11 月 号から 始まった 「MUSIC  SQU 
ARE」 は 最高です。 こんな 記事を まっ 
てい ま した。 僕は ゲームを 使うた びに 
BGM を テープに とって 勉強のと き 
の BGM に 聞いて います。 

もう 10 本 以上に な りました。 普段な 
ん となく 聞き流し ている BGM も テ ー 
プに とって じっくり 聞く ととても す ば 
らしい ものな のです。 みなさん もやっ 
てみ てくだ さい。 

京都市 福 知 山 市  山 本惠一 05 歲） 


へへ、 と ♦ぅ も ぁりが とぅご 
ぜ えます だ。 他に も 励ましの 
お便りを いただきまして スタ 
ッフー 同 毎晩® 宴を 行って おり ます。 
それは と も かく テープが 10 本と いうの 
はす ごい。 いったい どれ だけ ゲームを 
持って るの かな？ 

(サラマンダの 太陽 面で BGM 聴きた さ 
に レーザーを 止めて 擊墜 された 編集者) 
•うちの お母さんは 機械 おんちで、 お 
まけに お 酒を 飲みます。 いまだに ファ 
ミ コンと バソコ ンが 違う という ことが 
よく わかって いないし、 コンセントの 
抜けて いる ラジカセの スイ ッチを 入れ 
て 「こわれて いる！」 と 経いだ こと も 
あります 0 こんな お母さんを 持った ぼ 
くは 不幸で しょうか？ 

大阪市 北 区  中 橋 一朗 （11 歲） 

ああ、 びっくり した。 私の こ 
とを 言われた のかと 思った。 
一応 れっきと した g 部の 一 
員 だけど、 私 もど っぷリ 機械 オン チ。 
撮影の たびに どの コー トを どこ につな 
く のか わからな く なって しまう の だ。 
プリンタは なんとか 使える ようになっ 
たけ ど、 家に ある レーザーと ビデオの 
接続の しかたは いまひとつ わからない 
し、 う〜 ん、 困った もんだ。 

(もちろ んお酒 も 好き な 編集者） 


月の アフターケア 


写真 I と 2 が 入れ 換わって いま した。 


8 セクタに なり ます。 


籲 II 月 号 PI97 『 プログラム •ワン ボイ 


ント •ア ド バイス』 

掲載され ている リスト 中、 行 番号に 


誤り が あ りました。 605ジ〒 の 次に 1 964 


行と あるのは、 6060 行の 誤りでした。 
♦  10 月 号 P209 『ブロ グラム •エリア』 
r スロッ ト マシン j の リス トに、 一部 


不鮮明な 部分が ありました。 アドレス 


參 II 月 号 PI82 「テクニカル ノート」 
サンプル 2 に 誤りが ありました。 こ 


のままでは、 ファイル 名が FCB に セ 


ッ トされません。 恐れい ります が、 そ 


の 他の システム コー と して 參考に 


してく ださい。 プログラムの 追加 部分 


などは、 I 月 号からの 「実践 研究 デイ 
スク システム」 に 掲載 させて 頂き ます。 


うえ、 入力して ください。 


トラック あたり の セク タ 数が 抜けて い 


#12 月 号 P20I 「テ レ コンク ラブ」 


ます。 これは、 左から それぞれ 9、 9、 


C  8  6  0 の 行の 左から 6 番目の データ 


は、 丨 C ではなく 丨 E です。 ご 確認の 


#12 月 号 PI92 「テクニカル ノー  ト」 


表 I の ディスク. タイプの 項目で、 I 
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國 L 酬 i  MML 

♦asc20001 

アスキー ネッ トに 注目 ガ 


新登場の rONL  I  NE  MAI  Ljo この コーナーでは、 
アスキー ネッ トの MSX マガジン 専用 /  D に 送られて きた 
mail を 紹介し ます。 ネット I こ 入って いない みんな も、 誌面で 


From  :  ascl79l  I 
Subject  : ハジメ マシ テ 

なんと./ 第 I 号とは 光栄です。 M 
SX マガジンは、 84 年の 8 月 号から 読 
ませて いただい ております。 今で こそ 
こうして 「ノ 、•ソ コン 通イ 言」 なんても の 
を やる ようにまで なりました カヾ、 コン 
ピュー タの ことが なにひとつ わからな 
いとき に、 MS  X マガジンは とてもよ 
い 先生に なって くれました。 これから 
もよ ろしく お願いします。 

修 おほめの 言 I ア リガ トウ。 

From  :  asc  18347 
Subject  : ヨロ シク ッ / 

M マガの I  D がで きて、 とても うれ 
しいです。 プログラム エリアに もネ彌 
でき るんで すか あ。 プログラム エリア 
とか ワン ポイント アドバイスには、 投 
稿の 方法が 害いて いないんで、 だめな 
のかな あ、 なんて 思って いました …… 

ハ ハ 0 

•できます、 できます、 バンバン 送っ 
てくだ さいね 0 
From  :  asc  19126 
Subject  : オタ ヨリ デス 

M マガの みなさん、 こんにちは。 （？ 


F  M 音源が ついてい るんだ ぞ j「M  S  X 
なんてへ ぼい から、 FM 音源なん てつ 
いてない だろ」 とか 言って、 MS 父の 
ことを バカに します。 ぼくは 自分の 持 
っ ている MS  X2 で LAYDOCK を 
見せました が、 「な 一んだ、 ただ グラ 
フィ ック がきれ いなだけ じ ゃない か」 
とか 言って、 MSX を 認めません。 ぼ 
くは、 親戚が 来る たんびに いじめられ 
ている のです …… 早 く MSX-AUD 
10、 発売され ないかな。 

•負けずに 頑張って ね 0 それにしても 
MS  X 対〇〇 って 多い な あ。 

From  :  asc  21539 

Subject  :  MSX-AID  ヲ カッテ 

シマイ マシタ . ！  ？ 

先日、 MS  X  -  A  I  D のこと を 少し 
耳に しまして、 物好きな 私は わかり も 
しないのに、 MS  X  -  A  I  D を 買って 
きて しまいました。 どうも マニュアル 
では 要領が 今い ちわから なかった りし 
ますので …… 。「すが やみつる のす ぐで 
きる ハ9 ソ コン 通 f 言」 ぐらいの ノリで、 
もし ページに 余裕が ありましたら、 M 
S  X  -  A  I  D の 解説を 本! 志に 載せて く 
ださい。 以上、 勝手な お願いでした。 


アスキー ネッ トに 加入して いる 読者 
のみな さん、 asc 20001 宛に mail を 送 
ってく ださい 0MSX マガジン に関する 
ご意見. ご 要望、 身の まわりに あった こ 

時、 見る ようにして ください。 

と 読者と 誌面を ネットて 新しい 
試みです。 皆さんの ご協力を お願いし 

ます。 

くには、 MS  X の 敵の PC-  8801  MK 

II  SR を 持って いる 親戚が います。 そ 
の 人は 家に 遊びに くるたん びに、 88  S 

R のこと を 自慢し ます。 「88SR には 

P.S.  T  E  RM ソフ トの こと も 載せて 
くれる とよい なよ いな。 漢字で フ アイ 
ルで きる とよい なよ いな。 

•こんな ご 要望 も 歓迎し ます/ 

宛先 B すべて 
こ  SS// 

「 解答 乱 魔の Q&Ajr サークル 大 募集」 
「サークル 自慢」 「売ります、 買います、 
交換し ます」 「メーカー さんへ 言いたい 
放題 j 「プレゼント j の 各 コーナーへの 

お便りは、 官製 ハガキ を 使用 してく だ 
さい。 「〇 〇〇係 j と コーナー 名を 必 
ず 害いて く ださい。 応募の 際の 注意 事 
項が ある コーナー の 場合は、 よく 読ん 
だう えで 記入して ください るよう、 お 

願いし ます。 

宛先は、 〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11 
-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アス 

キー MS  X マガジン 「〇 〇〇」 係。 
雑誌 名が 記入され ていないと、 正しく 
届かな し 、場合が ありま すので 注意して 
ください。 

なお、 「L  E  T  T  E  R」 コーナーへは、 
と じこみ の アン ケー ト ハガキ がご ^IJ 用 

いただけます。 この場合、 切手は 必要 

ありません。 

「ONLINE  MA  1  Lj  の コーナ 
一は、 アスキー ネット 上での み 受け 付 

けます。 asc  20001 まで、 mail を 送つ 

てくだ さい。 

また、 往復 ハ ガキゃ 返信用 切手を 同 
封して 返事を 要求され る 方が いますが、 
編集部では 一切 対応で き ません ので、 
控えて くださる よう お 願し 、します。 

II ラ 


MS  X マガジンは 定期 廳売 がで きま 
す。 本誌に と じこんで ある 赤い 払 込み 通 
知 票を 郵便局に 持参して、 手続きを し 
てくだ さい。 直接、 編集部に 現金 や 切 
手を お送りく ださる 方が いますが、 こ 
れ では 受けつ けられな いので、 注意し 
てくだ さい。 

なお、 定期^に ついての お問い 合 
わせは、 ㈱ アスキー 営業 本部 本部 業務 
室 003(486)7114 まで お願いします 0 

毎月 自宅に 郵送され ますので、 遠く 
の 本屋さん まで 行かない と 買えな かつ 
た 人、 売り切れに 悩まされ ていた 人、 
これでもう 安心です ね。 ぜひ ご flj 用く 


〇 情報 電話 〇 
S03  (486)1824 

情報 電話は 読者の 味方,： 本誌の 中に 
見つかった 間違いを、 いち 早くみ なさ 
んに お伝えし ます。 内容は、 随時 入れ 
換えて いますので、 疑問な 点が 出て き 
た ら すぐ ダイ アルして みて ください。 
テー フ 'が 24^ 間 体制で お応え します。 
なお、 時間帯に よっては 混雑の ために 
かかりに く  く なって いる こと も ありま 
す その 場合は、 しばらくして からか 
け 直して ください r. 


よう。 

また、 12 月 13 日の 12:  00—16:  00 に 
は、 ワープロ  '"ルポ" で クリス マスカ 
ー ドを つくって くれる イベント も ある c 
お問い合わせは、 03(571)5951 まで。 


も 聞いて みよう。 12 月 13、 14 日は T& 
E ソフトと B  PS、 20、 21 日は ポース 
テックと パートナー ズ、 29、 28 日は シ 
ステ 厶 ソフトと システム サ コム、 丨月 
10、 丨丨 日は 日本 テ レ ネット、 という ス 


買いに 行こう。 もちろん ハード も、 豊 
富な 品揃えで 期待で きる よ/ 
お問い合わせは、 03(496)4141 まで。 
ショップは、 道玄 坂を 登って いった 右 
側に あるから すぐ わかる。 


ソニーの マジック •キー 新登場/ 

100 名 様 E フレ ゼン トた よ。 


ソニーから 発売中の メガ R  0M ソフ 
卜 「ガル フォース」 が 何 倍に も 楽しめ 
る 秘密兵器が できた。 その 名は マジ ッ 
ク キー。 ジョイスティック ポートに さ 
すだけ で、 自由に 設定を 変えられる。 
その _ を 紹介し よう。 

① ステー ジ 面/スタート 時の 面を 1 面 
から 6 面の 間で 自由に 設定で きる。 

这 M ち 機の 数/スター ト 時の 自棟獎 [を 
3 〜 99 機の 間で 自由に 設定で きる。 

⑧ レベル/スター ト 時の プレイヤー レ 
ベルを 1 〜 20 の 間で 自由に 設定で きる。 

単の 強さ/通常の 弾では なく、 敵を 
貫く 弾に する ことか" T きる。 

くリ ア ー/パ リア ーを 0  N にす ると 
敵の 攻擊 に対する 防御 力が 強 くなる。 


⑧ フルク ルー/フル クルーを ON にす 
ると、 スター ト 時から ソル ノ イド 兵士 
7  全員 合流し た 形 TT きる。 

これ だけ いろいろ できる と 恐い もの 
なし だ。 今回は、 特別に これを 100 名 
の 言 売 者に プレ ゼン トして しまおう/ 
紙 氏名， 年齢. 删、 職業. ■舌 
番号、 所有 パソコンの メー カー 名と 機 
種名を もれなく 害いて、 「ソニー •マ 
ジック キー 係」 まで 送る こと。 宛先は、 
115 ページに あると おり。 12 月 31 日の 
消印 有効。 


パナ メディア ギン ザ 
How  To スクール 

パナ メディア ギン ザ How  To ス クー 
ルは、 MSX 専門の 講習会。 専用の ス 
タディ ルームで、 一人 一台の マシンを 
使える の だから うれしい。 講師は もち 
ろん ベテラン ぞ ろい。 やさしく、 わか 
り やすく 教えて くれる。 

12 月の スケジュールを 紹介し よう。 
「ビギナー レッスン I」 12 月 6、 27 日 
「ビギナー レッスン II」 12 月 7 日、 
「ワープロ パソコン レッスン j 丨2 月 21 
日、 「ホ _ 厶ユ ー ス レッスン」 12 月 13 
日、 「ビジュアル パソコン レッスン j 
12 月 14 日、 となって いる。 

時間は 各 コースと も、 14  :  00-17  : 
00。 10 〜 15 名の 定員 制な ので、 前日 ま 
でに 電話で 申し込む こと。 教口 費は、 
教材費 込みで 2,000 円。 

また、 12 月 24 日には、 『MS  X  ク 
リス マス ゲーム 大会』 が 開かれる。 
こちら も 申 し 込み 制な ので、 參加 希望 
者は 電話で お申し込みを。 

いずれも 連絡先は、 03(572)3871  〇 


東芝 銀座 セブン 
12 月の スケジュール 


銀座 セブンの 「PASOP 丨 A  I 


Q ダブル トライアル ゲーム 」、 今月は、 
1 ■仔猫の 大 冒険』 と 『妖怪 屋敷』 だ。 

2 つの ゲームの 合計 得点で 勝敗を 競う 


から、 どちら か 一方 だけで きても ダメゲ 
気を 抜かないで 頑張ろう。 

12 月 21 日 （日) の 14  :  00 と 16  :  00。 各 
回と も 先着 20 名 様が 参加で きる。 上位 : 


入賞者には 賞品が あり、 ラッキー 7 賞ぐ 
ブービー 賞、 #*口 賞 も あるので 期待し 


JSP 渋 谷 店 
冬の ソフト ウェア 汨6 開催 


ケ ジュール だ。 


期間 中に ソフトを 買う と、 いろいろ 


特典が ついて くる。 ひとつは 5 % 割引 


券。 これは J &P 会員証と 併用 もで き 


るから うれしい。 割引券が 使える のは 


I 月 12 日から 2 月 19 日まで。 また、 メ 


- 力ーオリ ジナル グッズが 当たる 抽選 


券 も 発行され る。 当選 発表は 丨 月 18 日 


だから お楽しみに。 


さらに、 丨月 4 日から 6 日は r お 年 


玉 大吉 200円 割引 セール j も あるの だ 
から 行かない テは ない。 年末は 新作 ソ 


フト も いっぱい 出る し、 狙いを つけて 


和 61 年 12 月 6 日から 昭和 62 年丨 月 丨1 


日まで （但し 丨月丨 日、 2 日、 3 日は 


休み)。 営業時間は、 10  :  30 〜 19  :  30。 


期間 中、 土曜、 日曜は 『新作 ソフト 


FES  T  I  V  A  Lj が 開かれる。 ソフ 


トメ ーカ ーから 直接 担当の 人が やって 


来る ので、 わからない ことな どなんで 


おなじみ ハ。 ソ コン ショップ、 J&P 


渋 谷 店が 「冬の ソフ ト ウェア’ 86』 と 題 
して キャンペーンを 行う。 期間は 昭 


MIX  ROOM 


解答 乱 魔の 質問 コ ■ナ- 


ワノ wv、 私は 解答 乱 魔 だ。 ワケの わからん 質問 も、 
シビア〜 な 質問 も、 みんな まとめて 持つ てらつ しやい。 
いいかげんな 質問には 怪 答を、 マ トモな 質問に 
を 与えて あげよう。 しかし、 ワケの わからん 質問が 多 
いな 0 


僕は H  B-I0I を 持って い 
ます。 ところが、 僕が H  B 
- 101 を 買って しばらくし 


たら、 64K  B の H  B -201 が 同 じ 値段 
で 発売され ました。 また 最近は もっと 
安い 64K  B の マシン も 売られて います。 
なんか、、 とても 損を した 気分です。 こ 
れじ やい つ マシンを 買ったら いいの か 
わかりません。 どうして こんな ふうな 


ことになるので すか。 

広島県 広 島 市  匿名 希望 


だけ どね 一、 こ んな こと 損 だの 得 だ 
のって いう 問題 じ ゃない よ。 あなたは 
H  B  101 を 見て、 「 この マシンを 買 お 
う」 と 思って 買った わけで しよう。 と 
にも かくに も 気に入った ものを 手に入 
れ て、 少なく とも H  B-20I が 発売 さ 
れ るまでは 満足して いたわけ でしよう 
が。 だけど、 HB- 101 を 買わないで、 
H  B- 201 を 買った 人は、 その 間 ガマ 
ン して たって ことになる。 そ一 ゆ 一人 
たちよ り あなたは 多くの 時間 マシン 相 


^  _  MS  X 2 は R  G  B で 見る と 
pci  T ごく# れぃ だと ぃぃ ます。 
/  W 1 でも 家の テレビは RGB で 
はありません。 このあいだ 僕の マシン 
を 友人の 家の R  G  B に 接続したら すご 
くきれ いでした。 僕の 家の テレビを R 
G  B にす る 方法はありません か。 また、 
ない としたら、 どう すれば RGB で 見 
れる のか 教えて く ださい。 何 か 特別な 
機械で も あるので すか。 

長野県 杉 > 本 市  永 田 幸 夫 ( 1 4 歳） 

^  a  なんか 意味の よ一わからん 
質問 だな。 「家の テレビが R 
"CD  GB ではありません」 って 
どういう こと？  カラー テレビ じ ゃな 
いって ことかな。 RGB ってい うのは 
カラー テレビの 3 原色 だか ら それが な 
いって ことは …… （と、 ここて#^ 当 
者 登場。 「それ、 アナログ R  G  B 入力が 
な いっていう 意^に 解釈して く ださい。 
たぶん この 子、 ことばの 意味、 わかっ 
てない と 思います から」 だと)。 


答 


困った もんだ ね。 RGB ってい うの 
は 色の 名前 だからね。 「 家の テ レ ビ赤綠 
青が ありません」 なんてい われり ゃモ 
ノ クロ だと 思っ ちまうよ。 モノクロ テ 
レビを カラーに する 方法なん ぞ、 私に 
ゃわ からん。 

で、 結局、 あなたの 家の テレビには 
アナログ R  G  B の 入力がない。 でも あ 
なた は その テレビを 使わなければ なら 
ない。 マシンには アナログ R  G 日の出 
力が ある。 なんとか 接続で きない か。 
というわけだ。 

そり ゃ 無理 だ。 あきらめなさい。 あ 
なたか^^^ 自分で テレビを 買える よう 
になったら、 アナログ RGB 入力の 付 
いた ものを 買 うんだ ね。 

マシンから 出力され た アナログ R  G 
B 出力を、 ビデオ 端子に 接続で きる コ 
ン ポジ ッ ト 信号に 直す 機械は あるけ ど、 
それな ら最初 か ら マシンの コ ン ポジ ツ 
卜 信号 出力を 使えば いいわけ だしね。 


y ►參 気持ちは わからんで もない： 手に 楽しんで たんだから、 これは 他の 
しようがなかろう。 そ丨 モノに 代えられない 時間 だろ。 

"〇  * れが 世の中って いう もんだ。 I  たとえば I 年後に すごい マシンが 出 
あなたは 「損」 をした というけ ど、 あ； ると する。 今、 マシンを 買う とその マ 
なた の H  B- 101 の 前に も MS  X マシ i シンは 買えない。 どうす る？ 今 買え 
ンは何 _ も 発売され ていた わけで、 ； ば、 丨 年後の マシンは 買えない けど、 
その マシンを 買った 人は、 H  B  I0I  : 今から 丨 年間、 十分に 楽しめる。 もち 
より 高い I6K  B マシンを 買って いる こ丨 ろん、 I 年後に だって 使って はいられ 
とになる でしよう が。 その 人たち は、 ： る。 だけど、 I 年ガ マン すれば かなり 
あなたが H  B-20I を 見て 「損を した j  j すごそう な マシンが 買える。 これは も 
と 思った のと 同じ ことを、 あなたの H  j う どっちが 損 だと か 得 だと かじゃない 
B-I0I を 見て 思った わけ だ。 損 だと： わな。 考え かたの 問題 だね。 

か 得 だと かいう ことに なれば、 あなた j  自分の ほしい ものを ほしいと きに 手 
は その 人たち より 得を したと いう こと | に 入れたら、 それでよ し、 だよ。 私なん 
になる。 これで あなたは プラス •マイ； か カ セギと 相談しながら モノを 買 うん 
ナス •ゼロ。 損得な しって こと。  i だから、 ゼイ タクい えない よ。 
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MSX サークル 募集 

をしたい 人べ 

MS  X サークルの 募集を なさる 方は 
以下の 項目に ついて 箇条 窨 きにして お 
申し込みく ださい。 不明の 点が ある 場 
合は 掲載で き ません。 

①  サークル 名 

②  サークルの 目的、 モットー、 PR な 
ど、 わかりやすく。 

(Dft 絲の 氏名、 樣 職業、 涵、 
郵便番号、 mis# 号を 明記の こと。 
住所は 都道府県から、 電話番号は 市 
外 局番から はっきりと。 名前の 後に 
は 捺印を お願いします。 電話番号は 
通常 掲戴 しま せんが、 特に 希望す る 
場合は その 旨を 明記 0 

④  地域 制限、 年齢制限、 マシ 限な 
ど、 入会 条件が あれば 明記 0 

⑤  会費 制度が あるの か。 ただし 会* を 
集めて 活動す る 場合は、 会 黄の 用途、 

_ 頃を 明記す る こと。 

問い合わせ 受付 方法 0 往復 ハ ガキか 
電話 かな ど。 

⑦ 代!^' 18 妹 满の齡 は、 両親の 
承^書を 添えて 送る こと。 

一度 掲載され ますと、 かなりの 人数 
からの 問い合わせ 力 汗 想され ます。 そ 
れぞれ の 方に ついて、 必ず 全部 返事を 
出して ください。 人数が 多すぎる など 
の 理由で 入会を 断る 場合で も、 返事 だ 
けは 必ずして ください。 

また、 いきなり 会費を 徴収す るのは 
絶対に 避けて ください。 お 互いに 連絡 
をと り 合って、 正式に 会員に なった こ 
と 力 _ されて 力、 ら、 _ の やりとり 
をす るよう にし ましょう。 

読者 間で なんらかの ト ラ ブル カ 生じ 
て も、 編集部では 現実 問題と して 処理 
できません。 節 寺ち よく、 サークル 活 
動が 行える よう、 みなさんの ご協力を 
お願いします。 


WAOH!  MSX 


ソフトの 交換 や 売買、 

G のヒン ト やソフ トの B  E  S  TIO など 
を 載せた 会報を 月 丨回 発行し ます。 た 
まに、 ゲーム 大会 や プログラム 大会、 
ビデオ ミュージック 大会な どを やろう 
と 思って います。 

斬 t 表 者： 獅清文 （14 歳） 中学生 
〒677 兵庫県 西 脇 市 蒲 江 5 17 — 4 
鲁 地域 制限、 年齢制限 なし。 MSX マ 
シン 保有者に 限る。 

拳 会費 月 220 円。 コピー 代、 郵送 代な 
どに 彳吏 用。 

參 入会 希望者は 60円 切手 2 枚を 同封し 
て、 住所、 氏名'  年齢を 窨 いて 郵送し 
てくだ さい。 


CHALLENGE  MSX 

この サークルでは、 主に ソフ トの 売 
買、 交換、 ベス ト 10、 隠し コマンド、 
裏ワ ザ、 必勝 法な どを 載せた 会報を、 
月一回 発行し ます。 

癱 ft 表 者： 藤 田 和 茂 （16 歳） 高校生 
亍 824 福岡県 行 橋 市道 場 寺 1539 — 2 
籲 地域 制限、 年齢制限 なし 0  32KB 以 


上の マシン 保有者。 

癱 入会金な し。 会費は 月 150 円で、 郵 
胤 コピー 代、 紙 代に 使用。 

•入会 希望の 方は、 60円 切手 2 枚 同封 
して 連絡して ください。 入会 案内書を 


送ります。 

hmJT*  _  ■  II  _  _  ■  n  H  II  *  >  •  II  _  __  *  1  _  -，帽1*  产1 

若松 MSX  CLUB 

ソフ トの 売買、 交換を はじめ、 ゲー 
ム 必勝 法、 隠れ キャラの 紹介、 その他、 
MS  X の 最近 ニュースを 載せた 会報を 
発行し ます。 どんどん 入会して くださ 

い。 

籲 ft 表 者： 横 田宏明 （43 歳） 自営業 
信 慈 （14 歳） 中学生 
〒808 福岡県 北 九州 市 若松 区 畑 谷 町 
2-38 

鲁 全国的に 募集。 MS  X.  MSX  2 の 
ユーザーなら 誰でも 可。 


•入会 希望の 方は、 60円 切手を 2 枚 同 
封して 連絡して ください。 折り返し、 
入会 案内書を 送り ます。 

クイ クイ MSX 

ソフ トの 交換、 情報 交換を 中心に 活 
動し ます。 盛り だく さんの 内容の 会報 
を月丨 回 発行。 ゲーム 好きの みんな 集 
まれ〜/ 

•代 辣： wm  (19 歳） 学生 
〒140 東京 者 15 品 川 区 広 町 2 -卜 19  11205 
秦 全国的に 募集。 年齢制限 なし。 ナイ 
コン も 0  K。 

修 会費は 月 100 円。 コピー 代、 郵送 代 
に 使用。 小為替で お願いします。 
•入会 希望の 方は、 往復 ハ ガキで ご 連 
絡く ださい。 

MSX  BROTHERS 

月 丨 回、 アドベンチャー、 ロール プ 
レイ ングゲ ームな どの ヒント を 載せた 
会報を 送ったり、 ソフトの 売買、 交換 
など もして いきたいと 思います。 

鲁 ft 表 者： 村 松 孝四郎 （14 歳） 中学生 
亍 467 愛知 縣古屋 市 瑞穂区 松 W 丁 
1-93 

籲 地域 制限な し。 MS  X ユーザーに 限 
る。 ただし、 やる 気の ある 人なら ナイ 
コン も 可。 


參 会費、 入会金な し。 入会 希望の 方は 
返信用 _ 手 (60 円 分) を 同封のう え、 
住所、 氏名、 年齢、 駆 番号、 自分の 
持って いる マシンの 名前 （ナイ コンの 
人は 害かなくても よい） を 書いて 送っ 
てくだ さい。 

! __ f iiiii _ 0  1"" I し. J  111  •  111111111  II 11111 ， ~~ W  I  摩  一- II  I  iil< ~~ >1  I  '  "Hu  \4  ~1  ] 

テク ノキ ッズ 

この サークルは、 ゲーム 派から プロ 
グラム 派の 方まで、 幅広く 楽しめる も 
のです。 編集 員は 3 人で、 そのうち 2 
人は BAS 丨 C は ほぼ 完璧で、 マシン 
語 も ある 程度 使えます 0 パソコンに 限 
ら ず、 楽しい サークル にします ので、 
みなさん 入会して ください。 

參 代表者： 岡 田保紀 （15 歳） 中学生 
〒500 岐阜県 岐阜 市 鹿 島 町 2-3  メゾン 
F 新潮 4  B 

籲 地域 制限な し、 ただし 中部の 方は 歡 
迎 します。 年齢制限 なし。 

•会費は、 コ ピー 代な どで、 3 力 月で 
500 円。 それとは 別に、 郵送 代と して 
60円 切手 3 枚を 送って ください 。また 
送る のは 定額 小為替で お願いします c 
•  MSX 及び、 MS  X  2 の マシン 保有 
者に 限る。 

•入会 希望、 または 詳しい ことを お 知 
りに なりたい 方は、 60円 切手を 同封し 
て 送って く ださい。 


ヽ\ 可 俩 ぐ/ 


サーク I し 薩_ 

ぼ <  た ちの サークルを 紹介し ま す// 


今月 登場す るのは、 「パソコン ゲー 
厶 クラブ （PGC)j です。’ 86 年 I 月 号 
の M  S  X マガジン 誌上で 募集した とこ 
ろ、 大勢 <7) 人から 申し込みが あり、 現 
在 7  0^ で 活動 している そうです 0 
会報は 月丨 回 発行して います。 A  4 
版で 14 ページと、 なかなかの 充実ぶ リ 
です。 会報の 編集長は 福 永 正 和 くん 
(I  線 )。 

「4 コマ マン ガ、 ペーパー アド ベンチ 
ャー、 ソフト ベス ト 10、 おすすめ ソフ 
卜、 ゲーム レポート、 など、 盛り だく 
さんの 内容です。 第 2 号の 『ザ ース特 
集 j などは、 ノ 、ヘン チリ 決まった/ と 
思わず 自 己 満足に ひた ってし まう ほど 
の 出来です。 会報は はじめ ワープロで 
つくって いました が、 会員から、 手書 
きの 会報の ほうがいい と言われて 考え 
直しました。 やはり、 本屋さん で 売ら 
れ ている 雑誌みたい にきれ いに まとま 


っていて は おもしろく ないです からね」 
との コメントを もらい ま した。 

会報は、 会員からの お便りが たくさ 
ん 載って いるの 力_。 お便りと いっ 
て も、 マン ガ あり、 ペーパー アド ベン 
チャー ありで、 ちよっ とひと 味 違う お 
もしろ さ。 

欄外に、 ひと 言と か、 突然 編集 
部 日記な どが 書いて あるの も 楽しい。 
サークルなら ではの、 ほの (まの ムード 
です 。 

ゲ ー ム レポ ー トの コ ー ナ ー は、 ゲ ー 
厶 ファンなら ヨ ダレが 出そう な 言 舌 題が 
いっぱい。 「隠し コマンド 部門」 「無敵 
技 部門 J 「必殺 技 部門」 などに わかれ 
ています。 どれ も、 発見者の 名前つ き。 
会員 数が 多い と、 発見 もたく さん あり 
そうです ね。 

「売り まっせ〜、 買い まっせ〜、 交換 
し まっせ〜」 という コ ー ナ ー も ありま 


パソコン ゲーム クラブ (PGC) を 紹介し ます。 
楽し さいつ ばいの 会報が なんとち 魅力的。 


す。 会報 だと、 自分の 希望 するとき に： PGC では ひき 続き 会員 募集 中。 興 
すぐ 載る のが うれしい。 PGC の ほう ： 味の ある 方は、 下記まで 往復 ハ ガキな 


でも、 100 本 近くの ソフトを ストック 


どで 問い合わせて ください。 


して、 希望に 応じて サービスを 行って 


亍 607 京都府 京都市 山 科 区 東 野 狐薮町 


いると か。 


3-35 福 永 正 和 


□買います 

■ブラザー プリ ンタ M  -  10241 1  X  + フ 
ォー マッ ト キーボード f  K  -20+ ピン 
フィード ユニッ ト PF-50+J  I  S 第 
2 水準 漢字 R  0  M ボー ドを 8 万円で。 
〒81 卜 51 長崎県 舂岐郡 郷ノ浦 町片原 
486-  2 横 山恭子 

■グラディウス、 魔法使い ウィ ズ、 プ 
ロ フェッ ショ ナル 麻雀、 五目なら ベ、 
森 田 和郎の オセロ を 各 2,000円 く らいで。 
1=243-02 神奈川県 厚木 市 下 荻 野 1043 
-16 藤 井 俊 人 

■ビクター ジョイ テロップ H  S  —  R75 
01  (MSX 丨 用） を I 万円で。 

〒457 愛知県 名 古 屋市南 区 要 町 卜 19-9 
奥 村 重 信 mi 舌 番号 明記の 上 連絡を。 
■マウス、 ナショナル ビデオ グラフ ィ 
ッ クス、 ビクター グラフィック エディ 
ター 写 •画 •楽、 妖怪 屋敷を 定価の 半額、 
また 新品は し 000円 プラスで。 

〒M0-02 大阪府 和 泉 市 福 瀬 町 1 54 


藤 原和彦 

■ソニー H  B  -  F500  (完動 品で あれ 
ば 汚れ、 キズ 可） を 3 万円ぐ らいで。 
〒510 三重県 四日 市 市 大宮町 20 — 26 
寺 本善宏 

■64  k  AM  を 3,000円 ぐらい、 

グー ニーズを 2,000円 、けっきよ く 南極 
大 冒険を し 500円 で。 

亍 654 兵庫県 神 戸市 須磨区 神の 谷 | 一 
I  一 93— 101 松 本 順 

■マ クロス カウン ド ダウン、 ヘビー ポ 
ク シング、 イー アルカン フー、 フ ァイ 
ナル ジャス テ イス、 ザ クソン、 ハイ パ 
ー ラリー、 GP ワールド、 エク セリオ 
ン、 ゾル ニ、 ロード ファイター、 コナ 
ミの テニス、 チャンピオン ポク シング 
を 各 1,500 円〜 2,000円 ぐらいで （説明 
赌 )。 

〒434 静岡県 港 北 市 沼 130 山中 弘一 
■パイオニア ビデオアート タブレット 
P  X  -  T  B  7 を I 万 5,000円 、日本 エレ 
ク ト ロニ クス CHEESE  (MS  X  I 
用） を丨 万円、 LD ゲーム ソフト （何 
でも） 3,000 〜 5,000円 で。 

亍 350-1 3 埼玉県 狭 山 市 入 間) 114- 1 9-39 


€)売0 ます 

# ナショナル ワープロ パソコン FS - 

4000 (説明書 付) を 4 万 5,000円 ぐらいで。 
送料 当方 負担 。 

T306-0I 茨城県 猿 島 郡 三 和 町 谷 貝 837- 
6 轡田静 夫 

•ソニー 通信 用 モデム カー トリ ッジ (H 
B  I  -300) を I 万 7,000円 （新 同 品)、 

ソ ニー 漢字 ROM(HB 丨  一 K  16) を 9, 
000 円、 2 つ 一緒の 場合は 2 万 5,000円 で。 
亍 633 兵庫県 西宮市 甲子 園 町 6-6-706 
栗 原 清 

•東芝の HX-IOD  (64k、 箱、 説明 窨 
付） + ソフト 9 本 + データ レコーダ + 
アスキー ス ティ ック + ジョイス ティ ッ 
クを 2 コ + 関連 図書 8 冊を 4 万円 ぐら 
いで 0 バラ 売り 不可 0 詳しくは 電話で。 
〒989-45 宮城県 栗 原 郡 瀬 峰 町 大里字 
富 桃 生 田 前 4 伊東 賢 治 00228 (38) 
3349 

# アスター インタ ーナ ショ ナル プロ ッ 

タ プリンタ MC  P -40  X を I 万 5,000円 
で 。 

〒871 福岡県 築 上 郡 吉富町 幸 子 841  —  1 
向野 喜久 

•サン ヨー P  H  C  -30问（64[<、データ 
レコー ダ 付） + アスキー スティックを 
2 万 5,000円 で 。 

〒733 広島県 広 島 市 西 区 己斐本 町 2  丁 


目 16—5 福原巖 

•コナミの 日本語 ワー ド プロセッサ 
(漢字 R  0  M 付） E  C 700 を 8,000円 、飛 
車 ( テープ) を 1 ,000 円で。 送料 当方 負担 ^ 
〒738 広島県 佐 伯 郡 廿日 市町 住吉 I 一 
8-17 岩 田 アパート 長 谷川 浩 
籲 ヤマハ MS  X  2  Y  I  S604/I28( 箱、 
説明書 付） + ヤマハ ザ •ペイン ター 
(マウス 付） Y  R  G-0IM+ ジョイス テイ 
ックを 6 万 5,000円 で (新品同様)。 

〒440 愛知県 豊橋市 新栄町 字为焼 15 
上田 正 明 

•グラディウス （新品）、 ザース、 デゼ 
ニラン ドを 各 2,500円 で。 

〒365 埼玉県 鴻巣市 神明 3-7-22 
上 村尚史 

•スカイ ジャガー、 チャンピオン サッ 
カー％ ハイ パ ー オリンピック 丨 、 キ ー 
スト ン ケー パーズを 各 2,500円 、ハ ドソ 
ン ジョイ カードを 1,000円 で。 

〒〇 28-57 岩手県 二 戸市 金 田 一字 八ッ長 
166-1 田 中 博 

秦 パイオニア P  X  -  7+ ソフト 3 本を 
3 万円で。 

亍 956-0 1 新 渴県中 蒲 原 郡小須 戸町 天ヶ 
沢 349 城丸碱 

•ソニー H  B  -75+ ゲーム ソフト 6 本 
+ 付属品を 3 万 5,000円 で。 送料 当方。 
〒232 神奈川県 横漠市 南 区別 所 2-18 
-8 河 村茂樹 

秦 ビクター HC -  6+ ヤマハ RGB ユ 
ニット S  R  G  -01+ ヤマハ シングル カ 
ー トリ ッジ アダプタ C  A  -01  + ソニー 
の ソフト 3 本 （ROM) を セッ トで 5 万 
円で (すべて 箱、 その他 一式 付')。 送料 
当方 負担 。 

〒335 埼玉県 戸田 市 下 前 2-11-13 
飯 島 美徳 

•ポリス ス ト ー リーを 800 〜し 500円 で 0 
亍 157 東京都 世 田 谷 区 千才台 4-26- 
2  一 509 田 中太郎 


特に 明記して いない 限 
り、 連絡には 往復 八ガキ 
を 使用して ください。 


IZ0 


MSX  ROOM 


伊藤 方 哉 

■ジョイ カー ド (新品同様） を 2,000 円、 
オホーツクに 消 ゆ （箱、 説明書 付） を 
2,500円 で。 

〒662 兵庫県 西 宮市桜 谷 町 11-17 

■3. 5 インチ FDD  (2DD、 インター 
フェィス 付） を 3 万円 以内、 NE0S 拡 
張ス ロット EX-4 を I 万円 前後、 N 
EOS バージ ョ ン アップ アダプタ M  A- 
加を I 万円 前後で。 送料 当方 負担。 

〒〇  1 3-0 1 秋田県 平 鹿 郡 浅 舞 字 新 堀 1 22- 
I  I 略 健 

■ワープ ロソフ ト コナミ E  C  700 また 
は キヤノン V  -WOR  D を I 万 5,000円 
~  2 万円で (取説 付)。 希望価格を 明記。 
〒732 広 島 市 東 区 尾長 町 974—1 
行 友好 

■日本 エレ ク ト ロニ クス 48KB 増 I 交 R 
AM を 4,000円 、将棋 名人、 サーカス チ 
ャー リー、 テ グザ ーを 各 1 ,000 円〜 2,000 
円で （箱、 説明書 付)。 

T899-0I 鹿児島県 美 原 町 7085 番地一 1 2 
田 ロカ 也 


〇 交換し ます 

当方 ► グーニ ーズ +  F  1 6 フ ァイ ティン 
グ ファルコン + ファイナル ジャス テイ 
ス + ライ ー ザの 4 本 
貴方 ►日本 エレクト ロニ クス M  S  X バ 
ー ジョン アップ アダプタ M  A  -20 
〒〇 78-41 北海道 苫前郡 羽 幌町北 2  —  4 
村 閏 

当方 ►ジョイ ボール (新品） 

貴方 ►アスキー ス テイ ック （詳糸 田 明記） 
干 5 1 0-02 三重県 鈴 鹿 市 北 江 島 町 50 — 29 
阪倉真 次 

当方 ►トリ トーン (テープ)、 ロード ラ 
ンナー II、 ウォー ロイ ド、 は〜 りい ふ お 
つくす 雪の 魔王 編、 ライ ー ザ 
貴方 ►ガル フォース、 夢大 fi アド ベン 
チャ ー その他 上 言 弘乂 外の ソフト 
1=656-01 兵庫県 三 原 郡 緑 町 倭 文 神道 
917 太 田恵輔 

当方 ►日曜日に 宇宙人が （MS  X  2、 
ディスク 版)、 白と 黒の 伝説、 ォ ホー 
ツクに 消 ゆ、 トリ トーン (テープ） 


貴方 ►リザード、 ドラゴン スレイヤー 
など 上記 以外の ソフト 
T470-I I 愛知県 豊明市 新栄町 3-194 
中 根 IJ 彦 

当方 ► オホーツク に 消 ゆ、 信 長の 野望、 
団地 妻の 誘惑 (以上 テープ 版） 

貴方 ►東芝 簡易 言語 データ 君 （マニ ュ 
アルは なくても 可） 

亍 98 1-31 宮城県 泉 市 南光 台み なみ I  丁 
目 3-10 今泉聪 

当方 ►ニュー アダム & イブ (MS  X2)、 
ゼータ 2000 (各、 箱、 説明書 付） 

貴方 の MS  X  2 用 ディスク 
版ソフ ト （箱、 説明書^で） 

〒〇 33 青森県 三 沢 市 花園 町 5 丁目 3 1 — 
3637 鈴 7KH 

当方 ► コナミ の ゲームを |  〇 倍 楽 しむ 力 
一 ト リッジ (新品） 

貴方 ►上記 以外の ソフ トなら なんでも 
0  K 

〒562 大阪府 麵市船 場 西 2  -23-7 
—101 丨 コンドミニアム 内 田 中敦美 
当方 ►悪女 伝説、 リザード、 A-Ex^f- 
ホ ビット、 狂 ハ。 ック II 


貴方 ►ポイント X 占領 作戦、 てつまん、 
Tokyo ナン パス ト リー ト、 キャッスル 
その他で も 可。 

〒5 1 9-34 三重県 北 牟娄郡 海山 町 大字 相 
賀 271  —  3 玉津 賢一 
当方 ►グー ニーズ、 ドラゴン ス レイヤ 
-(ROM)、 ザ. ブラック バス 
貴方 ►魔 城 伝説 F  16 フ ァイ ティング 
ファルコン、 魔法使い ウィ ズ 
T5I4-II 三重県 久居市 戸木 町 1973 
田 端 孝 次 

当方 ►キャッスル、 ハイ ドライ ド （テ 
ープ) 、トリ トーン （テープ)、 マクロ 
ス、 スーパー テニス 
貴方 ►サン ダー ボル ト、 トッ プル ジッ 
プ、 ゼータ 200 0、 リザード、 グ ラディ 
ゥス 

亍 664 兵庫県 伊丹 市中 野 西 2-14-3 
枝 光和 夫 

当方 ►ハイ ドライ ド （ROM)、 ウォー 

ロィド 

貴方 ►ブラック オニキス、 ペイ ロード 
亍 259-0 1 神奈川 県 中 郡 二宮 町 富 士見ヶ 
丘 3—1 丨一 18 金山 英範 
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班ね 好い/ 


「売ります、 買います、 交換します」 の コーナー は、 ユーザー 同士の 広場です。 自分の 持って いる. マシン 
や ソフトと、 希望す る ものを 交換したり、 他 機種を 購入す るた めに 現在 使用して いる マシンを 譲りたい と 
いうと きに ご 利用く ださい。 その 場合、 読者 間で なんらかの ト ラブ ルカ 唑 じても、 編集部では 一切 フォロ 
一で きません。 貴 任を 持って 各自が 対処して ください。 

18 歳 以下で マシンを 売りたい 方は、 ご両規 の 承諾 害に 捺印のう え、 お便りを ください c また、 成人の 方 
でも、 名前の 後には 必ず 接 印を お願いします。 

また、 連絡 方法は 基本的に 往復 ハ ガキで 行う ものと します。 特に 電話 連絡を 希望す る 場合は、 その 旨を 
明記して く ださい。 次の 場合は 掲載で きま せんので、 ご注意く ださい。 

Dims 氏名、 年齢、 職業 か 不明瞭な もの （住所は 都道府県 名から) 〇② ソフト 5 本 以上、 交換 希望の もの。 
f 価格の 設定が 非常識な もの （ソフト 20 本 J， 000円 で 買います、 など )0 ④ 電話 連絡を 希望す る 場合で、 時 
間の 指定が ある もの。 ⑤ MS  X 以外の ハー ド & ソフト 0 ⑧ 希望の 値段が わからな いもの。 

なお、 ハ ガキが 届いて から 掲載され るまで I 〜 2 力 月 かかり ますので ご了承く ださい。 人数が 多いた め、 
抽選で 掲載して います。 今回 載らなかった 方、 また お ハガキ ください。 


戈 


II 


•STORYED  BY  TAKA  ITO 
•  ILLUSTRATED  BY  KATSUYA.  I 


この ページで 展開され る 物語は、 完全な フ ィ クシ ヨンで あり、 実在の 人物 • 名称、 
団体 等は いっさい 関係ありません。 どうぞ、 お間違い ないよう お願いします。 


今月から 連載の 『月刊 R.GB •小僧』。 
コンピュータ 界 きっての おしやれ ソフ 
卜 八 ウス、 フアン •プ ロジェ ク トが、 
M マガ 読者に 送る おもしろ ストー リー 
これを 読ま なきや、 遅れる よ// 


な 名前の 雑誌が、 書店に ならんで いる。 | 

賛舰の 作り だす 名人たち や、 刷^ 

雜 み 出す⑽ < 、マ こ ア です。 』 といっ | 

た 能動的 マイナー 志向 派 グルーブの 世； の 風習 （物々 交換と いうらし い） とい j 
界等 一瞬の 歴史に 堆積した 『汚物』 の丨 えよう。 それが この 科学の 発達して い 
量は すさまじい (例えて いえば、 ブロ ッ I る …… かもしれ ない 現代に おいても、 

ク くずしは 生きて いる 化石 シーラ カン i いまだ 存^して いるとは？？  非常に 好 
ス のよう だ)。 この 状況を 知人の 丫 君 丨 ましく 思える メンコ •ペーゴ マ 的 時代 
(メタルに 狂って 某 大学 附属 校に いな； 錯誤 皆 賛成 現^の一 つと いえる。 とこ 
がら 絶対に 上に あがれない 子） は、 「僕丨 ろが、 この 格調 高き 『売り 買い 交熳 
みたい な 普通の 子と パソコン 少年との i コーナーを 犯す ならず者 がの さばり 始 
違いは、 言う なれば サッカー 部と 地理： めて いるのを 知っている 読者が 何人い 
歴史 研究 部の 違いだ よ 』 と カッコ をつ i る ことか？ これが 問題で ある。 これ 
けたので ある。 これが 本当 だとす ると、 丨 は、 某 雑誌 編集者からの 話 だが、 な 
普通の 子と パソコン 少年の 間には 運動； ん と1 ■売ります の コーナー j に 定価よ1 
部と 文化 部と いった 水と 油 的べ ル リン； 高い 値段を つけて くる ヤツ、 『買います 
の 壁が 存在して いるので はない か。 し； コーナー j では、 これ また 同じく 定便 
かし、 ハリウッド スマイルの できる 唯丨 より 高い 値段を つけて くる ヤツ、 『交換 
-<7) 名人、 高 橋は、 普通の 子から も か | します コーナー』 ではなん と 私の 写真と 
なりの 支持を 得て おり、 これは たぶん： あなたの 「からだ」 交換し ましょう な 
彼が 生徒会の 役員だった 経験が ある こ i どと いう わけの わからん アブ ナイ ヤツ 
とを 裏イ寸 ける 事実な のか もしれ ない。 ： が、 公共 的 開放 誌面を ジャック しよ； 
w±n^n  I と 企んで いるそう だ。 もちろん、 一発 

!  +4 狙いの まるで ソフト ハウスの よう 

最近の 雑誌 (特に 専門 誌) には、 r 売り； な 輩が ほとんどだろう が、 神聖な 領运 
買い 交換 j などと いう 読者からの 投稿 i を 自己 ケンジ 欲を 満たす ために パロ デ 
のみで 作られて いる 製作費が すごく ワ丨 ィ とか パーフォーマンス という 無形 
イ ルドな コーナーが ある。 これの はっき； の 武器を ふりかざ している 潜在的 ハッ 
りした 起源は 定かでは ない が、 やはり i カーが いるよう に 思えて しかたない。 
通貨と いう 考え方が 存在す る 以前から •： いいこと である。 


ウソか 本当 か、 決める のは アナ タな： ます。 なんだか、 ゾ クゾク してし よう 
のです/ とはいう ものの、 単に 軽い 小； がな いんです…。 

話の ご 紹介でして、 その〜、 あの〜 ほ |  II  |  J  > 

とん ど 棘は なぃん です。 『過激な 夕 i  vu ジノ 

イトノ 株 行 イメージ だけの ノリ 型 j 展丨 ハドソンの 高 橋 名人が ヒーロー にな 
開は したくな いと 思った の もつ かの 間、 I る 時代で ある。 新しい ゲームが 発売 さ 
なにやら 良から ぬ 方向に 行って しまい i れる たびに、 何 冊 もの パソコン 雑誌が 
そうな この ページ。 今月 号から 始まる； 賛成 派、 反対派に 分かれ ゲームの 内容 
のです。 どんな ふうになる かは、 や っぱ； を 言いたい 放題 言い まくり、 まだ それ 
り やって みなくて はわから ない と 思い i に 飽きたら ず 何 冊 もの 新しい 同じよう 


腿 弧©  T@ 网 ©i 


メーカーさん へ羞 IflfclO 放題 II 


全ソフ ト メーカー さんへ 
「コナミの 10 倍 楽しむ 力一 ト リッジ」 

を 改良して 「MS  X  G  A  M  E を 10 倍 楽 
しむ カー ト リッジ」 を 出して ください。 
ちょっと 無 51 かな あ。 


三重県 三重 郡  河内 浩和 (13 歳） 

全ソフ トメ ーカ ーさん へ 

カートリッジに、 电 光を 当てる と 音 
が 出る 電報" のよう なし かけを つけて 
ください。 そうすれば、 FC よりも 一 


歩 先を いける ではない か/ 

岡山県 岡 山 市  吉廣 健一 (14 歳） 

ハード メーカー さんへ 

なぜ MS  X には 専用 ディスプレイが 
ない のです か。 MS  X  2 も 発売され た 


ことです し、 MSX が ビジネスで 使わ 
れ るの も 時間の問題 だと 思います。 だ 
から ぜひとも、 MS  X 専用 ディ スプレ 
イを 出して ください。 テレビとの 共有 
はもう いや だ。 

岩手県 岩 手 郡  吉 田真央 (15 歳) 


M マガ II 月 号の 「おじ ゃまし ま〜 す」 

; 二 も 登場して くれた、 西ドイツの MS 
X クラブから、 またまた お便りが 届き 
ました。 

今度は、 クラブの 会報 『M  S  X  P 
0ST』 が 同封され ていました。 会報 

やっぱり サークル 活動の 要。 それに 
しても、 実に 立派な 会報な のです。 全 
38 ページの A  4 版で、 内容が びっしり。 
しかもき れいに レイ アウ トされて いて、 
とても 言 売み やすく なって います。 

本文は、 コンピュータを ワープロと 
して 使って つくった ようで、 整然とし 
た 文字が 並んで います。 ページ ごとに 
文字の キャラクタが 違って いるの も、 
なかなか きれい。 フォン トを いろいろ 
.こ 変えられる ソフ ト という のが あるの 


歸 X 
Post 


で、 これを 使った のか もしれ ません。 
表紙の 文字を はじめ、 本文 以外の 見出 
しもす ベて コンピュータ でつく られて 
いて、 これ だけで もう スゴィ とうな っ 
てし まいます。 各 ページの 肩には、 や 
はり コン ピュー タで 描かれた 小さ なィ 
ラス トが ついていて、 とても かわいい 
のです。 

この 号の 目玉 言 己 事は、 なんと いって 
も 「日本の MS  X マガジンに 載った よ _ 


という 報告の 記事。 これ だけ 喜んでも 
らえ ると、 M マガと しても うれしい な 
あ。 こちらから 送った マガジンの 記事 
も 紹介され ていて、 「日本では MS  X 
2 の ニュー マシンが いっぱい 出て いて 
うらやましい」 とも 窨 かれて います。 
西 ドイツでは、 いまだに フィ リッ プス 
製の MS  X  2 マシンし かなくて、 みん 
な 日本の メ ー カ ー から 発売 さ れ るのを 
ちに しています。 


•ま. 紫 


ています。  言 己 事は 他に、 フロッピーディスクの 

•s 使用 テス ト や ハー ドの 新作 情報、 プロ 
- グラム、 ゲームの ヒント 集 などなど、 

て 硬軟 とりまぜて たくさん 載って います。 
二/ ノ  コン ピュー タネ タの マン ガ など もあっ 

ノ て、 とても 楽しい のです。 

日本の ユーザー も 負けて いられない 
て:- 一二 こ、 ゾ、 という 気にさせられる 強力な 会報。 
か 於 二 -ー ニ 今後 もちよっ と 目を離せない、 西ドイ 
ツの MS  X クラブでした。 

▲「日本の M マガに 載った よ」 という 報告 ページ 


日本 だけでなく、 いまや 世界 
中に 広がって いる MSX の 輪。 
この コーナー では、 MSX に 関 
する し \ ろん な 国の 話題を お届け 
します。 まずは 西ドイツの、 M 
SX サー 介です 0 
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おもしろ 菊 f 製品 いろいろ 胃の マ 
イコン タウン。 今月から MSX 
ROQM の 中に 入って 新装 開店。 


コンピュータ • キツズ なら アン テ 
ナは銳 く 保って おかな くち やね 0 


変身す る ステージ ヨナ リー 

変身 文 具 セッ ト 

最近、 「チーム デミ j とかの ミニ 文 房 
具の セット ものが 沢山 あるけ ど、 この 
「フル プル」 は、 ただの セットで はな 
い。 小さい 文房具が お 行儀よ く 箱の 中 
に 収まって いるので はなくて、 文房具 
を 組み合せ ていく と 形が できて しまう 
という もの だ。 その 形は、 写真で 御覧 
のと おりの プロペラ機。 

さて、 どんな ステ ー シヨ ナリ  ー goods 
で 構成され ている かとい うと …… 
プロペラ …… 液体の り 

右翼 . 鉛筆け ずり 

左翼 . カッター 

上部 . セロテープ &カッター 

垂_ 翼 …… 消しゴム 

尾翼 . ハサ ミ 

ボディ . クリップ ケース 


7117)1 


ボディの 中… ホッチキス （内蔵され 
ている） 

以上、 8 つの 道具が 備えられ ている。 

「フル プル」 は、 パズルと しても 楽し 
める し、 どの 部分から 何が 出て くる か、 
意外^ 生 も 楽しめる から、 プレゼントに 
しても 喜ばれ そうだ。 写真で わかる と 
思、 うけ ど、 大きさ も コン パク トで、 デ 
ザイン も 丸っこくて かわいい から、 マ 
スコッ トと して いろんな ところに 置け 
るね。 

色は、 4 色で、 パステル ピンク、 パス 
テルブ ル ー 、 パステル グリ ー ン、 レツ 
ドが あって、 値段は 2,380 円。 

•問い 合せ# 

㈱ フル ハウス 東京都 墨 田 区 東詢形 2- 
12-5  T  E  L  (03)624-5800^ 


おしゃべりた ま 


「おしゃべりた まご」 は、 声の < 云 言 板、 
という わけで、 お 手軽に メッセージを 
交換す る ことができる。 

家族の 間での メ モ がわり に 使ったり、 
メッセージを 吹き込んで プレゼントに 
したり、 いろんな 使い方が 考えられる。 
メモ 用紙 だと、 ペラ ペラして るから、 
風に とばされて、 どこかに なくなっ ち 
ゃったり、 メモの 置き場 所 か 漂いと、 
相手に 気づかれないで、 結局、 伝言が 
伝わらなかったり …… という トラブル 
も 少なくない。 この 「おしゃべ りた ま 
ご」 なら、 そんな 問題を 解決して くれ 
るだろう。 写真 だと 大きさが わからな 
いから、 本物の ニワト リのタ マゴと 同 
じく らい だと 思う かもしれ ない けど、 
「おしゃべり たまご」 は もっと デ カイ か 
ら、 見失う こと もない （高さ 138.6mm、 
最大 直径 108.8 mm 重さ 325g)。 

録音は、 カセットテープで はなく、 
磁気ディスク だから、 音質は バッチ リ 
と クリア。 約 20 秒、 間の メッセージの 録 
音. 再生 か 可能。 次々 とメ ッ セージを 


金 错 しなおす ことができ るから、 もち 
ろん 何度でも 使える。 006P 電池 丨 個て 
約 1 ,000 回の 録音. 再生に 耐える。 

録音 するとき は、 右に ある 丸い ノブ 
を 持って、 ひもを ひき 出し、 中央に あ 
る 錦^ ボタンを 押しながら しゃべ る： 
しゃべる ときは、 底に ある スピーカー 
六に 向かって、 20cm 位 離して、 しゃべ j 
る。 これで 0K。 再生 するとき は、 ノ j 
ブを 持って ひもを いっぱいに 引き出し | 
て、 ノブから 手を 放せば、 録音され た 
メ ッ セージが 流れ だす。 

「おしゃべりた まご」 は、 全部で 5 色 
ピンク、 イェロー、 レツ ド、 ホワイト、 
ブラックが ある。 お 値段は 2,800 FI ブ j 
レ ゼン トする 時に 何 か 録音して 贈れ (d 
なかなか ハー トの こもった （又は オモ 
シ ロイ） プレゼントに なるとい えよう： 
何を 録音す るかが 勝負 だね。 

•問い 合せ# 

積 水 化学工業 株式会社 生活 産業 資” 
部門 新 事業 推進 部 〒530 大阪市:!： 
区 西天満 2-4-4  T  E  L  (06)365-4180 
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手を たたく と 時刻を しやべ る だけでは ない 
音 センサー クロック 


時計 も ありと あらゆる ものが 出回つ 
てる 今日 この頃、 またまた 新しい 時計 
の 出現 だ。 

この 「トーク タワー」 という 時計は、 
本体には 触れずに、 手を たたく だけで 
時刻を 教えて くれる。 音 センサー 機能 
が あると いう ことで、 もちろん、 拍手 
だけじゃなくて、 別の 音 （例えば 食器 
をフ オークで たたく とか） にも 反応す 
るから、 「トーク タワー」 の 前では、 あ 
んま り 暴れない 方が いい かも しれない。 

どん な 音力 管 セ ンサ ーに 反応して、 
どういう 音が 反応し ないかを 試して み 
るの も、 おもしろい かもしれ ない。 が、 


人間の 拍手に、 一 番反応 しやすい。 

この 音 センサー の 感度は、 温度 30 で 
前後の 状況 下が 最も 鈍い ので、 拍手に 
反応し ないで アラ ームが 鳴ら なかった 
ときは、 感度 調整つ まみで、 感度を 上 
下させて 調整す るよう になって いる。 

写真で 見る と、 時刻の 表示 部分が 見 
えない から、 一見す ると、 普通の 時計 
の 機能を 果たさない みたいだ けど、 底 
の 部分には、 ちゃんと 時刻が デジタル 
表示され ている。 

拍手を したりし なくても、 上部に 付 
いてる スピーク ボタンを 押す ことで も、 
時刻を 音声て 旬ら せて く れ る。 


その他に、 昔の 柱時計 やお 寺の 鐘の 
ように 毎 正 時 （ I 時間 ごとに）、 「ピ ッ、 

I 時です/ ピッ、 2 時です」 …… と、 
時を 告げて くれる。 鐘の音の ように、 
いくつ 鐘が 鳴った かどう か、 教える 必 
要はない、 という わけ。 

タイマーと しても、 目覚し アラーム 
はもち ろん、 短時間の （お 風呂 わかし 
など） アラーム も いろいろと セットで 
きる。 ボリュームの 切り替え もで きる 
から、 うるさい のが 嫌いな 人 も 大丈夫。 

大きさは、 約 130X1 05X240 巾 m でゴ 
ー ルドと シルバーの 2 色。 タワーの 風 
格で 丨 万円と いう お 値段 c 
參 問い 合せ# 

株式会社 栄 〒959-1丨 新潟県 南 蒲 
原 郡 栄町猪 子 場 新田 824  TEL(0256) 
45-3 121 肋 


これで 煙草 も 堂々 と 吸えます 

證^^%  穸  M 


この i 圣 獣は、 つまり 灰皿なん だけは 
ど、 ただの 灰皿じゃなくて、 煙を 吸い 
とってくれる という シロ モノ。 

まず、 怪獣の 口を パ カッと 開ける と 
灰皿と して 機能す る。 吸い かけの タバ 
コを 置いて、 おへ その スイッチを 入れ 
ると 頭部の 電動 ファ ンが回 り 始める。 
タバコの 煙は 吸い上げられて、 活性炭 
の フィ ルターを 通じて、 きれいな 空気 
になって 外に 出される、 という 仕組み 
になって いる。 

嫌煙権を 主張 している 人が 増えて、 
肩身の せまい 思いを している スモ ーカ 
一の 人に もってこいの 便利 モノと いえ 
よう。 嫌 _ の 人は、 タ ハ ♦コ か* キ ライ、 
というよりも、 ケ ムリが ム セル、 クル 
シイ、 健康に 悪い、 臭いが つく …… と 
いう ことで 嫌って る わけ だから、 煙を 
吸い上げ てく れる 灰皿を 使えば、 嫌が 
られ ないで 済む、 という もの。 


タバコ を 堂々 と 吸えない 人に とって 
も、 この 「く り〜 ん獣 ケム ハ °ッ クン」 

は 使える。 かくれ スモ ー カ ー に。 

部屋に タバコ 臭い 臭いを 残さない と 
いう 点で も 便利 だし、 怪獣の 口を 閉じ 
てし まえば、 ただの マスコットに しか 
見えない から、 灰皿が 置いて ある こと 
さえ、 認知され にくい。 

その他に、 部屋の 中 だけじゃなくて、 
車の 中の アクセサリ ー 的な 灰皿と して 
も 使える し、 口を 閉じて フタを すれば、 
中の 灰 も ふきとばない から、 持ちは こ 
び も 神経を 使わなくて いい。 

プレゼントに 灰皿を 贈る 人 も 多い と 
思う けど、 お 皿 ばっかり 増えても、 も 
らう 人 も 困る。 でも、 この t 圣獣 タイプ 
なら、 マスコット にしても らう こと も 
できる から、 迷惑 がられないで 済む こ 
とた^) う。 

お 値段は 1,980円 で、 色は、 パステ 


ル ピンク、 パステル グリーン、 レッド、 
ブラックの 4 色。 男の子に も 女の子に 
も 0  K のか わい さ を そなえて いる。 


參 問い 合せ# 

㈱ フル ハウス 東京 者 15 墨 田 区 東 駒 形 2- 
12-5  T  E  L( 03)624 — 5800 (代 


Q- 


フイ ル厶で 電池の 残 量を チェ ツ ク する 

「乾電池 チ I ツカ ー」 


乾電池の 残 量を チ ェックす る モノは、 
イロ イロ あるけ ど、 み 一ん なゴッ つい 
ものだった。 その ゴッつ さに 上匕 ベて、 
画期的に コン パク トな、 シー ト 状の も 
のが 登場した。 

4cmX  3 cm の 薄い フィルム だから、 
ゴッ つい どころ 力、、 その 存在 感 さえ、 
とっても 希薄 だから、 持ち運び も ラク 
ラク。 

「乾電池 チェッカー」 は 透明の フィル 
ムで できて いて、 両端が 緑色、 真ん中 
が 赤。 そして その上に 黒い ラインが 入 
ってい る。 フィルムの 両端を 乾電池の 
両端に あてる と、 黒い ラインの 部分の 


色 か 震 色して 電池の 残 量を 示す、 とい 
ぅ 仕組み だ。 

家の 中に ゴロ ゴロ してる 乾電池 や、 
一度は 使った けど、 あと どのぐ らい 使 
える かわから なし 、乾電池な どな どを、 
手軽に 気軽に チェ ック する こと がで き 
る 。 

何回も 何回も チェック できて、 たっ 
たの 300円 だから、 お 気軽に 入手で き 
ると いう もの。 

•問い 合せ# 

ベスト クリエ イ テイ ブ株式 会社 亍 542 
大阪市 南 区 北 炭屋町 27 番地 野の 垣ビ 
ル 2  F  T  E  L  (06)252-4510 
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コンピュータの 新しい 使い方と して、 
今 大いに 注目され ている ネッ ト ワーク 
通信。 興味を 持って いる 人 も 多 いんじ 
ゃない かな。 でも 実際に どういう こと 
がで きて、 どんなに 楽しい のか、 なか 
なか 実感と して わからな いもの。 そん 
な 疑問に バッチ リ 応えて く れる のが こ 
の 本 だ 0 

I  BM の J  X という マシンを 使用し 
て 行われた 「J  X ネッ ト ワーク」 のモ 


ニ ター 体験! 己が 一^ に まとめられ てい 
る。 とにかく 実際に あった ことば かり 
だから、 これから 通信を しようと いう 
人には とても 参考になる。 女性の ネッ 
ト ワーカー たちの 座談会の 模様な ど、 
特に おもしろい。 ネッ トに 入って いな 
いと 遅れて る、 なんて ことに、 近い 将 
来な りそうな 気配 だ。 ネッ トの 楽し さ、 
すごさが、 ビン ビンに 伝わって くる お 
勧めの 一冊 0 


ぼくの ク •レ •ヨ 

世の中に 絵本と 呼ばれる ものは 数多； i 
く ある 力、 コンピュータを 題材に した i 
ものと なるとそう はない。 しかも 出来； 
のい いものと なると、 これは もう ほと； 

ん どない といって いいくらいだ。  : : 

そんな 中で、 絶対 お勧めな のが この； 
絵本 c 「ぼくの コンピュータ」 「ふたつ： 
のす うじ j に 続く、 山 田晴久 さんの 3  j 
作 目 だ。 絵と おはなしの 他に プロ グ ラ； 
ムが 載って いて、 ストーリーに 沿った； 


絵が ディ ス プレイ 上に つく れ るの だ。 
しかも この グラフ ィ ッ クスは 簡単な ア 
ニメ ふうに なって いて、 ちゃんと 動く 
PC 98.  PC 88.  X  -  U  FM 用の 4 
種類が 一緒の ページに 載って いるが、 
どれ も 短い ので 打ち込む のは 簡単。 子 
供で も 十分で きる だろう。 MSX 用が 
ない のが ちょっと 残念 だけど、 それは 
次回 作に 期待す る ことにしよう。 プレ 
ゼン トに も 最適。 


領^ 7 叨 〇洲汐 矽效叨 □贸 


R.P.G_ の 作り方 
不思議 ブロ グラム 集 


アスキー 580円 


アスキー 580円 


人気の ポケット バンクに、 またまた 
新作 力璧 場。 どちらも ちよつ とユ ニー 
クな おもしろ 本 だ。 

「R  PG のつ くり 方 j は、 実際に 入力 
しながら 進んで いくと、 自分の オリ ジ 
ナルの R  P  (5；^ つく れる という、 画期 
的な 企画 だ。 プログラムは すべて B  A 
SI  C て售 かれて いるので、 そう 腕に 
自信の ない 人で も 大丈夫。 RPG で大 
事な のは、 キャラクタ や ストーリ ー だ 
から、 テクニック なんか 二の 次な の だ。 
自分で キ ャラ クタ の 名前 や 性格 や 強さ 


を 決めたり する のは とても 楽しい もの。 
ぜひとも トライして みて ほしい。 これ 
でコツ をつ かめば、 この 次は 一から 自 
分の プロ グラムが つ くれる かも しれな 
いね。 

「不思議 プログラム 集」 の 方は、 前シ 
リ ーズで 好評だった 「プログラム D  J 」 
の 続編。 おもしろおかしい、 ちよっ と 
変わった プログラムが 満載 だ。 どれ も 
短い から、 気楽に 打ち込んで 楽しもう。 
コンピュータって、 本当に いろいろな 
使い方が あるね。 
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問い合わせ先 
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峰ア スキ ー 特製の ぺーノ  く ー ナイフ。 
柄のと ころ には チツ ブの 模型が 入つ 
てい るんだ よ。 ALLEX 社 製で 
キレ味 もバツ グン。 5 名 様。 「ペー 
パー ナイフ 希望」  と窨 いてね。 


會 コスモス コンピューターから、 ザイ 
ダーの 下敷を 5 名 様に。 裏には 他の ソ 
フ トの 紹介 もつ いている よ。 「ザ イダ 
一 下敷き 希望 j と 書いて ね。 


MIX  ROOM 


_螓 同じく HITB 丨 T の 
オリジナル ノ— 卜を 単語 
帳と セツ トで 3 名 様に。 
これで 勉強が はかどる か 
な 〇ノ— 卜は 青、 単語 帳 
は 赤。- HITBIT ノ  — 
卜 希望」 と < いてね。 
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新年 あけまして 
おめで と さん!！  I 
今年ち 3D シク 
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テーフ ログイン 新年 1 月 号 も 同時 発売して V ゝ ますので ヨロ シク 


アドべ ン チヤ— 開発 ツ—ル だ 


少 々気 M い 去產も 
案 K&、 浮まして おめ 

でとう の ログイン 1 月 号の 
2 口で あると ころの ロ グイ 
ン 通信を お届け k す 0 
それにつ けても、 旧年 中 
は、 読者の 皆々 様より 多大 
なる ご 指導 ご 鞭键 をた まわ 
り、 厚く お礼 申 全げ ます 。 
本年 も なにとぞよ <uv お 
願 i いた k す 。 

さて、 かたっ くるしい ア 

イサ 遂 n レく らいに し ^ 

ログイン 1¢¢ の メイン。 
そう アド ベンチ ャ ー 特集に 
ついて、^^ っと紹 
介してい こう  。 

季は_ 一番 手。つ い 

にやった。 アド ベンチ ャ 1 
ゲ ー ム 開発 ツ ー ル GM 場 ^ 
W い フツ ー ル かとい 含、 

あのと 一 っても ポピユ ラ ー 

な BASIC 言語 墨うよ 

口 持ちで、 ちょこ 
ちょ いっと やる と、 キミの 
シナリオが そのまま テキス 
卜、 コマンド 選択 方式の ア 
ド ベンチ ャ ー になつ ちゃう 
という スル ド V?- つなの ^ 


わかり^ サンプル ゲ ー 
ムつ きで くわしく する 
か^* 対に 読んで ^ あっ 
と、 この ツ ー ル、 とりあえ 

$ 種は PC-8801 だ。 
衾、 次々 と _ 種へ 备 
値して いく 雲 。期待し 

ていて くれ 。 

次に、 オトナ 向け 知的 思 
ミステリー" 殺人 倶 
楽 部" で 一躍 話題の 中心に 
おどりで た リバ ー ヒル ソフ 
卜に 直撃 インタビュ ー。 新 
作の お 話を バッチ リ聞 いて 
くる ^ それに ア ステ カ n、 
リバ イバ— 、メイ ドゥ ム、 
メゾン ー刻な 注目 
アド ベンチ ャーを ズラッ と 
紹介す る： 

そのほか、 海外の メチャ 
クチャ 新鮮 グラフィックス 
の 新作 アド ベンチ ャ ー、 ほ 
か 対談なん か Ji 止 画して い 
るので ヨロ シク !! 

あれ、 終わつ ちゃった よ。 
なんか、 ァッケ なかった か 
しら … .。そい じ や、 もう 
ちょっと ネタバ ラシを k 

しよネ 0 


…… え 一 とね、 ツ ー ルな 

ん だ 這、 唐に 述べた ょ 

ぅに、 テキスト、 コマンド 

選択 荽 QNK ベン チャ 1 

S 単一^れ るワケ だ。 ん 
で、 当然、 ログィン 主催 シ 
ナ リオ コン テス ト^ K 々的 
に 行なぅ の だ。 ぜひ、 全員 
で 応募して ほしい。 とに か 
V、 オン メモリ v^ 32 キロ 
バィト 程度の カタ カナ、 ヒ 
ラガナ •アド ベンチ ャ ー が 
大量生産で き るって ことが 
大切な ことなの ^ 

も っ 呈〇 教え, 2、 

ワタシ は. ま、 禁煙 1 日め 
なので あり#^。 イラ イラ 
イラ イラ イラ イラ イラ イラ 


…… ど 一 も おちつかない。 
くそ、 ここで 負けて なる も 
のか !? さて、 ヮタシ はこ 
のま^ 一®! に 成功す るで し 

ょ名 、それとも !? 

結果は、 次の ログイン 通 
信で お知らせす るので、 次 
回の このべー ジも 必ず 読 も 
ぅ。 なんて こった。 広告 ぺ 
1 ジの宣 伝まで して k っ 

た 。こ它 靈の イラ イラ 

のせい か？ 

でも、 これまで 脳 ミソに 
かかって いた モヤが、 少し 
ずつ 晴れて いくょ っに感 じ 
るのは、 ただ ヮタシ が 異常 

だか 裊ので しょ， 系 。 も 
し、 この ぺ ー ジ 義 んで、 


ぐあい。 

とに か vf 衾いて、 力 
ッコ i い ログインになる の 

1 月 号 そのほかの 話題 

ログイン 1 月 号って (/ " え 
ば、 恒例 お年玉 ソフト ウエ 
アブレ ゼン トだ Mr 年 も 元 
気に 登場す る 。さてさて、 
どのくらいの 本黎プ レゼ 
ントで きる か、 たの k で 
工 。ソフト メ ー カ ー さ 
ん もよ <Uv ご協力く ださ 

つぎに、 新作 情報。 この 
ところ で やって る この 
コ ー ナ ー。 lnmlr は 何と、 
合計 じゅぅ ンぺ ー ジ。で き 
たての ホヤ ホヤ 情報を お 届 

穿る の だ 。 

そのほか、 1 月 号の ログ 

インは、 い 交な とこ 為 

f フチラ 1 ている の マ 

霧し みに ね 。 

で、 結局、 87 年 も 月刊 口 
グインは、 異様な ノリで バ 
シバシ やり# ので、 期待 
していて ほしい 0 


いっしょに 禁煙した くな っ 
た 人は、 ガンバ ロウね。 本 

当 墨が 一番 。と E 
けで讀鑫対に読もぅ。 

新〒 ナ|" 浜 村 通信 (仮)" 

12 5 でと一 とつに S 
つて k つた、 ファ ミ 通、 
セガ 通、 ビデ 通。 読者 ショ 
クン も ビック ラ n イタ こと 
だう 2 思ぅ 0 
今度は、 これらを ひっく 
るめ て、 浜 村 通信 (麗と 

い， g コ ー ナ ー が スタ ー ト 
する。 ど一 いぅ コ ー ナ ー か 
とい-' CV0、 パソコン ユーザ 
1、 パソコン ゲ ー ムフ ァン 
としても、 いま ファミコン 
で、 セガで、 ゲ ー センで、 
何が おもしろ いかぐ らいの 
情報 緯っ ていたい 為 


とい， rvQ けで スタ ー トす 
るの が、 この コ ー ナ 1 だ。 

ところで なぜ、 浜 村 通信 
ってい， というと、 この 
〒ナ ー の ■が 浜 村って 
いう やつで、 まだ コ 1 ナ 1 

名麄 めなぃ か 羟の だ。 
じゃあ、 キット おも k 

表紙 も イ メ—ジ I 新 だ =: 

いままで イラスト^ S2 
年間を 通して^!  ログイン 

でぁった が、 霞 震の 

イメ ー ジを スポポ ー ンと変 
える ことにした の だ。 

ど I ゆ 一 ふ 一 になる かと 
い， CV0、 きっと、 ログイン 
1 月 号は、 い_で の ログ 
イン^ ts すつ ちりで 本屋 さ 
んに行 くと 見つか^^ぃ っ 
てこと も 考え g るまで、 
ヘン シンして いる ことと 思 
う。 ふっ ^ っ ふっふっ。 

方向 性と しては、 より ス 
マ ー トに、 キバツ に、 そし 
て カッ n ヨク、 も シン 
プルに、 そして ゥ ー ル マ ー 
クを つ廷い なァ、 という 


なんてつ たつて、 


PROGRAM 

msm 

I  し  LUSTRATION 


クリ スマス UM/ 分に ひたって …… 。  {し y-^Jy 

クリス チヤン じ やなく たつて、 クリスマスは なんとなく ウ キウキ うれしい もの。 街の 中に も、 きれいに 飾りつ けされた ツリ 


''、細 

tv 

せっ かくの クリスマスなん だから、 家で も 楽しみた いもの。 家族 そろって 夕食を とって、 こんな ソフトを ディスプレイして みて はいか でしょう。 ウーく んソ 
フト ひさびさの BGV。 ジングル ベルの 軽快な 調べに のって、 きれいな グラフィックス か 展開され ます。 ツリーが な 〈たって、 ジングル ベルの レコードが なく 
たつて、 これで 手軽に クリスマス 気分に ひたれます。 家族 みんな、 きつと 満足して くれる はず。 ぜひ 入力して みて くださいね。 


1?9 


この ソフ トに 理屈は いり ま 
せん。 間違いない ように、 注 
意して 打ち込んだら、 ただ R 
U  N させれば 0  K。 あとは、 じ 
っく リ見 ていて ください。 

音楽が いったん 止ま った 後 
で 再度 演奏 させたい 場合は、 
スペース キーを 押してく ださ 
I V 演奏 中は、 画面の 動き は 止 
まります。 

この プログラムは マシン 語 
を 使用して いますので、 打ち 
間違える と、 暴走す る 可能 1 生 
があります。 気をつけて 打ち 
込んで ください。 PLAY 文、 
DAT  A 文は、 特に'; 主意して 
く ださいね c 


100  CLEAR  300,?/.HCFFFsDIM  XP(14)  ,YP(14)  ,C 
P(14>:C0 し OR  15,4 ,4:SCREEN  2 
110  AD=?<HD0®0  :DEFUSR=AD  s □PEN" grp  s  n  FOR  □ 
UTPUT  AS  #1 

120  READ  X 本  sX=VA しぐ +  X •本〉 sPOKE  AD,X  sIF 
X<>8<HC9  THEN  AD=AD+1  sGOTO 120 
130  SP^=""zFOR  N=0  TO  7:  RE  AD  Xf  zSF ••本 =SP •本 + 
CHR •本  <  V A し （ " "  +  X  本〉〉 s  NE  X  T  s  SPR I TE •本 （ 0  >  =SF. •本 
140  SPRI TEt- ( 1 ) =CHRt  (0)  +CHR •本 （ 0 )  +CHR •本 （ &H  1 0 
) +CHR •本 （&H38〉 +CHR 本 (?<H30)  +CHRf  <&H20〉 +CHR •本 （ 
0)+CHR^(0) 

150  FDR  N=0  TO  13sREAD  XP(N)  ,YP(N)  ,CP(N) 

: NEXT 

155  FOR  N=1  TO 100 : PSET (RND ( 1 ) *256  ,RND ( 1 
)*160)  ,15sNEXT 

160  LINE(0, 160)-(255, 191)  ,15,BF 
170  LINE <130, 130) -(150,170) ,6,BF 
180  READ  XI ,Y1 sFOR  N=2  TO  7s READ  X,Y: し IN 
E(X1，Y1HX，Y>  ,12:LINE<280 - XI ,Y1>  - （280 -  X 
,Y) ,12sXl=X :Y1=Y sNEXT 
190  PAINT(140,129) ,12 
200  MS •本 =" Merry  X^as!  n 

210  ON  INTERVA し =30  GOSUB  370 sINTER VA し ON 
220  P し AY"T200M 7000 SO 

230  PLAY "し 404 GG05EDC04 し 2G し 4R04GG05EDC し 20 
4AR 

240  PLAY "し 404 AA05FED し 204 BL4R05GAGFD し 2E し 4 
R 

250  F •し AY"04GG05EDC04 し 2G し 4R04GG05EDC し 204 A 
し 4R 

260  F •し A Y " し 404 AA05FEDGGGGAGFD し 1 C 
2  70  P し A  Y  •• し 405 EE し 2E し 4EE し 2E し 4EG し 3C し 8D し 1 E し 4 
280  PLAY "FF し: 3F し 4F8FE し 3E し 4E8EDDCDR し 2G 


130 


「ウー くんの ソフ ト屋 さん J 係 


290  P し A Y " し 405 EE し 2E し 4EE し 2E し 4EG し 3C し 8D し 1 E し 4 
300  PLA Y " FF し 3FF8 し 4FE し 3EE8 し 4GGFD し 1 C 
310  IF  NX=0  THEN  310 

320  NX=0:C1=0 :X3=40:ON  INTERVAL=40  GOSUB 
390 

330  IF  NX=0  THEN  330 

340  FOR  N=13  TO  31 sPUT  SPRITE  N, (RND(l)* 
256, RND(1 )*256)  ,15,1 : NEXT 
350  C 1=0:  ON  INTERVA し =10  GOSUB  410 
360  X=USR(0>  sA •本 =INKEY •本  sIF  A •本 =u"  THEN  360 
ELSE  210 

370  IF  Nl>13  THEN  NX=1 sRETURN 

380  PUT  SPRITE  N1 , (XP(N1)  ,YP(N1) ) ,CP(N1) 

,0:N1=N1+1 : RETURN 

390  C1=C1 十 1:IF  Cl=12  THEN  NX=1 sRETURN 
400  PSET(X3,180〉 ，15:C0 し OR  14  SPRINT  #1 ,MI 
D •本 （MS 本, Cl ,1) : X3=X 34.1 5:RETURN 
410  C1=(C1  +  1)MDD  13:PUT  SPRITE  Cl , (XP (Cl 
) ,YP(C1) ) ,CP(C1) 

420  C2=(Cl+6)M0Ei  13:PUT  SPRITE  C2 ,  (XP(C2 
) ,YP(C2) ) ,12 
430  RETURN 

440  DATA  3e,  0d ，- f5,cd  ,87  ,00  ,cd  ,4a  ,00 ,3c  ,c 
d ,4d ,00,23,cd ,4a, 00,4 フ， ed ,5f ,e6,07,d6,03 
,80  ,cd  ,4d  ,00  ,*f  1 ,3c  e  ,20  ,20  ,e0  ,c9 
450  DATA  10, 10, 38, fe, 38, 6c  ,c6,0 
460  DATA  136,24 ,8, 129, 49, 7, 158, 53, 11 ,110 
,65,15,148,68,7,123,82,8,94  ,94,3 
470  DATA  139,93 ,7,162, 9 フ ，8,185, 95, 11 ,120 
,112,15,80, 136, 7, 163,121 ，日， 203 , 129 ， 1 1 
480  DATA  140,26 ,96, 67, 121 ,70,85,99,111 ,1 
01 ,75,134,140,130 


% 六 


今月の ソフ トは、 東京都 板 橋 区 
の/] 兩沢癸 代さん の アイデアを 香 
考 にさせて いただき ま した c 
「ク リス マス ツリ ーの ない 人 も、 
これ さえ あれば …… j とのこと 
楽しんで もらえた でしよう か。 
「ウー くんの ソフ ト屋 さん 」で は、 
アイデアを 募集して います  BG 
V っ いもの、 実用 っほ いもの、 
ギャグっ ほ •いもの、 なんでも 大歡 
迎 c ちよっ 変わった アイデア、 お 
待ちして います- 官製 ハガキ に、 
アイデアと 住所、 氏名、 年齢を 窬 
いて 送って ください,， 参考に させ 
ていた だいた 方には、 おネ しとして、 
ウーく んの 特製 キーホルダーを プ 
レゼ ント いたします。 

また、 先月に ひき 続き、 この キ 
ー ホルダーを 30 名 様に フレ ゼン ト。 

「ウー くん キーホルダー 希望」 と 
書いて、 下の 宛先まで 送って くだ 
さい。 アイデア も 同じ 宛先です。 
〒107 東京 港 区 南 青山 61 丨丨 
スリ ー エフ 南 育 山 ビル 
(株） アスキー 
MS  X マガジン 


電話 代は 痛い けど、 ただ今 通信に 大 熱中 / 


弘 田家 集合 お 隣り に 住んで いる 
おじいさんと おばあさんは、 雅 
之 くんの 大切な スポンサ ー（ ？）。 


會 プリンタ、 ディスク'  タブレット、 モ 1 
ム などなど、 周辺機器が こんなにいつ^^ 


げ で、 コンピュータを やって いても 巨 


最近は MSX で 通信を する 人が 増えて いる けれど、 今回 登場 
の 弘田雅 之 くんは スゴ イ。 なにしろ、 月に 日 万円の 電話 代を 
記録した とい ラ 熱の 入れ 方な の だ。 アスキー ネッ トを はじめ 
4 つの ネット ワークに 加入して、 毎晩 アクセス。 グラフ イッ 
クや ミュージック にも、 MSX を バンバン 活用 中/ 


弘田雑 之 <  んの卷 


弘田雅 之 くんと 知り合った のは、 ア 
スキー ネット 上での こと。 プロ フ アイ 
ルを 見る と、 MSX の マシン や 周辺 機 
器を たくさん ネ 寺って いるよう す。 MSX 
で アクセスして くる 人は まだ そんなに 
多くない ので、 ピン ピンと 目立って い 
ました。 そこで さっそく  メールを 送っ 
て おしゃべり 開始。 一度 も 電話を 使わ 
ずに、 おじ ゃます る 約束を とりつけて 
しまいました。 ネットを 使う と、 必ず 


\}Z 


相手に 情報が 伝わる からと っても 便利。 
取材の 申し込みには、 最適の 方法と 言 
えそう です。 家までの 道 頃 も 細かく 教 
えて もらって、 いざ 出発 0 


^^ISX  歴 
^15:3 年 


弘 田く んの 家は 
東京 _  II 市に あ 
ります。 すぐ 隣り 
は ゴルフ場 という、 
とても 環境の いい 
ところです。 この 
景色の よさの おか 


が 悪くなら ない とか。 

「m  s  x を 買った のは 発売され てす ぐ 
ぐらいで すから、 もう 3 年になります； 
はじめは MZ を 買おうかと 思って いた 
のです が、 いろいろ 調べて いるう ちに 
MSX の ほうがよ く なって きて。 とに 
かく 容量の 大きい ものにしようと、 《 
K の HX-IOD を 買いました」 
もともと コンピュータ には 興味が あ 
った弘 田 くん。 MSX を 手に入れて か 
らます ます 乗って きて、 2 年のと きに 
は 学校で コ ン ピュー タクラ ブ をつ くっ 
てし まい ま した。 

「新設 校だった こと も あって、 好きな 
クラ ブ がわり と 簡単に つく れ たんです 


ね 0 あと 2 年からは、 情報処理の 授業 
も 受けました。 この 学科^ 本当は 就職 
I コースの 生徒を 対象に していたん です 
が、 無理に 受けさせても らいました。 
j おかげで、 情報® 里 検定の 試験に も 合 
格した し、 大学に も 入れました」 

弘 田く ん は、 現在 大学 I 年生 0 文系 
でも コンピュータ カヾ 触れる ところと い 
うこと で、 経営 倩 報 コースの ある 大学 
を 選びました。 入学試験には、 情報 処 
理の 問題 も あった そう です。 

こづかいは 
VI 部 投資 

MS  X に関する 対 JI 哉は、 全部 雄! 志 や 
本から 吸収し ました。 MS  X マガジン 
をは じめ、 毎月 3000円 分く らいは 雑誌 
を 買って います。 

「プログラムは あまり 自分で つくらな 
^ いけれ ど、 直したり、 手を 加えたり は 
します。 音楽に 興味が あるので、 ヤマ 
ハの マク ロやコ ンポー ザを 利用 して、 
よく 曲を つくり ますね 0 あと アニメ も 
好きな ので、 MSX で やって みたくな 
っ て、 杉 rF の FS- 5500 を 買って しま 
いました。 これは デジ タイズ 機能が 内 
蔵され ている から、 とてもい いです よ」 
キヤノンの タブ レツ ト や 杉 TF のイメ 
ージ スキャナ も そろえて、 装備は 万全 
です 。 

「MS  X  2 で ディスク イ寸 き'  容量 も 多 
いです から、 はっきり いって、 これで 
できない ことは ないです ね 0 ゲーム も 
なんでも OK だから、 ついつ い 無差別 

に 買って しま って . j 

う〜 ん、 ソフト もす ごい 数が そろっ 
ています。 ハード、 ソフトの 額は 相 
当な ものに なりそう。 

「結構 お金は かかって いますね 0 その 


會 菊池眺 子. 命の 弘 珥 くん。 ポスタ ーは も 
ち ろん モモコ • パレ ー ド。 


うえ 通信を やり 始めたら、 また 電 言辞 斗 
がす ごくて。 電話料は 両親が 払います 
から、 さすがに 怒られて 時間を 制限 さ 
れて しまい ま した J 

それまで 月に 丨 万円 以下 だっ た 電話 
料金が いっ きに 8 万円に ま でな ったと 
いうので すから、 これは 怒られても 仕 
方な さそう。 

「ア スキー ネッ トに 入った のがち よう 
ど 夏休みだった ので、 毎日 10 時間 ぐら 
いやって いたんで すよ。 いくら DDX 
に 入って いても これ じ ゃね。 でも それ 
だけ おもしろ いんです j 

信は 最高 
もしろ さ 

通信を はじめた きっかけは、 MS  X 


ちょっと 読まない とすぐ アーティクル 
がた まって しま うんです から」 

ちなみに 弘 田く んの ハン ド ルネ _ ム 
(ネット 上の ニックネーム） はモ コモ 
コ。 菊 池 桃 子と 関係 あるの かな。 

「ネッ ト 上の MS  X クラブに も 入って 
います。 現在 会員 15 名ぐ らいで、 なか 
なか 盛り上がって いるんで すよ。 会長、 
副会長、 情報 係と ちゃんと 役 も 決まっ 
てい るんで す。 毎週 水曜日の 深夜 12 時 
30 分ぐ らいから、 みんなで チャットを 
やって います。 渋 谷の 『シティ ロード』 
で 会合を 開いたり もしたん です よ」 
『シティ ロー ド』 は バソコ ン 通信ので 
きる 喫茶店。 ここから ア スキー ネット 
に アクセス する こと も あると 力、。 
「チャットを してし 、て 知り 合っ た 仲間 
と、 実際に 会ったり もします。 この間 
は、 コ ミケ （アニメ や マン ガの 同人 誌 


力し-堂に 集まる 大 集会） の 会場に 10 人 
ぐらいの 人が 集まりました。 みんな 前 
日の チ ャッ トに 参加して いた 人 ばかり 
だっ たんです よ。 たくさんの 人と いろ 
いろな I 舌 題に ついて 話せる チャットは 
最高。 一度、 すが やみつる さんと しゃ 
ベった ことがあ ったんで すが、 あのと 
きは うれしかった な」 

弘田 くんの チャ ッ ト 熱は まだまだ さ 
めない ようす。 ネットを 通して、 どん 
どん コミ ュニ ケー シヨ ンの 輪を 広げて 
いきたい そうです。 弘田 くんの 丨 口は 
ascl 80  350 アスキー ネッ トに 加入して 
いる 人が いたら、 ぜひ メールを 送って 
あげてく ださい。 

「メールが 届いて いると きって、 本当 
に うれし いんです よ」 

これから も 素敵な ネッ トワー カーで 
いてく ださいね。 


ョッ フの メンノ  N •— 力ー ド もあります 


お 店が 開けそう なぐら いの ソフト の 量 


2 に 変えた ことで、 撒 0 文字 使える よ 
うに なった から。 まず リンクスに 入り、 
続けて アスキー ネット、 ポプ コム ネッ 
卜、 アイ ネット、 ラオ ッ クス ネットと、 
あらゆる ネッ トに カロ 入し ました。 
「ターミナル ソフ トは 自分て つくって、 
全部の ネット の 番号を 組み込みました。 
でも 一番 多く アクセスす るのは、 アス 
キー ネット。 ほとんど 毎日 入って いま 
すね 〇 やり 始める と、 丨 時間く らいは 
すぐ たって しまいます」 

必ず 入る のは、 アイ ドルと アニメの 
ボード。 チャット にもよ く 参加し ます。 
「アイ ドルの ポー ドでは、 菊 池^ 子の 
ミニ ファン クラブを つくって います。 
『菊 池 幼稚園 桃^ ってい うんです。 
アイ ドルの ボー ドは 人気が 高いです ね 〇 


攀ア スキー ネットに 入って いる、 弘田 くんの ブロ ファイル „ 他の ネ 
ッ トの 丨 D も 書いて あります ね， 
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「生みの 苦しみ J 

What’s  Plan 

自作 ビデオの フラン ニンク、 から、 撮 
影 そして 編集まで。 AV に関する こ 
とならなんでも フカ セと け/  MS 
X2 を ビデオ 編集 フ シンと して 活用 
したい キミなら、 必読の 新 連載 だ。 


# このべー ジに 使用した 映像は、 今年の 5 月に A  L  P  I 
N  E の 「 J  A  Z  Z  Yj キャンペーンの ~^累 と して、 新 製 
品 発表会 用に 私が 製作した、 マルチ • イメージ • スライ 
ドの 一部です „ 右上の 一連の 映像は、 I 枚の P  H  0  丁  0 
が 半 回転しながら ズーム. アップ するとい う テクニック 
を 用いて おります （ビデオで もよ く あるよ ね)。 まあ、 一 
種の アニメ 効果を 応用した もの だと 思って ください。 


このと おり に 進めは 


の だけど, 


あく 


も 予定は 未定です 
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私は 人 呼んで 「マルチ •イメージ. 
ディレクター」 るん るん。 といっても、 
わかる 人は ほとんどい ないかな？ ま 
あ、 早い話が、 晴 毎の 見本市 会場 （ほ 
ら、 エレ ショウ や モーター ショウが 開 
かれる ところよ） や ホテル、 ホールな 
どで 行われる イ ベン ト や コン ベン ショ 
ン 用の、 大型 映像の 演出 屋 さんを やっ 
て おる わけです。 

現在、 メインで やって いるの が、 複 


数の スライド. プロジェクターを コン 
ピュー タで 制御す る ことにより、 音と 
大 画面の 映像で 「A  V ワールド」 をク 
リ エイ トする 「マルチ •イメ ー ジ •ス 
ライド （日本では まだまだ 知名度が 低 
いけど、 今や スライ ド も アートす る 時 
代な の だよ）」。 これは、 大型 ビデオ • 
プロ ジ ヱ クターや ムービー （16%) の 
プロ ジヱ クタ ーな どと も 組み合わせが 
可能。 と ゆ〜 わけで、 ビデオから フィ 
ル厶 まで、 全部 まと めて 面倒み ようじ 
ゃない の/ と、 一応、 六本 木の 片隅 
にある オフ イスで、 A V している 今日 
この頃で あり ます。 


イ 亂人 的な プロフィールを 少し。 生年 
月日は いいたくない 年頃です。 写真を 
見て、 みなさんで 決めて ください。 青 


•M.  (Music) 

ミュージック 

あはは、 ごめんなさい。 コレは 
単純に 「音楽」 を 英文で 表記し、 
頭文字を 取った だけ。 音楽と 書く 
のは メン ドウ だし、 ダ サイので M 
と 書き ま〜 す/ 次の ページの 絵 
コンテに ある （M)  F.  I. とは、 
ミュージック. フエ ー ド •インの 
ことね。 
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▼ 用語の 基礎知識 


みなさん、 はじめまして。 立 花 あけみです。 突然です が 今月 
号から、 この 「AV  PARAD 丨 SE」 を稆当 させて いただ 
きま〜 す。 ど〜 そ、 よろしく/ では、 簡単に 自己紹介を ば。 


NOT 


POPU 


D イヤ •つし- 么〇赞^衣〇 


キ芬 x«> 


flMktrs  し- co か 
し 終 iK2^V:. 本 •無 勤^ 
かて い ラ 出 每 


怕っ儿 你 tr. 

[aHfcLSft^. 画面 〇 

电 印 令 向 iztsivi 

物 t 

か  Ql:)LrC*T>*W 

じ^く 


山 学院 大学を 卒業後、 意味 もな くコビ 
ー ライター の 養成 講座に I 年間 通った 
あげく、 ど〜 ゆ〜 わけ か 「マルチ •イ 
メー  ジ •スライド」 の 製作 プロ ダ クシ 
ヨンに ディレクタ ーとして 入社。 都合 
により I 年 3 力 月で 退社。 その後、 フ 
リー ランスの ディレクタ ーとし X 活躍 
(わ〜/ カッコ イイ/)。 それや これ や 
で 現在に 至 って おる わけです。 

じつは 私、 根っからの 映像 大好き 人 
間で、 学生の 頃は、 今は なつかしい 8 
_ 画を 撮ったり して おりました。 趣 
味が こ〜 じて 大学へ も 行かず、 丨 年間 
プロ の 映画 現場で 助監督 修行 しちゃっ 
たりして。 私って、 つくづく 「ヘンな 
奴」 だった な あ （だから、 いまだに お 嫁 
に 行けない/)。 はっと 気づいたら、 い 
つの まに か_ が 仕事に なって しまっ 
た 次第な のです。 

血液型は、 昔は 0 型だった はずな の 


に、 今は A 型に 変わったよ うです。 一 
時は B 型 だとい われた 時代 も ありまし 
た。 そう、 血液型は、 年を とる と 変わ 
るんだ ゾ / 


話は 本題に もどります。 この 「AV 
P  A  R  A  D  I  S  Ej  では、 「MS  X  +  V 
I  DEOj の テクニックを 駆イ 吏して、 

「 自家製 ビデオ. アートの 究極に 相嫩 
する」 と ゆ〜 重大な 任務が 私め に 与え 
られま した。 そう、 私は めでたく  A  V 
K  I  DS を 代表す る 挑戦者 （チヤ レン 
ジャー） に 選ばれた と ゆ〜 わけです。 
たとえ 行く 手に いかなる 苦難が 待ち 受 
けて いよ〜 とも、 チヤ レンジ ャーは 果 
敢に 突き進んで いくのであった （パ チ 
バ チ)。 みなさん も 応援して ね/ 


•F.l.  (Fade  In) 

フェード • イン 

フェード. インは、 画面が 次第に 
明るく なって きて、 やがて ひとつの 
場面が 映し出され てく る 技法 （テク 
ニック） です。 絵コンテ （シナリオ) 
上では、 通常 F.  I .と 略して 使い ま 
す。 フェード •インの 効果と しては、 
真っ 黒な 画面 か ら 次第に 映像が 浮か 
び 上がって くると いうの が オー ソド 
ッ クス だけど、 真っ白な 画面が 次第 
にある 映^ 象に 乗り かわって いくなん 
て 使い方 も、 ビデオなら 0K。 フェ 
ー ド* インす る 速さを 演出の ねらい 
によっ て 使い分け でき るよう になれ 
ば、 キミは もう プロ だせ。 

F.  I  . の 意味が わかっ たら、 同じ 
ノリで 音楽に も 応用で きます。 この 
場合は、 次第に 音楽が 聞こえは じめ、 


NOTE 
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ち^^ 


ある 一定の レベルに 達する ま での 状 
態を いいます。 

•F.  □.  (Fade  Out) 

フェード •アウ ト 

フェード •アウ トは、 早い話が フ 
ェー ド. イ ンの 逆の テクニック です。 
要するに、 次第に 画面が 暗く なって、 
暗闍の 中に 映像が 消えて いく わけで 
す。 フェード. インの 場合と 同様に、 
次第に 画面が 白 っぽく なって、 ハレ 
ー シヨ ンを 起こ したよう な 雰囲気で 
映像を とばし、 真っ白な 中に 映像が 
消えて いく という 使い方 もで きます。 
この 手法は、 うまく 決める とな かな 
か オシ ャ レよ。 

音楽の 場合 も、 一定の レベルより 
次第に 小さく なって いき、 やがて 消 
える というの が F.  0. です。 簡単で 
しよ 0 


イントロダクション 


はい、 「A  V  PARADISE」 第 
I 弾。 具体的な お 話に 入る 前に、 「イン 
ト ロ ダ クシ ヨン」 と ゆ〜 とこで、 まず 
は 概要 力、 ら …… 。 

全体 的な 製作 スケジュールは、 みな 
さん も ご存知の ように、 

プランニング 

占 

勝 

画像 加工 
編 芽 

ダビング 

と ゆ〜 手順で 進む わけです が、 「 A  V 


PARADISE」 では、 この 流れに 
沿って、 チヤ レンジ ヤーで ある 私め の 
実例 （作例？） を 盛り込みつつ、 ひと 
つの 作品が 完成す るまでの 過程を、 み 
なさん にお 目に かけたい/ と 思って 
おります。 

そ〜 ゆ〜 わけで、 第丨 弾は 「プラン 
ニン グ 」。 こ れは 一体な にかし らん？ 

と ゆ〜 あたりから、 「 A  V  P  A  R  A  D 
I  S  Ej は 始まり ま〜 す。 


あるべき 正しい 姿を 申し述べ たいと 思 
います 。 

さて、 プランニングの 際に もっとも 
大切な のは 「コンセプト」、 この ひと 言 
につきます。 自分は なにを 表現したい 
のか、 よ〜 く 考えた うえで 主題 （テ ー 
マ） を 言定定 し、 それに 基づいた モ チー 
フを 探して ください。 モチーフが 決ま 
ったら、 資料を 探したり ロケハン （口 
ケー シ ヨン •ハンティングの 略。 撮影 
場所を 探し まわる のです） にいったり 


「プランニング」 とは、 早い話が 企画、 
立案です。 この コーナーでは、 実 製作 
に 入る 前の 準 ■段階 も 含めて、 「プラン 
ニン グ」 としました。 では プラン ニン 
グ は、 実際に ど〜 ゆ〜 作業を すれば イ 
イ のか？  プラン ニン グの 段階での、 


して、 イメージを ふくらませ ましよう。 
大体 イメージが 固まって きたら、 次は 
プロットを 練ります。 この辺までは、 
まさに 「生みの 苦しみ」。 ディレクター 
である あなたの、 極めて 個人的な 頭の 
中での 作業と なります。 

プロ ッ トが でき 上がったら、 必ず メ 
モを 取って おき ましよう （シナリオ 用 
語では 「箱窨 (はこがき）」 といい ます)。 


•Isu AL  AUDIO  note 
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あとで 絵コンテを 作る ときに、 とても 
役に立ちます。 頭の 中 にちゃ あんと し 
まって おけば メモを 取る 必要 もない の 
だけど、 私なん かい ざと ゆ〜 とき、 ど 
うしても 思い出せなくて、 あわてた も 
ん ネ〜。 無精 者は 損を する/ と ゆ〜 
わけで、 プロットが 決まれば こっちの 
もの。 さあ、 次の ステップに 移り まし 
よウ〇 


絵コンテの 彼// に 
アートが U える 


お待たせ しました、 いよいよ 絵 コン 
テの 作成です。 絵コンテを わざわざ 作 
るのは、 なかな 力、 面倒 くさい/ とは 
いっても、 漠然と 頭の 中に ある ものを 
映像 化する のは 至難の 技。 やっぱり 頭 
の 中に ある イメージを 整理し、 具体化 
し、 定着させる と ゆ〜 意味では、 絵コ 


ン テは 避けて 通れない 道と いえ ましょ 
う。 そのうえ 「創造 (クリエ イ ティブ)」 
には 「迷い」 がつ きもの。 実 製作に 入 
って、 あ〜 でもない、 こ〜 でもない と 
迷うよ り、 絵コ ン テの 段 P 皆で イメ ージ 
を 具体 イ 匕して おいた 方が、 あとの 展開 
が ラク チンよ。 

たとえば、 MS  X の プロモーション • 
ビデオ （30 秒） を 作る にあたっての 絵 
コンテは、 ど〜 なる のかし らん。 と ゆ 
~ ことで、 実際に 絵コンテを 作って み 
ました （と ゆ〜 よりは でっち 上げた の 
だ)。 

フォーマット は 私の オリ ジナルで、 
テーマは 「MS  X の プロモーション」。 
モチーフ としては 「おもち ゃ 箱を ひっ 
く り 返した ような CG イメージ」 で、 
PO  P な 路線を ねらって 作りました。 
ところが ここで 失敗が ひとつ。 見れば 
わかる ように、 バカな 私は 左から 右へ 


•M.E.  (Music  Effect) 


ミュージック • エフ ェクト 

ミ ユージ ック • エフ ェク トとは、 


音楽に よる f 殊 効果です。 たとえ 
ば'  -^1 の 音楽の 15# とか 20 秒と 
か、 かなり 短い 部分を 取り出し、 
効果的に 使う テクニックです。 音 
楽を B.G.M. として 使う のでは な 
く、 演出 上の 特別な 意図を 持っ 
て、 音楽 自体に 意味を 持たせる と 
いうの が 正しい 使い方です。 です 
から、 必然的に 音楽の 特徴の ある 
部分 （もしくは 特徴の ある 音楽） 
でない と 効果が ありません。 また 
それ 力  <  映像と マッチし てない と、 
ちぐはぐな ものに なって しまい ま 
す。 ちよっ と、 難しい かな。 でも 
M.  E. をう ま く 使っ ちゃった りす 


^  V 用語の 基礎知識 
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CNOtw]^ く 


桃 喻綠 


ると、 「業界の 人」 っぽい の だよ。 

•S.E.(Sound  Effect) 

サウンド • エフ エクト 

M.E. がで たので、 ついでに S. 
E. を。 サウンド •エフェクトは、 
卓 純に 音に よる 特殊効果です。 ほ 
ら、 よく あるで しょ。 スリラー 映 
II なんかで、 ドアを 開ける とギギ 
ギギギ ーって 不気味な 音が したり、 
だれ もい な L 、はずの 家に コ ッコッ 
と 足音が 響いた りって ヤツ。 この 
ギギギ ギギー とか コッコ ッって 音 
が サウンド • エフェクト。 これ も 
効果的に 使わな いと ダ サクなる か 
ら 気をつけよう （画面に 音ので る 
ものが あれば、 必ず S.  E •を 入れ 
ちゃう、 な〜 んて いうのは やめよ 
うネ /)〇 


m 


Msx  cur 来赵 


MSxo^cnr. 

しな ir^  S® “ 、ぱぬ 

^oom-L)P 


电 涔战 晚 .售将 奴: 

な ビ. I 

，しぐ*? う ぃ\ 


ページが 進んで いくのに、 絵コンテは 
右から 左。 みなさん ゴ メンナ サイ。 次 
回からは 間違えな いよう にす るから、 
今回は かんべん してね。 

とま あ、 こ〜 ゆ〜 ふうに 絵コンテを 
作って みると、 全体の イメ ー ジや卜 一 
ン などなど 力 < 一目瞭然/ 気分は クロ 
サワよ、 な〜 んて ネ。 

素人 だからって 尻込みす る こと はな 
い。 その 程度の 絵コンテなら、 立派に 
作れ るんだ。 みなさん、 がんばって 絵 
コンテに 招嫩 してみ てね。 

プロ デューサーニ 

ディレクターは 人 忙し/ 

その他、 プランニングの 段階での ポ 
イン トを 簡単に お話します c 絵コンテ 
力受 成したら、 絵コンテに 基づいて ス 
ケ ジュールを 立て ましよう。 


この 際に 気をつける ことは、 無理な 
スケジュールは 立てない/  と ゆ〜 こ 
とです。 特に 時間 的な 制約の ない 場合 
は、 「余裕 ある スケジュール （わ ~ 、い 
い 言葉 c スポンサーにも 教えて あげた 
い/)」 を 心がけ ましよう ネ。 はじめの 
ページで お 目に かけた のが、 その スケ 
ジュール 表です 0 

ただし、 製 恨 見場に 変更は つきもの。 
特に 屋外での 撮影が あるときは、 天候 
に 左右され るた め、 やむ を 得ず スケジ 
ュ ー ルを 変更し なければ な らな いこと 
もあります- そ〜 ゆ〜 場合には、 冷静 
に スケジュールを 再^ I 寸 しまし よう。 

また、 スケジュール 表に 合わせて ス 
タッ フ、 キャス ト、 機材 等の 手配を 抜 
かり なく 行う。 とき には 電卓を 片手に 
製作費を 算出す る。 スタッフ や キャス 
卜 と絵コ ンテ に基づいて 綿密な 打ち合 
わせを する （こうした コミュニケ ーシ 


ヨンは 大切よ） などなど。 プロ デ ユー 
サ ー  =  ディレクター  は、  とに も かくに 
も 忙しい/ 


と ゆ〜 わけで、 「AV  PARAD  I 
S  E 」 第 I 弾い かがでした か？ はっ 
きりいって、 私は チャ レンジ ャーと い 
うより、 口うる さい コジユ ー トに なっ 
てし まった よう な 気カ ヾ してな りません。 
次回は 静かに しよ っと/ 

などと しおら しく つぶやき ながら、 
チャ レンジ ヤーは コー トの 襟を 立て、 
雪の 舞う 都会の 雑踏の 中に 消え去る の 
であった。 

みなさ〜 ん、 来月 も 寒さに 負けない 
で、 「A  V  PARADISE」 て 僅 ぼ 
うネ / 
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ブラウン管は 光を 放つ。 テレビ や モニタ I 
の两 面は 兄て いると 目が 痛くなる。 でも 1 
このごろの ゲームは みんな きれいだ。 Ml 
SX2 ならな おさら。 もっと 眺めて いた 1 
いのに。 でも このごろの 敵 キヤ ラは みん j 
な 強い。 ボスなら なおさら。 もっと 見つ! 
めて いたいのに。 ゲームの 阀 面は 背 a か _ 
ら 飛び散 る 敵 ま で デ ザ イナーの 織り 上げ j 
た 芸術品。 だから、 もっと 兄せ て。 


それが 人間で あるに せよ 機械 • 飛行機な どの 形を とる に 
せよ、 およそ 『主人公』 に 相当す る キャラクタの 存在し 
ない ゲームと いろのは ない と 言って いいだろう。 プレイ 
ヤーの 思い入れを 一番 強く 受ける わけ だから、 限られた 
大きさの 中で 最高の デザイン センスが 要求され るの だ。 


I 何 かしゃべ れっ たって 

N  : 何 かしや ベって ほしいん です けど。 
Y2： そ 一です ね ^ この ページ だと やっ 
ばり 悪魔^で しよ。 特に あの 何 面 だ 
っけ、 拷問の 道具の ある 部屋、 人が 
白骨に なって たりす るけ ど、 あんな 
のい いの？ 

N  : あまりよ くないと 思う。 

Y2： それに おばあさん いじめる しさ。 


P  : それよ かさ あ、 おれっ ちなん かや 
っぱ この 上に 並んで る 『な つかし キ 
ャ ラ』 の 方が 好き だっぴ。 

L : 私は 個人的 にらぶ てっ くと ラビア 
ンが 好き。 あ、 言っ ちゃい けな いん 
だっ け？ 

N  : ベー つに 一。 い 一です よ 賞品 出す 
わけ じ ゃない し。 

H  : 私 マツ ピーの 8 面目が どう しても 
クリアで きな かったん だ あ。 かんけ 


〜 ないか。 

Z  : あ、 こんなと こにまで モール モー 
ル 出して。 もう 思い出した くないん 
だから。 

N  :  (II 月 号の) 特集です か？ 

Z  : あなん だって、 これ どこ カヾ 覆面な 
ん だよ 一。 モロ 出 てるじ ゃない か。 
Y2、 P、 L、 H  : あ、 本当. グ 
N  : ちょう ど 区切りが いいから 次に 行 
きま 一す。 


.肖’ 


メイン キヤ ラ クタ ー斉検挙// 


戦)  3 


ms 霞: 


▼へつ へつ へ、 厶チ はこう 使う ん だ/上体 
を そらして、 その 反動で ム チを 頭のう しろで 
きれいに 弧を描く ように 引き上げる。 そうし 
たら あとは 满 身の 力を こめて 振り下ろ すだけ。 
へへ つ、 こういう ぐあいに な'  ビ シーッ // : 
う— ん あぶない ソフト だ。 実は ム チの アニメ 
の デザィンは あの 紙 尾さん、 というのは ゥソ。 


♦日本人に 一畨 多い A 型は 通常、' ま 
め" な 血液型と して 理解され ている。 
考え方 • 行動 様式な ど 力 3 真 重な 判断 
に 基づいた ち密な 積み重ねを する 傾 
向が あるから である。 したがって、 
継続的な 努力が 要求され る こと、 そ 
れ によっても たらされる 苦痛な どに 
は 強い 忍耐力を 持つ。 また、 安定を 
求めながら も 生き がい. 使命 感 とい 
っ たものを 持ちたがる。 対 社会的に 
は、 ル ー ル や 秩序と いった ものを 重 
視し 理屈を 通したがる。 仕事は たと 
え 遅く なっても 完璧に やる 主義 0 

★興^の ある ことにと ことん 浸りき 
って しまう のが B 型 0 いわゆる v こ 
り 性 ^ という 奴 だが、 同じ 状態が 続 
くのに は 弱い。 判断は 早く、 柔軟な 
思考 •対応が できる ので、 次々 に 新 
た な 展開が 起こ る こと を 好む。 また、 

基^  •  Jim といった ことよりも 

•現実 そのものに 惹 かれ、 現象界 全 
体には 常に 強い 好奇心を 持って いる。 
精神的に はお 天気屋さん 的 傾向が あ 
り、 しかも その 表出を 抑制で きない 
ため ストレート な 感情表現が 見られ 

る。 

■その 名のと おり 多面的で あると され 
る。 物事を 多角的に 解釈す るた めに 
冷静で 合理的な 判断が でき、 また そ 
うする ことを 重視す る。 表面的には 
穏和て 社交的 だが 人と 常に 一定の 距 
離を 置きた がり、 べたべたした 関係 
を 毛嫌いす るの も 冷静 さを 信条と す 
るた めか。 そのため クールな 感触が 
ある。 反射神経は するどく、 また 物 
事を 新し く 始める とき には 熱^、 だが 
その後 始末は 苦手である。 趣味は 多 
彩と いう タイプで、 メルヘンチック 
な 要素が しばしば みられる。 

▲  0 型は 目 的 意識 か  1 蛍し 、ことて 知ら 
れ ている。 そのために 要求され る 集 
中 力は 強く 達成度 も 高い が、 その 強 
弱に ムラ が あり 全体 的に 多少 おお ま 
かで ある。 目的が あれば かなりの 忍 
耐 力を 示す が、 若干 あきらめが 早す 
ぎる。 人間味に あふれ 身内には 優し 1 
いが、 外の 人間には 強い 警戒心を 抱 
き、 同時に 人を_ 方に 分類す る 傾 
向が 強い。 自分自身は 個性を 大事に 
し、 そのための 自己主張は 怠らない。 
また 感情的には 比較的 安定して いて、 | 
ロマンチックな ものを 好む。 

キ ，ラ クタの 性 « 

•もう 説明は 不用 だね 0 綿密な マッ 
ビング、 アイテムの 効果的 利用、 絶 
妙の タイミングと テクニック etc. 、 

どれを 見ても A 型の キ ャラ クタ でな 

く ては クリ ア できない 典型的な 例と 
いえる のが ザ • キャッスル や」 . P. 

ウインク ルに 代表され る アクション 
型 パズル ゲーム だ。 似た ような 部屋 
が累 々と 積み重なっ た 城を 辛抱強く、 
そして テキ パキと 制覇して いく 彼ら 

には、 きっと 勝利の 熱い 酒と、 そし 
て お 姫様の 熱い 口 づけが 約束され て 
いるに ちがいない …… ？ 

★簡単に言うと B 型は 货い 上がっ 
ている〃 とまとめ る ことができる。 

そ して その 舞い上がり 方を 考える と 
上の 二人は 筆頭に くる 0 夢 大陸の ぺ 
ンギ ン 君は 恐竜を や っつける た びに 
ポーズを とってみ せる し、 じ やじ や 
丸 君は よほどう まく 扱って やらない 
と こっち を 向いて く れ ない カ ッ コマ 
ン だ。 さらに、 洞窟 •雪原 •水中… 
•..と 変わる 風景を ものと もしない ぺ 
ン ギン 君、 次々 飛び出す おばけの 親 
玉を 難なく 轚ち 破って ゆく じ やじ や 
丸 君と、 適応 能力は 確かに B 型 だ。 

■  A B 型に 典型的な 多重人格を 最も 
端的に あらわし ている のが 彼ら だろ 
う。 テグ ザー 君 （？） ときた 日には、 
外!！ ま で 変えて しまう の だからもう 
文句の 付けよう がない。 し かし 注目 
すべきは A  B 型 的な 理性的 判断 だろ 
う。 壁の 中から 可愛い 女の子 的 見れ 
て も 即座に 射殺す る テグ ザ ー、 武器 
さえ 売って もらえれば もうこんな ば 
ば あになん か 用は ない ぜ、 となぶ り 
殺しに する （のは 僕 だけ だって？） ド 
ラキ ユラと、 崇高な 使命とは およそ 

相容れない 行動は まさしく  A  B だ。 

▲泥沼の よう に 長大 迷 雑に 延びた 世 
界。 これを 最後まで やり 抜く には、 
明確な 目的意識に® 了ち された 〇 型 | 
流の 熱意を 以てする より 外は ないだ 
ろう。 しかし A 型の ような パズル 性 
は 要求され ず、 むしろ キャラクタ 個 
人の 情熱が 問われる のが この種の ァ 
ド ベン チヤー •アクション ゲームで 
ある。 しかも、 この 一種 悲壮な 決意 ' 
の 中に も 0 特有の 人間 くささ か 現れ 
ている — チヒ ちゃんは 疲れれば お | 
茶を すすって みせる し、 プリンセス | 
はお 地蔵さん を 捜して 歩く の だから。 1 

14? 


WSM  W& 


メイン •サブ 入り乱れての 大狂宴 


最近 格闘 物が 多くない? 


T  :  ( N は) 忍者 タイ ガー 好き だな あ。 

そんなに おもしろい かこれ？ 

N : いや 一 、 ゲ ー 厶 もと も かく この 背 
景物は すごいです よ。 一つの 革命と 
言って 差し支えないと 思います が。 

K  : お 一つと、 ヴ アリス だ。 これなん 
とかして ほしいね。 やっ ぱ正統 なる 
ディック フアンと しては だね 一、 こ 
ういう 安直で 無関係な、 ほとんど 名 
誉き 損に 近い ネーミング はやめて ほ 


しい わけた \ ポクと しては。 

N: でつ、 でた あつ ディック フアン だ 

あ （P.K. ディック、 SF 作家 .1982 
年 没、 サン リオ S  F 文庫 り 長編 f ヴ 
アリス』 が 刊行され ている)。 

H: あ、 レリ クス だ。 こんなに 大きく 
伸ばして る。 

N : H さんが 強引に 推す から 載せたん 
です よ お。 メイン キャラと しては 画 
期 的な 設定 だって。 でも、 きれいと 


は 言えません ね 0 

Y2： プリ ン セスの この 男の ボスの 方、 
出す の 苦労し たんだ 一。 

N  : 裏ワサ  1 吏って たじ ゃん。 

Y2: あ一、 言っ ちゃ だめ だって。 

T : この ガル フォースの 女の子たち も 
メイン キャラな わけ？ 

N  : いえ、 ちがいます。 これは なんと 
いうかよ一 する に 業界 用語 （どこの 
•グ） で 『しきもの』 という 奴でして。 


T  : なんだ よそれ は。 

N: つまり、 キャラクタ じ ゃない けど 
ゲームの 雰囲気を 伝える、 ゲームの 
中の 絵、 という ものでして…。 

B  :  ノ マー ター さんって みんなき れいね 0 
2  (MSX  2 のこと。 以下 同様) 用っ 
て、 出ない の？ 

Z  : どうかな あ。 今の ままで 十分 楽し 
ませて くれる しね。 これ ム乂と やった 
ら プログラマ 死ぬ よ。 


143 


▼  ►きもち わるい、 けどき もちいい?？ 脳み そは 
自分 も 持って る だけあって 何 か ほっとし たものを 
感じさせる 不思議な 存在。 下は かの ゼビ ウス フィ 
ーバー 醒め やらぬ 頃の 話題 作: 影響が 見える ね 


//\ 


96  ±P  00042600 


似て るん じ やない 7 


N  : ビッグ コアって 本当に 美しい よこ 
れ。 僕が キャラクタ だったら きっと 
惚れて る ぜ。 

P  : ヘン タイ// 

N  : みんな きれいだ と 言って よ 一。 

H : この 前の一 みそ 撮る とき 大変 だっ 
た わね 一。 Y2  くんは 死ん じ ゃうし、 
N  く んは けだもの のよう に 怒る し。 


私と ノ  j 、池 さ ん 大変 だ ったん だから。 

N : えらい すん ま へん 0 
L : ね 一 これって 気持ち 悪くない？ 
Y2: いやいや、 それ だったら サラマン 
ダの 方が。 

L : なに サラマンダって？ 

P : コナミの ビデオゲーム。 

N : 確かに あの 一面の の 一み そは すっ 
げえ 気持ち 悪い。 でも 2 面目 以降が 
いまいち グロく ない のが . 。 


( …… 沈黙 …… ） 

K.N: あ、 ボスコ ニ アン 出したん だ 0 
N  : まあいち おう、 デ カ キャ ラのは し 
り、 という ことで。 

K.N: そうかな あ。 はしり かな あ。 

N  : つっこまないで くれ 一。 フイ ーリ 
ン グで しゃ ベって る ん だから。 

P  : あとは レイ ドック だな。 さすがに 
きれ一 だよ な あこれ。 よくこん な も 
ん 作った よな あ、 こんなの、 キヤ ラ 


クタ デザイナー 泣いた だろう な。 

Y2： またの 一み その 言 舌す るけ ど、 最近 
の一 みそが 多く ないです か？ ザナ 
ック ち。 

N  : ザナックの 話は もう 2 ページ 待つ I 
て くれ/ でも、 の 一み そと 言えば 
タイ トーの スラ ッブフ アイ トの 69 面 
にもの 一み そが あつたな あ。 

( …… 沈黙） 

N : ちょっと 写真が 少なかった かな… 
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ぼ ど の だつ 


▲ふんい いんだ どうせ 僕は 小さい よ 


▲昔 か ら 敵は 大き かった のです ね。 


▼ この メ  t リ て クな 輝きが 少年の 心 
を そそります いかにも 硬そう ; な 装甲 
板が プレイヤー の 卓 m を あお 》 ます： 


は P<5 こ^) てね え 一つ •" 


H  : ほら ほら、 おつきい でしょ。 

N  : 画面の 3 分の 2 つてのは でも、 ち 
ょつ とウソ です よ。 

H  :似 たような もんじ ゃない。 

K : この 下の キャラは 何の ゲーム？ 

H  : あ〜、 これは ね〜、 ヴァリ スだ わ、 
また。 ごめんね〜、 今度の レビュー 
のとき はちゃん と 動いて るのを 渡す 
から 0 

N: そうしてく ださい。 じ やない と 本 


気で レビューで きません。 

Z : そういえば この ガー ディックの 要 
塞 だっ け、 これが オスか メス かとい 
う 話が あって。 

N : H さんが オス だって 言って ました 
ね 。 

Y2: え、 なぜです か？ 

Z  : いや 一、 それが ね 一。 

H  : あれ、 あたし 何 か 言った っ け？ 

Z  : 覚えて なけり やい いけど。 それは 


そうと、 この ガー ディック の 上のは 
何 だ？ 

Y2: わかんないで しよう。 これは ズー 
ム 909 という、 むかしの セ ガの ゲーム 
です。 でも けっこう 大きいで しよ。 

N  :僕 もび っく りしました。 

JGIDCL: この スター ソルジャーの 要 
塞は スプラ イ ト じゃあり えない から 
一 あ、 やっぱり 8 ドッ ト 移動 だな、 
はつは つは。 できれば 4 ドッ ト 単位 


ぐらいでは 動かして ほしいと ころ だ 
な。 

N  : でも もし これ 全部 ス プライ トで や 
ろうとしたら、 どんな スプラ イト 用 
の チップが いるんで しようね。 

JGIDCL: はて。 色は ドッ ト ごとに 才旨 
定 可能 だとして もこれ、 横 方向に 何 
枚ス プライ トいる かな。 う 一ん。 |〇 
枚ぐ らいかな。 8 枚を 超える と ハー 
ド 的に 事態が 複雑に なつ （以下 略） 
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二 I これで も か、 これで も か、 これで も か 


▲本邦 初 公開、 ザナック 最終 要塞 翠破 
の 連続写真 だ： これは 第 一 層 (表面） 画 
倒 だけど ここ ま で 来た 君には 楽だろう。 


▲二 こは なかなか シビア. 縁 色の 目は 
うるさい けど 強いから あとまわし にし 
て 赤い 目 か ら つぶす のが 攻略の コツだ 


▲問 ^ はこい つ だ。 この 腦 {ま 3 段^に 
し { W ので 根 気ょ くやろう： この 面で 登 
場す る 大きな 白玉は 破壤 可能 だから/ 


▲こわがらずに 脳に 近寄って 撃ちまく 
るに 限る。 連射 パーツは ぜひとも 確保 
したい。 なお 全部し ぼむ とこ うなる。 


N : 説明し ます/ しゃべらせ てくだ 
せえ。 

皆の 衆： すきに したら。 

N  : え一 つまり、 この ザナックの 最終 
要 ^ がは たして キャラクタ か、 とい 
う 問題が あるんで すけ ど お、 この11 ■観 
音 開き』 や 『の 一み その 収縮』 とい 
っ たこと から 考えて、 まあ 機械に し 
て も 生きて いると いう 表現が 妥当 だ 
ろうと 思 うんです。 


突然 レポーターの Y2 : 擊 破の コツ はな 
ん でしよう？ 

N : それは やはり、  8 面の 最初 付近に 
出る 5 番ノ < —ッ を 最後 まて 1 寺って い 
くこと でしよう。 この 5 番の パーツ 
は 地上 物に 対して やたら 強いので、 
後に 行けば 行く ほど 楽になる、 最後 
のの一 みそなん かこれ がなかったら 
地獄です ね。 —— と か 言っ て 上の 写 
真 撮って たと き は 途中で やられち や 


っ て、 本当 鬼の ような 話だった んだ 
けど。 

L  : (怒った 口調で） ちょっ とお 一、 
それは いいけ ど 妖怪 M 敷っても っと 
後の 面の ボス 出せなかった の？ 

Y2: —応 出したん です けどね、 この ゲ 
-厶っ て 面が 進む につれ て 敵は 弱く 
なる、 ボス キャラ もつ まんなくなる 
っ ていう 変な ソフト なんです よ。 斬 
新と いう 見方 もで きます けど。 


I  : この ゲームは なに （と 言って 右下 
の 水色の 顔を 指す)。 

N: え？  スカーレット 7 です よ 0 

I  : スカーレット 7 . つて？ 

N  :やっ だな あ、 むかしの ソフト イン 
フォ メー シ ヨンの 撮影のと き 僕に 才 
ぺ レート させた の丨 さんで しょ？ 

I  : あれ、 そうだっけ。 

Y2： 面が 進む とこん なの も 出る ん です 
よ 0 
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ちかごろ 流行 D の ポーズ シーン 集 


川  _|11»1_11酬___11_1_"圆__圆__川川1川11咖1111 


1111111 Hii"ini_ 11111111111111111 iiu_i 川^ 


111111 ilHHIItlllllllliHllltllllllllllllllliiilllllliltlllillllilltlllH 


ゲームの まつ 最中の 電話 I 挪 りたくない、 これが 本音。 
それでも 取らざる を 得な し、 のは 仕事 だから 仕方がな いけ 
ど、 電話中に みるみる 自機や 自分が 死んで いくのは 忍び 
ない。 だから、 ポーズ 機能を、 それ も 思 いっきり 楽しく。 


このごろ これ ばっかり 


B : いつごろから ポーズ 機能って つく 
よう になった のか しら。 

Y2： 魔 城 伝説 以前に ストップ1 のきく ゲ 
ー ムがあ っ たかと いう 問題です ね。 
P  : あった と 思う けどな あ。 具体的に 
名前 出せって 言われる と 困る けど。 
H : でも 最近の カシオ のって すごい よ 
ね。 これで も か、 つて 感じで どん ど 


ん 作って くるんだ もん。 

Y2: でも この 前の なんだった かな、 あ、 
ハ デスの 紋章 か、 あれの 魚釣りは よ 
くないで すょ 一 0 

H  : あれは 失敗し たんだって、 有 沢 さ 
ん （II 月 号 P88 参照） 言-ザ ^ ふ 
ない 0 

Y2: う 一ん、 そうだけ ど、 でもね え。 
Z  :言 舌は 変わる けど 誰 だつ け、 最初に 
夢 大陸の ポー 


んが丨 さん に似てる なんて 言った の 
は。 

P  : どひ ゃ 一。 それ 傑作。 え、 聞いた 
ことなかった よ。 

N  : あの 一み なさん、 アイテムの 話 も 
して ほしいん です けど。 

: アイテムは さすがに 動かさ 
なく ていい だけあって 色;^ すごい ね。 
ス プライ トが 横 5晰 く らい 並べられ 
マ シン だつ たら キヤ ッス ルの つ (r 


とかが 動いたり して。 

z  : ははは、 それい い。 そうか、 パズ 
ル ゲームって アイテムを 動かさな く 
ていいから メイン キャラが きれいな 
ん だな あ。 — ああ、 また パズルの 
言 舌 しちゃった、 げ 一 っ。 

P  : やっ ばし アイテム も 2 用 ハイド ラ 
イド だね。 この グラデーション がた 
ま りません" 

N  : もう、 キヤ ラ フエ チなん だから。 
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N  : まあ一、 丨 ページく らいこう いう  て さ、 線 もやわら かくして さ 別に 


例の〗 77 事件で- 


I :  p 及 売 自粛なん て 話 聞いた よ 新聞 

に 出て なかった っけ。 

N  : え 一う つ そ 一、 それじゃ この ページ 


のが あった 方が メ リハリ がつ いてい 
いんじ ゃない かとい うこと で —— 。, 
だって こんな 大きな もん、 動かそう 
としたら た一 いへんで すよ。 ほ とん 
ど 大型 コンピュータを 使って C  GO 


は ど 一な るんだ あ。 


K: ねえ、 そもそも こういう のって キ 


Y2: やつ ばりね、 東京 ナンパは まだい 


ヤラ クタと いう わけ？ 沐クは その 


い 方 だけど、 どうせ やるなら ち やん 


ほうか m になる けど。 


とやって ほしいね。 ちゃんと 色つ け 


やっぱり この ページの 立案者の H さ 
ん でしよう。 

H  : え 一 っ、 私な の？ 

N  : あたりまえ じ ゃないで すか。 

H : そういえば かんけ 一ない けど ナイ 
ト ライフと うとう 見つかん なかった 
んだ あ。 

N  ••誰かさん が 持って 帰った って 噂で 
すよ。 

皆の 衆： （爆笑） 


僕は やん ないから いいけ ど さ 


H  : わ 一、 丫 2 く んって 意外に スヶ ベな 
んだ 一。 知らなかった わ。 


Y ベい や だから さ、 別に 自分で やりた 


いわけ じ ゃない けど、 ただ どうせ 作 
る ならって、 そう 言っ てる わけで， 
H  : い 一 じ やない、 そんなに むきにな 


って 否定し なくても。 

Y2： だって- -やだ もん。 

N  : しかし まあ、 スケ ベを いうん なら 


亜 

似、 

B 女 

dr  Eter* 

説 


iiiiiuh 旧 miuintuniiiii 川 川 川 川 I 川 川 I 川 II 川 mil 川 川 川 I 川 mmi 川 ill] 


東京 ナン バス ト リー 
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I. 


1 


PlMIMBU 

そつく り シューター 列伝 


ビデオゲームを 今の ように ポピュラーな ものにし たのが 
スペース インベーダー だとい ろ ことに 異論は ないだ ろ 5。 
以後、 ギャ ラク シアン • ムーン クレス タ • ギャラガ •ス 
クラン ブル etc.、 ゼビ ウスに 至る 系譜は シュー ティ ング 
ゲームが ビデオ ゲー 厶界の 王道た る ことを 証明して いる。 


，ニー  メ 


▲これは ウルトラマン という ゲームの メイン キヤ ラ 
た 擎 される と 自動的に ウルトラマンに 変身す る 
というめ ずらしい ハ ターン. 怪默も 出て くるんだ ぞ 


■結構た くさん あった ね 

K : ポクは シュー テ イング 特集に しろ 
と 言った 覚えは ない せ.- キャラクタ 
を 時系列 的に 分析し ろとは 言った け 
ど。 どうせなら もっと 『なつ キャラ』 

大 特集みたい にしち ゃえば さあ。 

Y2： その へんは 担当者への 胸先 八丁と 
ぅ ね。 

N  :  ノン ノン、 本当は 昔の キャラって 


— 色で あま り 絵に ならない のが 多く 
てそうそう 並べる わけに いかな いん 
です よ。 だから、 どうせ 一色の 小さ 
い キヤ ラに なつち ゃうん なら、 とい 
うこと で、 へへ へ。 

L: あの一、 キヤ ビアと か フォアグラ 
とか、 そういう 高級 さと か 貴重 さと 
か、 そういう 雰囲気が ぜ 一ん ぜん 感 
じられ な いんだけ ど、 この コピーは 
どういう ことなの？ 


N  : いや一、 それは まあ 雰囲気と いう 
か 勢 I 、という かバッ と 見の 華やか さ 
という か、 まあ 要するに 目の 感触の 
問題でして。 

T : おまえ さっきから フィーリングと 
か 感触と か 雰囲気と かそん な ことば 
っかり 言って ないか？ 

N  : いや一、 え 一へ っ へ、 こいっ ぁ痛 
いところ を。 

Y2: あと、 もう 売って ない のが いっぱ 


い ありそうで すね。 メーカーに 問い 
合わせが 殺到したり して。 

N  : 大丈夫で しよ。 だって ゲームの 名 
前ろ くに 入れて ないし。 

K  : あっ、 また 『しきもの』 やって る 
な 。 

N  : 本当に 紅一点で しよ。 

P  : はやく オパオ パと ダーウインの 自 
機が 見たい。 出る かどう か 知らない 
けど。 


キヤ ビアが フォアグラ 
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| やっと 最終 ページ だ あ 

T  : また 忍者 タイガー 出して。 

N  : でも やっぱり これ、 ひたすら すご 
いの ひとことに 尽き ますよ。 

P  : この スロッ トマシン はなん なの？ 
N  : 一応 動く から、 まあ その、 …… キ 
ャラ クタと いう ことで …… 

P : そんなん ありかよ ーガ 
N  : きれいだ から 『しきもの』 扱いに 
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しても いいです よ。 

P : じゃあ 上の r 寒天 城下 絵図 j は ど 
ういう わけ？ 

N : まあ  あれ も 巻物が する する っ 

とうごく . という。 

P  : そんなん ばっかり やない か。 
JGIDCL  : おや、 この 木は サンダー ボ 
ル ト では。 

N  : おおあたり/ 僕 JGIDCL さんの 
レビュー 読んだ からこの 木を とりあ 


げる 気になっ たんです。 

P  : あっ、 まだ ある。 この 画面って、 
ザナックの 最終 タイ ト ル じ ゃん か。 
N  : この 特集の ラス ト ページに はお あ 
つらえ むきの 『しきもの』 になる と 
思い ま して。 

Y2： あれ、 ハイド ライ ドの 妖精は？ 

N  : 撮り 忘れです ね。 疲れて たし、 も 
う 一回 バラ リス 倒せる とは とても 思 
えなかった から パスした の C 


嘯^ 注目す べ老 はこの 連中 だ// 


妖精は キ レつ 


i 


m 


. 

r 

- — - 

Tn|L _ - 

1144441 

irnttL 


mm 


12 4 s: io ls 20 c 

xxxxxxxx 

■■SSS3 

I  二  I  I  I  I  I 

000S0S 

1111 

£si 


1 か 動く といえば 
これ もそぅ 嵐に なび 
く 木を 表現した のは 立 
| 派 だきれ いでし ょ 


君は なぜに 闘う 7 そう >  ゲームには いつも 目的が あるの だ。 裏技 捜しより、 八 イス コア 
更新より、 重大な 使命が 君には あるは ず だ。 最近は よく お 姫 さまが さらわれる。 MSX が 生 
まれて 以後、 はたして 幾人の お姬 さまが さらわれ、 幽閉され、 君の 助けがない ばかりに 絶 
命して いった ことだろう。  さて ここで 問題です。 下の 9 人の お 姫 さまは それぞれ どの 
ゲームの もので しょろ 7 全部 わかる 君は 理想の 騎士 だ。 そ 5 い 5 君には アスキーの 新作 


〒1 07 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー ^I^SX マガジン 『お 姫 さま あて クイズ』 


151 


切 for 


^^rioTS 


MSX ソフトに 新しい メディ アが 加わり まし 
その 名は "MEGA (メガ) ROM: 従来の 
カー トリ ツジの 4 倍 以上の 記憶容量を 誇り ま 
す. 下の ロゴ マークを 使って 紹介し ます 


BOM  .ROM 

§ り 主  _  _ 


8K  4,800円 
MSX マガジン 


SOFT  MARK 横の キロ 数表示 （8K、 I6K) は、 
その ソフ トが 作動す るた めに 必要な MSX の 
最 1&RAM 必要 容量を 表し ま す。 たとえば、 16 
K と 表示の ソフ トは RAMI6KUJi の MSX マ 
シンを 使う か、 RAM 拡張で 容量が 見合うよ 
うにして から 使って ください。 


メガ ROM カートリッジ 


•  ROM 


ROM カートリッジ 


1  I  RddI  |2Dd|  Qg)  S 

カセットテープ  3.5 インチ マイク a フー  3.5 インで; マゴ 252  —  声 多方^  1C カード 


3.5 インチ マイク ロ フ 
ロッ ビー ディスク IDD 


3.5 インチ マイ クロフ 
ロ ッ ビー ディスク 2 DD 


静電容量 方式 

ビデオディスク 


16K  12,800円 
光栄 


mm 


m 


■H 


ノ^—— -i 


壮大な 物語 「三国志」 を ベースに、 5 本の シナ 
リ オ から 構 戎 される 歴史 シミ ュ レー シ ヨン。 


m 


23  /  4  5 

蕾 _ 


広大な 中国を 舞台に、 雄大な ストー 
リ ーで えがかれた 古典 「三 国 志」 がウ 
才 一 • シ ミュレ ー シヨ ンゲ ー 厶 になつ 
た。 劉備、 関 羽、 張 飛の 活躍は もちろ 
ん、 曹 操、 諸 葛亮耶 月な どの 英雄、 武 
将が 総勢 255 名 も 登場 し 壮絶な 勢力 争 
いを 繰り広げる。 キミは、 この 舌し 世の 
中国を 糸充 一す るた め 立ち上がった。 中 


国全土は 58 ヶ 国に 領土が 分割 されて い 
た。 それらを 統一す るには 少なくとも 
各国に ひと りの 武^！ 守が' 必要 だ。 キミを 
除く と 57 人 もの 武将を 配下に 置かな け 
れ ばなら ない。 しかも ひとりひとり 性 
格 づけが なされて いて 知的 ゲームと し 
ては 最高の 出来。 最高 8 人 同時に プレ 
イ できる の もうれ しい ことの ひとつ だ。 


4 


二:^^ 

_n43,.£i ..卜 4 

，.ざ：.. 之， 之：！^: 


5  0  飞 4  9  / 

卜*-/ 叫1 41 


4 


V"3  ! 


三国志には 5 本の シナリオが 用意され、 シナリオ ごとに 各 英雄の 勢力 も 違つ てく る。 じつ 
く り 楽しめる シミュレーション ウォーゲーム だ。 


時は 漢 王朝 崩壊 時、- 王朝の 再興を 志し、 広大な 中国大陸を 駆け巡る 男たち。 複雑な 駆け引きと、 たび 重なる 戦 さ。 縦横無尽に 乱世を 生きる 人々 の ドラマの 幕が 今'  切って 落とされる 

シミ ユ レー シ ヨン ウ ォー ゲームの 最高 傑作を 史上 初の 2 メガ R  0MT/ シナリオ 5 篇に 8 人までの マルチ プレイ。 （光栄/ 大 島） 


:董卓 打倒 
1 89 年 
: 曹橾 の^^ 
1 95 年 
: 代^ 
20 1  _ 
: 孔 明の 出德 
2  0  8¢ 
: 三国の 時代 
2 1 5_ 

: のシ T リオ にし ます & 


三国志 


ソフト 紹介の 見方 


RRRRR 

AAAAA 

BBBBB 

EEEEE 
CCCCC 
AAAAA  ? 
PPPPP 
SSSSS  > 
Z 

HHHHH  \ 
SSSSS  V 
UUUUU  < 
PPPPP 
二-二 か 
58244 す 
3589 8  J 

で 


5  5 4 286 し 

4 入 35 8 98 し 
-さ  ^ 


I5Z 


SOFT  INFORMATION 


16K  5,800円 

、ソ りつ (12 月 中旬 発売 予定） 


恋人の 妹ガ翻 ？ 
この 謎を 解明す るキ 
ミに 次々 と 事件 ガリ 3、 
りか かる。 さ GA は!？ 

春、 あじさいの 咲く 頃。 キミは 軽 井 
沢に 来て いる 恋人の 久美 子を 訪ねた。 
夏は 多くの 人々 で にぎわう、 ここ 軽 井 
沢 も、 今は ほとんど 観光客 もい なく、 
どこか 淋しい く らいの 雰囲気で さえ あ 


る。 静かな 森林に 囲まれた 久美 子の 別 
荘の ドアを ノックす ると、 笑顔の 久美 
子が 出迎えて く れ た。 久美 子は 妹の な 
ぎ さとこの 地に 来て いるの だ。 なぎさ 
は、 キミが 来る 少し 前に 町に 買い物に 
出かけた のだった。 久美 子と ふたりで 
楽しい ひと 時を 過ごす キミ。 しかし、 

I 時間が 過ぎ、 2 時間 たっても、 なぎ 
さは 戻って こない。 「まさか 誘拐 じ や j 
と、 その 時、 電話の ベルが 鳴った …… 〇 
さあ、 ミステリーの 始まり だ/ 


觀暴感 あふれる スクロール 移動、 とっても 楽な ワンキー 入力。 娱^に 徹した ところが イイ/ 


魔法 も 使え、 迷路 も 
に。 モン スタ ー も 
さらに パワーアップ。 
ファン 彳键の 第 2 弾 0 

大 好評の ザ. ブラック オ ニキ スの 続編。 
今回は ファ イ ヤー ク リス タノ レを 求めて 
の 新たな ロール プレイ だ。 呪われた 街 
ウツ ロの 朽ち かけた 寺院の 扉の 向こう 
には、 キミの 冒 p 矣心 をく すぐる、 魅力 


16K  6,800円 
BPS/ ア スキ- 


的な 出会いが 待って いる。 サー ペット 
( 龍の 子^) 、ス クリ ー (かたつむり の 化 
身） など 新しい 強カ モンスターが 続々 
と 登場す る。 ザ •ブラック オニキスで 作 
った キャラクタが 使える。 加え、 て、 魔 
法を 駆使で きる ようになった。 炎を 投 
げて 怪物を 退治す る、 低音 波を 出して 
岩 板を 崩す、 などなど。 もちろん 迷路 
は _ 層、 おもしろく なって いる。 メガ 
R  0  M 使用で レベルアップ/ 十分に 
納得、 ： t 勘 きで きる RPG の 登場 だ。 


ふたたび 始まる 冒険の 世界 炎の 宝石 フ アイ ヤーク リス タルを 手に入れる ことは 可能 か!？ 


f  •ブラック オニキス II/ 大好 評の ザ. ブラック オニキスの 讓 。今回は フ ァイ ヤー ク リス タルを 求めての 新たな 口ール プレイン グ 。前 作で 使えなかった 魔法が 使える よう （-なりました 

をを 投げて 怪物を 退治す る、 但^ 波を 出して 岩 板を 崩すな どです: >  新しい 強カ モンスター も 続々 と 登場し ます。 乞う、 こ_/  (アスキー/ 久 野） 


いと''  ラオる 
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たす、'  祕 
しらへ、' る 
とる 
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之ら 人 了 


•ブラック オニキス n 


二 「 I し がして し 
a い， る ね令 

^  z:nur ^ ''  政 ぅ畫人 ■ 

ま赛 赛 か“  or  い 3 な睿 tu 


軽 井沢 誘拐 案内 


軽 井沢 誘拐 案内 


㈣ 巧 


:: .二--. 二 2 


軽 井沢 請 この ゲーム は 「ポ— ト ピア 連続殺人 事件」 の 堀 井 雄 二 先生の 本格的 推理 アド ベン チヤ— ゲ—ム の 第 2 弾です わかりやすい コマンド 選択 方式に 美しい グラフ ィッ クス。 
また、 全 I 早の ゲ—ム 構成は RPG の 要素 も タッ プリ。 おまけの 「なぎさ」 の 置 も 重要な ヒントで すので 大切に してく ださい。 (エニックス/ 矢 作) 


0 1 2 3 4 567 1 
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8K  4,800円 
カシオ 計算機 


■•寸 法師の どんな もんだい 


い〜っ すん ぼ. う. しが ゆ〜 くぞ〜 少 ブ〜ッ カリ お •わ •ん にの〜 って〜 少 さあ、 みんなで 歌おう 一寸法師の どんな もんだい ソング/ 何と 楽しい 楽譜に 歌 庚 

の オマケ 付きなん だ もんね おわんの 船で 川を 下り、 鬼ヶ島に 着けば 赤 鬼、 青 鬼'  しっぽ 鬼な どの 強赖が キミを 待ち受け ている。 敵は デ カくて 強いから キミ も 
うちでの 木植で パワーアップして おこう/ 童話の ヒーロー、 一寸法師が 大 活躍す る スーパー アクション C  (カシオ 計算機 有 沢） 


•  ROM 

—  ブルと マイティ， 0 

強カ コンビが;^ 活 M 
危^^の ト ラップ 
オペ レー シ ヨン/ 


フル ど 7 イ ティー 危機一髪 


8K  4,800円 
HAL 研究所 


主人公 ブルは 元 グリ ーン ベレーの 私 
立 探偵。 あらゆる 兵器の エキスパート 
で、 特に 爆破の ブ □だ。 彼は 相棒の マ 
イ ティーと ともに 数々 の 事件を 解決し 
てきた; 妻 腕。 また 新たな 事件の 依頼 力 < 


巻い 込んで きた。 世界を 破壞 させる 秘 
密 兵器の 設計図を、 世界制覇を くわ だ 
てる 悪者たち の 手に 渡る 前に 発見し、 
設計図が 隠されて いる ビル ごと 破壊す 
る ことであった。 設計図の ある ビルは、 
たくさんの ビル か it ち 並ぶ スラ ム 街に 
あると しか わからない。 ビルには マフ 
ィ アか 膽、 れ ていたり して、 ブルたち の 
仕事を 邪魔す る。 迷路^ 匕した ビル^を 
クリアして、 ブルと マイ テイ ーは 目的 
を やりとげられ るだろう か？ 


爆破し よう とする ビルは いたる 所に 危険が いっぱい。 床が 抜け落ちたり、 天井が 崩れたり…: 


1 

師 

の 

と 

ん 

な 

も 

ん 

た 

い 


一寸法師の 大 活躍で 鬼たち を 退治し、 
平和を 取り戻した 京の 都。 だが 最近、 
さらに 狂暴 さを 増した 鬼が 現われ、 民 
衆 1 い 始めた の だ。 どぅやら 鬼の 中 
でも 特に 強い 奴ら が 集まつ て、 退治 さ 
れた 仲間の し 返しに 来たらし い。 そこ 
で われらが ヒ— 口— •一寸法師は オワ 
ンの 船に 乗り込んで、 再び 鬼ヶ島を 目 
指す ことと なつた。 オ ワンの 船は その 
名 もプッ カリ 号。 川を 下る と、 カラス 
天狗、 カッパ、 デ メウオ 、イジ イジ 鳥 
などが 行く手を 阻む。 鬼たち の 家来た 
ち だ。 さらに 川を 下れば、 いよいよ 鬼 
ヶ 島での 決闘が 待ち受ける。 赤オ ニ、 
青オ ニ、 綠オニ …… 。狂暴な 連中が 勢 
ぞ ろい。 さあ、 針の 剣で 戦闘 開始/ 


ァ i、 1 師がア クシ ヨンゲ— 厶に 登場 M 

墨す はもち ろん 鬼ケ鳧 日晨 多/ 


ブルと マイ テイ— 危機 |髮 楽しい キヤ ラ クタの 名 樓、 ブルと マイ テイ— が大 活躍す るア クシ ヨンゲ— ム 、秘密兵器の 設計図を ビル もろとも 破壊せ よさ あ、 はたして キミは この 任務を 成功させる ことかで きる か …… ？ 
HAL 研究 P/T では 今後 も、 ブルと マイ テイ— の コンビを 主人公に した 楽しい ゲ—厶 を 次々 に 発表し X いく 予定です ぜひ'  期待して いて ネ /.  (HAL 研 森 笠) 


ペー" スキ ヤン プ 


C 


ROM 


16K  4,800円 

パック •イン •ビデオ 


緊急 義雜 / 
シャト ルが 突発 事故 
で 宇宙空間に 飛び 
立って しまった. グ 

突然の アクシデントで、 発射 合の ス 
ペース シャ ト ルが 森 音を あげて 宇宙へ 
飛び出して しまった/ シャ トルには 
充分な 酸素 や 食糧は 用意され ていない。 
お ま けに 乗って いるのは 何も 知らない 


少年 マックスと おせっかい ロボットの 
ジンクス だけだった。 キミは 主人公 マ 
ッ クスと なって、 地球へ 戻る ために 必 
要な 燃料 • 酸素 • 食糧を 補給し なけれ 
ばなら ない。 しかし、 無重力 空間の 宇 
宙に はどう 猛な 宇宙 アメーバ やし 、ん 石、 
軍事衛星 など、 数々 の 障害 力偫ち 構え 
て、 キミの 邪魔を する。 シャトルには 
もう わずかし 乃 _ も 食糧 も 残って い 
ない。 さあ、 この ピンチを 切り抜けら 
れ るだろう か!？ 


ステージを クリアす るには 宇宙 ダイヤ か'' 必要 ダ。 どこに あるかって、 それは 宇宙基地 さ。 


葛 橋 名人の 冒険 島 主役は 誰 だ/ 高 橋 だ/ と-いう わけで、 昭和 61 年の 最後を 飾る のは'  なんと/ 大人気の 「高 橋 名人の 冒険 島 j だよ: 内容は、 横 スクロールの アドベンチャー ものなん 
だけど、 とにかく キヤ ラ クタ か 可愛い いんだ- 女の子に も 楽しめち やう おもしろ ソフト だから、 クリス マ スバーティで ゲーム 大会と いうの もい いか もネ。 

窓の 外には 木枯し 吹く けれど、 部屋の 中は 冒険 島 だ/  (ハドソン， 石 井）  155 


高 橋 名人の S 険島 


南洋の 不思議 アイ ランドを 舞台に < り 広げら 
れる 愛と 111疆 の フアン タジツ クス ト— リ I。 
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ファミコン 界のヒ I 口— •高 橋 名人 
が ゲ—ム キヤ ラ クタと して 登場す るア 
クシ ョンゲ— ム 。南洋に 浮かぶ 謎の 冒 
険 島を 舞台に、 高 橋 名人が おおは りき 
り。 腰み の だけを 付けた 高 橋 名人の 動 
きがと つても おかしい からつ て 笑つ て 
いると、 コブラ やタコ など へんてこ キ 
ヤラ クタに やつつ けられて しまぅ から 
ご用 心。 高 橋 名人は 心の 恋人 テ ィナを 
救ぅた め'  大 マジ メに 戦って いるの だ 『I 
最大の 難敵 •大王 キ ユラが 手ぐ すね 引 
いて 待ち受ける 城内まで には、 森 や 山、 
海、 洞く つな どの 険しい 道のりを クリ 
ア しなければ ならない。 タ マゴに 隠さ 
れた 必勝 グッズを 上手に 使って、 高 橋 
名人と テ イナを 再会 させて あげよう" 


スぺ— スキ ヤン プ ,••" だれでも 一度は あこがれる 宇宙 …… 。これは 単に 置 家 画面が 宇宙に なつて いる ゲ—厶 ではありません。 映画 「ス ベ— スキ ヤン プ」 の とぅり、 ス ベー スシヤ ト レを コン ト ロ— レして、 
ステ— シヨ ンを めぐる シミ ユレ— シ ヨンゲ I. これで キミ もス ぺ—ス .ノ ー ツに . 。(パック •ィン •ビデオ  TOY) 


闇の 竜王/  \デ スの 紋章 


8K  4,800円 
カシオ 計算機 


であった。 この 世界で 以前に 暴れ まわ 
つてし 、た 邪悪の 神ノ 、デス は 星の 女神 エ 
ーメ によって、 竜の 紋章に とじこめら 
れ、 民衆は 平和な 時を 過ごして いた。 
だが レオ ンの 起こし た 次元 気流の 乱れ 
がその 封印を 破り、 ハ デスを 長い 眠り 
から 目覚めさせて しまったの だ。 ハ デ 
スは 地上の 生物を 醜い 姿に 変え、 次々 
とその 支配 下に 置いて いった。 恐し い 
生物た ち ■々と 登場す る アクション 
の 神々 が 世界を 支配して いた 頃の 地球  ゲーム。 レオン 少年の 命運 や、 いかに/ 


フライング ドラゴン 
ラン ケン …… 醜い 化 
身と なった 生物と 闇 
の e 八 デス 麵せ〇 

時空 を 旅する 不思議な 少年 レオン。 
異 次元 城から 賢者の 石版を 集めて 脱出 
したは ずの 彼は、 またしても 異様な 世 
界へ 迷い込んで しまった。 そこは 神話 


途中に ある プレー トを 数回 擎 つと パワー ボールが 出現 0 パワーアップ する ことか 可能 だ。 


間の 竜王/ 、デスの 紋章/そん じよ そこらの シュー ティン グ ゲーム じ ゃ 簡単す ぎて つ まんない/ と お悩みの ゲーム フリーク 諸君に ビツ タリ の ゲームが 登場した ゾ /  敵の攻 擊を かわし、 破 
壊す る 快感は アクション ゲームの ダイ ゴ味 だけど、 この ゲームの 場合 それだけ じゃあき ま へん。 ち ゃ 一ん と アイテムを 取って おかないと 後で 苦労し まっせ/カツ 
イイ B  G  M と 巨大 スフィンクスな どの 美し さ は一聞 一見の 価値 ア リ 。（カ シオ 計算機/白 くま クッキー） 
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遠い昔、 絶世の 美女と ぅたわれた フ 
ク 王の 娘 パルパ ラは、 神の 怒りを しず 
める ため 生きながら 墓 室に 幽閉され た。 

そして この 国は 救われた が、 人々 の 心 

には 深い 悲しみが 残つ た。 しかし、 時 

の 予言者 ユラべ— はかいつ の 日 か 真の 

勇者が 現れ、 パルパ ラを 永遠の 眠り か 

ら 蘇らせる であろぅ；， と 予言した。 キ 

ミは この 伝説の パルパ ラの 墓を 発見す 

るた め、 古代文明の 地 X ジブ トに やつ 

て 来た。 しかし、 手がかりは 何もない。 

そんな ある 日、 キミは パルパ ラ 発掘に 

生涯を かける 考古 ウィリアムスに 

出会つ た。 彼は 病の 床に あり、 息を 21 
き 取る 直前、 自分の 調べ 上げた ことを 
すべて 打ち明け るので あつた …… 。 


古代 ェジプ トの 地に 伝わ i しい ス ト— リ- 

美女 パルパ ラは 永遠の 眠りから 蘇る のか !? 


ナィルの 涙/ピラミッドの 蠢く 眠る、 秘宝" ナィルの 涙" を 探す のが 目的の ゲ—厶 です 各面は 純粋な バズ ルケ— ム になっ ています。— 面を クリアす ると 呪文が 現れる ことがあ リ ます； 

I 階から 2 階へ 登る ためには この 呪文が 必要です。 各面に ひとつづつ 宝物が 隠されて います。 たくさんの 宝石 _ って" 魔法の じゅぅたん" に 乗って 王宮へ 行く と、 踊り子 や 歌姫が 歓迎して くれます ょ cf ヒ クタ— 音 産/南) 
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8K  4,900円 

tO 一 
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居 飛車 党で 矢 倉を 得意と す る 本格的 
な 将棋 ソフト。 8 ビッ トの コン ピュー 
夕 将棋ながら、 16 ビット 用 ソフトと く 
ら ベても そん 色な I 機能と 実力を 装備。 
レベルは 入門. 初級. 中級の 3 段階。 
詢の 移動は、 画面 上の 手の 形を した 力 
ー ソル 操作て fi う。 その 操作は 簡単 明 
缭 で、 しかも 素早い 応答な ので、 ゲー 


厶 進行は ラク ラク。 初心者には、 どう 
しても 欲しい 「待った/」 機能 も 付い 
ている ので 差し手の 間違い も すぐにな 
おせる。 平手から 2 枚 落ちまでの 手 合 
い 選択 もで きる し、 対局 データの 保存 
と 再現が 自由自在。 長び いた 文寸 局は デ 
— 夕を カ セツ ト テープに セーブして、 
翌日、 そ きを やれば いいの ダ。 


ソフ トの 内容 や 発売に ついての 問い 
合わせは 直接 下記の メーカーへ 


アイレム 販売㈱ 〒550 大阪市 西 区 西 本 町 卜 1 1-9 岡 本 興 産 ビル . 806  (534)  1060 

株 アスト ロ データ システムズ 東京 営業部〒 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 M- 3外 神 田 ュニ ォン ビル エ新 3F"S03  (256)6382 

オメガ システム T4.I0-24 静岡県 田 方 郡 修善寺 町 本 立 野 749-5 . S 0558 (72)  1629 

カシオ 計算機㈱ 〒163 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2*6-1 新 宿 住友 ビル . 003(347)481 1 

コナミ㈱ 〒1 01 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 住友 神 保 町 ビル 3  F . S03  (264)5678 


| ソニー㈱ 東京 お客様 ご 相談 センター〒 141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 …… » 03  (448)3311 

ピロ マン/書き替え ROM カー トリ ッジ 第 I 弾、 ヨーロッパ もんで 初 登場/ フランス 生まれの r ピロ マン j は、 新 タイプの ROM カートリッジを 使用して いるので、 この ソフトを 他の ソフト 
(12 月 上旬 発売の ヨーロッパ ソフト） に 書き替える ことができます。 今後、 海外の ソフトを 続々 と 出す 予定です ので、 皆さん お楽しみに/  (セイ カロモ ッ クス/軸 丸） 


SOFT  INFORMATION 


OM 


16K  5,500円 

セイ カロモ ッ クス 

夜の 圏 こ 広がる 黒煙と 真っ赤な 炎 0 火事 だ/ 
連続 放火魔と 消防士の 寮^し 、対決が 始まる 


あたりを はばかりながら、 ひとりの 
男 か 花火 工場のへ いを 乗り越えて 中に 
侵入した。 ものの 数 分 もたたない うち 
に 工場から 真 っ 赤な 火の手が 上がった。 
火事 だ/ 彼 こそ、 最近 世間を 騒がし 
ている^ 窠 だった の だ。 フ ルス 
ピー ドで 現場に 到着した 消防車から 落 
り 立った キミ。 すぐさま、 消化 作業に 


〇 

あたらなければ ならない。 しかし、 火 
はとても 早く 広がり、 床 や ハ シゴを 焼 
きつく し、 いたる 所に 大穴を 作って い 
る。 一生懸命、 放水を する キミを あざ 
笑 うかのよ うに 放火魔は、 火を 付けつ 
づける。 このままでは 花火に 引火して 
工場が 爆破して しまう。 さあ、 早く 火 
を 消さなければ、 大変 ダ/ 


放火魔は キミが; 肖した 火を 再度 付けたり、 爆発物を キミ に 投げて く るから 気をつけよう。 


㈱ アスキー 営業 本部〒 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 . S 03  (486)8080 

ス トラッ トフ ォード C.C.C. 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-1 5 . 00488(85)5222 

株 東芝 EMI 〒1〇7 東京都 港 区 赤 坂 2-2-17 . S03  (587)9145 

㈱ エニックス 〒 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8-20-2 新 宿 アイリス ビル . S03  (366)  4251 

㈱ 光栄 亍 223 神奈川 県 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1876 . 8044(61)6861 

㈱ セイ カロモ ッ クス 〒100 東京都 千代 田 区 丸ノ内 3-3-1 新 東京 ビル . a 03  (21 1)6813 

㈱ HAL 研究所 亍 101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5  OS’85 ビル . « 03  (252)5561 

ビクター 音楽 産業㈱ 〒150 東京都 渋 谷 区 渋 谷 1-7-5 青山 セブン ハイッ 701 号. 》03  (486)9470 
㈱ パック •イン •ビデオ 〒160 東京都 新 宿 区 新 宿 卜 16-10 コスモス 御苑 ビル.… S03  (226)9561 

㈱八ド ソン 〒162 東京都 新 宿 区 市 ヶ谷田 町 3-1-1 ハドソン ビル . 0  03  (260)4622 

㈱ポ ニー PONYCA 企画 部 〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4+3 日本 ビル 3F.S03  (221)3161 
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11 月 16 日大阪 

ツイン El ナショナル タワー 


パ ナソ: 


:ッ クラン ド 21 から 読者 プレゼント/メガ ROM ソフトの メイン イラストを 使った、 [を 計 50 名に プレゼント します TB の 種類は 悪魔 城 ドラキ ユラ、 スーパー ランボー 
スペシャル、 1942、 戦場の 敗 ロマン シアの 5 種 ハ ガキに 希望の 下敷 名 ひとつと 住所、 氏名、 年令、 職業を 明記の 上 〒1〇7 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 スリー エフ 南 育 山 ヒル 
「MSX マガジン •パナソニック ランド 21」 係まで 送って ください。 各 10 枚を プレゼント: （12 月 20 日 消印 有効） 


[MS  X 価格 未定 ハ ド ソン〕 

従来の シュー ティング ゲームとは、 ひと 味 も 
ふた 味 も 違う。 その 最大の 特徴は、 自 機が 次 
次と 進化 退化、 突然変異 をく り 返す という 
こと。 これにより、 ミサイルの 種類 や 強さ、 
攻擎 パターン も 進化す る。 マップは 8 面 構成 
で 各面の 終わり には 大要 塞が 出現/ それを 
擊^ すると I 面 クリア。 できるだけ 早く、 自 
機を 最強の 状態に もっていき、 その 状態を い 
かに 長く 持続させる かが ポイント だ。 


〔MSX2  (メイン RAM64K/VRAMI28K 
5,800円 日本 フ アル コム〕 

平和だった ロマン シ ア 王国で 起こっ た 大事 件。 
セリ ナ 姫は どこに？ キミは こ の 危機 を 乗り 
越えられる か!？  RPG 風 アクション AVG。 
MSX ならではの 超 高速 フル カ ラース クロー 
ルは、 なんと 毎秒 20 枚/ 横 方向に 何個 キヤ 
ラ クタが 並んでも 画面は ぜんぜん ちらつかな 
い。 3D 感覚の 重ね合わせ 処理 や 20 万 エリア 
の 広大な マップと、 超 スピード 画面を 誇る。 


□マン シア 


OPVRI 
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長 州 力、 高 橋 名人が 両国 国技 館で 激 85// 来たる 1 2 月 26 日幽、 格闘技の メッカ 国技 館で ゲーム ファンを 熱く する 年忘れ スペシャル イベントが 開催され る。 ソフト メー カーの ハ 
催す る 「国技 館 by  HUDSON —— ぼくらは 未来の 社会人 一 j がそれ だ。 国技 館を 6 つの ゾーンに 分け、 それぞれで ゲーム 大会 や ビデオの 試写 会を する 予定。 参加希望者は 
ハ ガキに 住所、 氏名'  年令、 招待状 希望と 明記の 上 亍 100-31 東京 国 私 害 箱 5090 (TSP) 国技 館 by  Hudson  M 係まで： 抽選で 招待状が 送付されます- 


ド ソン カ  < 主 


会場は 夢 抽せん コーナー、 知ャ レンジ コーナー、 遊 ト ピア コーナー、 
パナソニック ガー デンな ど、 工夫を こらした 楽しい コーナー ばかり。. 
なかで も 人気を 集めた のが、 悪魔 城 ドラキュラ スーパー ラン ボース 
ペシ ャル ダーウイン 4078  1942  ロマン シア スーパー トリ トーン 
りっく とみっ く の大 冒険、 の 9 タイ ト ルの メガ ROM ゲームが 体験 
できる 遊 ト ピア コーナー。 整理券を 手に 順番 待ちして る 人で いっぱい。 
アスト ロ ビジ ヨンを 使った 模範 プレイには、 みんなが 大 注目。 15.586 
人の 入場者が メガ 闩 OM の 凄 さ、 楽し さに 触れた 1 日だった。 ところ 
で、 12 月 号の メガ ROM 特集には 間に合わなかった ソフ トが 3 タイ ト 
ル も 登場して いたので 紹介し ます。 いずれも 大 興奮の ソフ トです。 


〔MSX2  (メィン RAM64K/VRAMI28K) 
5,900円 ザイン ソフト〕 

不気味な ほど 静かな 海に、 深い霧に つつまれ 
た 孤島、 ルワンダ 島が ある。 かつて そこは 平 
和な 島であった。 しかし あまりに も 平和で あ 
つたが ゆえ、 妖怪 ゃ ペイ •バルー サ" にあつ 
という 間に 征 M されて しまった。 島に 平和を 
取り戻す には 5 色の 妙薬を 手に入れ ねばなら 
ない。 勇士 トリ トーンの 冒険が 始まる …… / 


_  i>  3 

t を 離れる こと 2 時間の 
つい 最近まで 鉄道ち 通わ; E 
それを MSX クラブ 会員の 
新しい カタ チの 街に 造り 衣 


を 離れる こと 2 時間の 郊外に ある 小さな ニュータウン。 
つい 最近まで 鉄道ち 通わない 森林地帯でした。 

それを MSX クラブ 会 具の ために、 全く  • 

新しい カタ チの 街に 造り あげました。 

「MSX  NET」 へ アクセス すれ ぱ 
もう そこは M タウン •ステーション）1  » 
メイン スト リー トを ぶら ぶ 6> する の もよ し 0 
ショッピング スト リード C 買い物を 楽しむ の もよ し。 
パソコン通信が つくりあげる パラダイス、 「M タウン jo 
し 〇 でも、 気輊 にお 立ち寄り ください 0 


MSX  クラブの 活動 内容 

°  MSX クラブでは、 クラブ 会員 だけの ネットワーク 「MSX  NETj を サボート。 
BBS はもち ろん、 オンライン ショッピング 証券 情報、 通信教育 などの サー 
ビ スを 予定。 ネットへの 加入は、 スターター キットを 購入す るの が 条件。 当初 
は 入会者の 中より 第一 次 募集と じ aooo 名を 募集。 (応募者 多数の 場合は 
抽選になります。) サボー ト 開始は 12 月 20 日 (予定)。 

「MSX  NETj^t ポー トする 専用 モデムは、 SONY  HB 卜 300(MSX 用 通信 
カー ト リッジ) を 使 g いたします。 加入 希望の 方です でに HB 卜 300 を お持ち 
の 方には 専用 モデムを 除いた キット (B セット) を 用意いた しました。 また、 NET 
力 Q 入に つき まじ C は、 抽選の 結果を お知らせし、 申し込み 詳細を お送りいた 
します。 

スターター キット A セッ ト 

専用 モデ^、 マニュアル、 登録 手数料、 1 年間の ネット 使用料 -3 万円 

スターター キット B セツ ト 

ザ±*ュ アル、 登録 手数料、 1 年間の ネット 使用料 - 1 万 5 千円 

そのほか にも . ••• 

•ベーパー コミュ こ ケー ション 。会報 誌 「MSX  PRESS」 を 発行。 

•MSX の すべてが わかる クラブ オリジナル 総合 カタログを 発行。 
•イベント •ワン ター フン ド？ とは かり、 各種 イベントを 開催。 

さまざまな 活動を とお じ C 会員 同士のより よい コミュニケーショ ン作 り, を 目 
指し ま t； 

なお、 MSX クラブの 活動 内容を 紹介した 「MSX  PRESS 時」 を 差し上げ 
ています。 ご 希望の 方は、 官製 ハ ガキに 資料 請求 券を 貼り、 住所、 氏名、 年 
齢、 所有の MSX の 機種 名 を 明記の 上、 MSX クラブ 事務局 まで ご 請求 多 だ 
さい 0 


MSX  クラブ 

会員 醸 中 


♦入会 資格/  MSX および MSX2 を お持ちの 方 
參入佘 金 2000円 參 年会費 3000円 
•入会 ご 希望の 方は、 別 添の 申し込み 用紙に 必 
要 事項を ご 記入の 上、 郵送に て お申し込みぐ だ 
さい。 入会金 等の お支払い 方法は、 ご 指定の 金 
融 機関より お引き 落と しさせて いただき ます。 
(直接の ご 送金は お受けで き ません ので ご了承 
ください。） 

•お申し込み • お問い合わせ 
〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリー エフ 南 青 
山 ビル 

株式会社 アスキー 内 MSX クラブ 事務局 
TEL  03-486 - 4531 
(受付 時間 10:00 〜 12:00  13:00 〜 17:00 
土 •日 •祝祭日を 除く）. 
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マシン 語 
プログラミング 

入門  謹 

その 10 


スタックは 裏ワ ザの 宝庫 


鳙 親臨 スタ 


マシン 語で プログラムを 作る と、 当 
然 のこと ながら レジスタを 使います。 
けれども プログラムが 大きくなる とそ 
の すべてを 使い果たして しまい、 レジ 
スタ カイ 吏 用で き なくなって しまう こと 
が あ ります。 

こんなと きは、 イ 吏いたい レジスタの 
データを メモリ にし まって おく という 
方法が あ ります。 レジスタ を 使し 、終わ 
っ たら、 すぐに データを メモリから も 
どす わけです。 こうすれば、 途中で レ 
ジ スタ が 足りな く なって も/ 已、 配す る こ 
とはありません。 


具体的には 図 1 の 例の ように、 レジ 
スタ の データ を メモリ に 転送す る 命令 
を^^い ます。 ただこの 方法では、 デー 
夕を 保存して おく  メモリ やア ドレスを 
決めて おかなければ いけません。 

この 他には ス タック を 使う 方法が あ 
ります。 スタックと いうのは、 メモリ 
上に データ を 保存す るた め に 利用され 
る 特定の エリアの ことを いいます。 今 
回は この スタ ック について 理解して い 
ただき たいと 思います 3 ま たこれ は、 
マシン 語の 裏ワ ザを 実現で き る 宝庫で 
も あるので す。 


ゆずり はら  なか •ひさ 

檷原 R 寿 


今回は スタックを 使う 命令を ピックアップ しま 
した 0 スタックは マシン 語 プログラムの 縁の下の 
力持ち 的な 存在です。 普段は 注目され る ことのな 
い スタックが、 どのような 働きを している のか 考 
えてみ ま しよう。 


図 1  レジスタを メモリ に 保存す る 
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LO  BCf(9I20H) 
LD  OE,C9I22h) 
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^  PUSH 命令 

スタック は 前記の よ うに プロ グラム 
の 途中で レ ジス タ がな く なった とき、 
その レジスタの データを スタック にし 
まって おく ことができます。 この こと 
を 実現す るの が P  U  S  H 命令です。 た 
とえば 「PUSH  BCj という 命令 
は、 メモリの スタック エリアに、 BC 
レジスタの データを 保存す るた めの も 
のです。 このよう すは 図 2 のようにな 
ります。 

データを 保存す る メモリの ア ドレス 
は、 S  P  (スタックポインタ） レジス 
夕に あります。 PUSH 命令を 実行す 
ると S  P の 値は S  P-1 となり、 上位 
の B レジスタが S  P —  1 の 値で 示され 
る メモリに 車 適されます。 さらに SP 
一 2 の f 直で 示される メモリには、 下位 


の C レジスタが 転送され ます。 です か 
ら PU S H 命令 力垸 了す ると、 SP は 
2 を 引いた 数イ 直に なって いる わけです。 
このよ うに P  U  S  H 命令の 内部 動作は、 
S  P レジスタの ネ 旨す メモリに レジスタ 
を 転送し、 自動的に SP の 値を 計算す 
るよう になって います。 

着 POP 命令 

この P  U  S  H 命令と は逆_ き をす 
るの が POP 命令です。 この 命令を 実 
行す ると、 スタック エリアの データを 
レジスタに もどします。 たとえば 「P 
0  P  BCj では、 SP レジスタの 指 
す メモリの データ を 下位の C レジスタ 
に、 S  P  + 1 が 指す メモリ の データを 
上位の B レジスタ に それぞれ 転送し ま 
す。 終了す ると S  P レジスタの 内容は、 
SP  + 2 となります。 このように P0 


P 命令は、 PUSH 命令で スタックへ 
転送 （退避と いいます） した デー タを、 
もとどおり にも どす/役割 （復帰） をす 
る ものな のです。 

— ^ 的に PUS H 命令と P  0  P 命令 
は 一対に して 使い、 後の方で P  U  S  H 
した レジスタは 先に POP します。 こ 
の 順番 を 間違える と レジス タの 中身が 
入れ かわって しまいます。 その 理由は 
スタックに 記憶され る 順番が、 メモリ 
に 積み上げられ るよう な 形で 退避され 
ており、 PO P 命令で 復帰を するとき 
には、 上の 方から 取り出して 復帰 させ 
るからで す。 

スタックを 扱う ときは S  P レジスタ 
は 自動的に 設定され ますので、 メモリ 
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図 5  CALL、 RET 命令のは たらき 
©  メイ >7^ /ラ厶 


CALL  サ •/ ルー 子 ン へ 竹く 匕 

サゲ 1 し 一*^ 内の RE 丁 命令 【二 わ マ も 匕 (二 も ビ？ 
二 匕 ゲ° マ" さ#* 


のど こに 退避され ている のか 考える 必  令は、 大変 使いやすい 命令 といえるで 

要が ありません。 ですから これらの 命  しよう （図 3 参照)。 


_溫『命令 


PUSH、 POP 命令は、 これまで 
に 説明 したよう な 動作で レ ジス タ の 保 
存を します。 一見す ると 難しそう な 命 
令です が、 一定の ルールを 理解 すれば 
使いやすい 命令です。 PUSH.  P0 
P 命令を 使う ときには、 次の ことに 注 
意して ください (図 4 参照)。 

PUSH と  POP 
は 一対で 

レジスタを P  U  S  H して 処理が 終わ 
っ たら、 必ず PO  P 命令で もとに もど 
します。 もし PUSH した まま、 P0 
P しないで R  E  T 命令な どを 使用す る 
と、 暴走す る ことがあります。 意図的 
にこの ことを 利用す る 場合 もあります 
が、 原則と して P  U  S  H 命令と P  0  P 


命令は、 一対で 使うよう に 覚えて おい 
てくだ さい。 

鱼 レジスタの 順序 
鄰 は 逆になる 

PUS H 命令と P  0  P 命令は 原則と 
して 一対で 使用し ますが、 PUSH 命 
令で 続けて レジスタを スタックに PU 
SH したと きは、 その 逆の) 犋に POP 
命令を 使います。 具体的には 図 4 のよ 
うになります。 AF、 BC、 DE の 順 
に  PUSH  したら、 DE、 BC、 AF、 
の 順に POP します。 これを 間違える 
と、 レジスタの 内容が 他の レジスタと 
入れ かわって しまいます。 ですから P 
U  S  H、 P  0  P 命令は、 順番を 守って 
プログラムして ください。 


•键鵠 令と 


スタックを 利用す る 命令には、 C A 
LL 命令と RET 命令が あります。 こ 
れらの 命令 も PUSH、  POP 命令と 
同様に スタックを 利用し ます。 けれど 
も プログラミングに 関しては、 ス タッ 
ク を 意識す る ことなく 使用す る ことが 
できます。 

C  A  L L 命令は サブルーチンを 実行 
するとき に 使う 命令です。 BASIC 
の G  0  S  U  B 命令と よ く 似て います。 

図 5 に その 働きを 示しました。 C  A  L 
L 命令の 後には、 サブルーチンの アド 
レスを 指定し ます。 

C A L L 命令を 発見す ると、 プ ログ 
ラムの 実行は サブルーチンに 移り ます。 
そ して サブルーチン 内の 処理が 終了し 
たら、 もとの プログラムへ もどる わけ 
です。 サブルーチンの 終わりに ある R 
ET 命令が、 その 傲き をし ます。 これ 
は BAS  I  C の RETUR  N 命令と 同 


じ 意味を 持ちます。 

サブルーチンを 利用す る こと で 良い 
点は、 同一の 処理を 何度も 行う 場合、 
その 者 (5 度 プロ グラムして いたのでは 大 
量の メモリを 必要と します が、 サブ ル 
ー チン イ匕 する ことで、 一力 所に まとめ 
られる ことです。 これによ リメ モリを 
節約す る ことができます。 

MS 父では、 マシンを コントロール 
する のに 必要な 機^が、 サブ ルーチン 
として 用意され ています。 それが B  I 
0  S と 呼ばれる ものです。 私たちは こ 
の B 丨 0 S の 中の 必要な サブルーチン 
を CALL する ことで、 さまざまな 機 
能を 使用す る ことができます。 

— CALL 命令 
W のしく み 

C  A  L L 命令で サブルーチン ヘ^つ 
て も、 サブ ル ー チン 内に ある R  E  T 命 


164 


MSX  MAGAZINE  I  987.1 


MACHINE  LANGUAGE 


令に よっても とのと ころへ もどって き 
ます。 このし くみは どうな ってい るの 
でしょう か。 

CALL 命令では、 CALL に 続く 
ア ドレスの サブルーチンへ ジャンプす 
るよう に、 PC (プログラム カウンタ） 
が 書き かえられます。 また このと き、 

C  A  L L 命令の 次の ア ドレスが ス タッ 
クに 保存され ます。 

たとえは TD6 のように、 C  0  0  0  H 
番地に 「CALL  0 1 2  3  H」 とい 
う 命令が あった とします。 マシン 語コ 
ー ドでは 「CD  2  3  01」 が メモ 

リ 上に 並んで います。 CALL 命令は、 
C  A  L  L の 命令 コー ドで ある 「C  D」 

と、 サブルーチンの アドレス （2 バイ 
卜） の 3 バイ トが 必要と なります。 し 
たがって C  A  L  L 命令の 次に くる 命令 
は、 C  0  0  0  H  +  3 で、 C  0  0  3  H 番 
地に ある わけです。 C  A  L L 命令が 実 
行され ると、 この C  0  0  3  H を もどり 
ア ドレスと して スタックに 書 己 憶して、 
サブ ルーチンに 実行が 移り ます。 


配く% 令 


一方 RET 命令は、 スタックに 記憶 
された ア ドレスを もどり アドレス とし 
て、 サブルーチンから もとの プロ グラ 
厶に 復帰し ます。 ですから、 どの アド 
レスから サブルーチンを C  A  L  L して 
も、 スタック にある アドレスを イ 吏って 
もどる ことができる のです。 

このように C  A  L  L 命令と R  E  T 命 
令は、 スタックを 利用して PC  (プロ 
グラム カウンタ） を 保存して います。 
PUSH、 POP^ •では、 スタック 
を BC、 DE、 HL などの レジスタの 
出し入れに 使いました が、 CALL、 
RE  T 命令では P  C の 出し入れに 使勹 
ている わけです。 

普通は このような スタックの 存在は 
意識す る 必要はありません が、 上級 者 
が 行う プロ グラミ ング では、 積極的な 
活用を しています。 この ことが マシン 
語 プログラミングの 裏ワザ にもつう じ 
る ことなの です。 


スタック ポ 
の 設定 


インタ 


PUSH、  POP、  CA  しし、 RE 
T 命令は、 すべて スタックの お 世話に 
なって います。 けれども 本来は、 この 
スタックを 置く アドレスを、 あら かじ 
め S  P レジスタに 設定して おかな けれ 
ばな りません。 SP に アドレスを 設定 
する には、 

L  D  S  P, ア ドレス 
というよう にします。 この 他に も SP 
に データを 転送す る 命令なら ば、 なん 
でも 0  K です。 

MS 父では、 システムの イニ シャラ 
イズ ルーチン 内で S  P にア ドレスを 設 
定 しています ので、 再度 私たちが 設定 
し 直す 必要はありません。 へたに いじ 
ると B A  S 丨 C にも どれなくなる こと 
もあります ので、 気をつけて ください。 
また スタック エリアと 重複し ないよう 
にし ましよう。 PUS H や C A  L  L 命 


令を 連続して イ吏 うと、 スタック エリア 
を 多く 必要と します ので、 使用で きる 
メモリ が 少ない とき には 十分な 注意が 
蝶です 。 

S P の 値が いくつに 設定され ている 
かは、 次のようにして 調べます。 

L  D  (アドレス）， S  P 
図 7 のよう な マシ >語 プログラムを 実 
行す ると、 C 1 0  8 H 番地に S  P の 値 
が 転送され ます 0 これは MS  X の シス 
テム 構成に よって 異なります ので、 各 
自て  1 式して みて ください 0 ディスクを 
持った ものと、 ROM だけの システム 
では、 スタック エリアの 位置が 違う こ 
とが おわかり いただける でしょう。 プ 
ログ ラムに よって、 ディスクシステム 
で 使えない ものが あるのは、 この スタ 
ック エリアの^ が 大きく 関 f 系して い 
るので す。 


図 6  CALL、 RET 命令の 使い方 


COOOH  CALL  0I23H 


Cf)  23  01 


Sdv 命/令 デ COOOh  I 地 I 二 あっ亿 匕す 多と 

PC  Cw ゲラ ムカ^ y?) 

ス. ■  r  )  : fcf リア P 以  翊麵贩 

[C0 [001 - KPC+3  ) - : ^ 


FS  1  I  1— QI23H 
0123  hI 地へ ジャン ア 


(SP-2) 

(SP-I) 

(SP) 


*  m 

m 

し 

fcSP-l ~ PC*3  oJyfi  ~~ 

CSP-2>— PC+3 の Tf 立  rAiL  ym>  PUSH  PC 
SP-SP-2  jp  mx 

pc  — サ カレ- 於 m ス  _ 


RET 


CALL ブス 7 ック l 二 PUSH さ 札 r: もビ レス 会 
PC  dJ •ッ トレます。 


CSp)  _ 

(sp+i)_ 


I 彌 w ■罗1 

Pc^xrHt^-CSP)  mz  ~ 

PC レ?;^ 上位— （SP+I)  ret—  POP  PC 
SP  =  SP+2  _ 
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どると きに イ 吏う ものです が、 これは ス 


職 その 1 

PUSH、 PO  P 命令は、 レジスタ 
の データ を 保存す るた めの ものです が、 
16 ビッ トの レジスタの 内容を 転送す る 
のに も 利用で きます。 たとえば、 
PUSH  B  C 
POP  D  E 

などと すると、 DE レジスタに BC レ 
ジス タの データを 牵完 送で きます。 もっ 
ともこれ は 「LD  B,  D」 と、 「LD 
C， E」 の 2 つの 命令を 使っても でき 
るので すが、 しばしば 使われる テク ニ 
ック です。 特に フラグ レジスタを 読み 
出す ときには ロー  ド 命令は 使え ません 
ので、 PUSH、 POP 命令を 利用し 
ます。 

PUSH  A  F 
POP  H  L 

これで フラグ レジスタは L レジスタに 
転送され ます。 

職 そ (D2 

R  E T 命令は、 サブルーチンから も 


タックに ある ア ドレス 情報を もとに 行 
われて います。 この 原 5 里を 利用して、 
サブルーチンから 好きな ア ドレスへ ジ 
ャン プ する ことか 可能です。 

L  D  H  L, ジャン プア ドレス 
PUSH  H  し 
J  P  サブルーチンの ア ドレス 

このよう な 方法で、 サブルーチンへ ジ 
ャン プ すると、 サブルーチン 内の RE 
T 命令で どこの ア ドレスへ も 自由に ジ 
ャンプ する ことができます。 

つまり、 HL に 目的の ジャンプ アド 
レスを セッ トし PU  S  H 命令を 実行す 
ると、 スタックに その アドレスが セッ 
卜されます。 サブ ルーチンで RET 命 
令が 実行され ると、 この アドレスを も 
どり アドレスと 勘違い （？） して、 ジャ 
ンプ する わけです。 

_ その 3 

C  A  L  L 命令は、 サブルーチンを 使 
うとき に 使用す る ものです。 プロ グラ 
厶 はいろ いろな 手順に したがって 作ら 
れ ます。 この 中で 何度も 同じ 処理を く 


り 返さなければ ならない ときは、 その 
処理を サブルーチンと して メイン ルー 
チンから 分離し ます。 メイン ルーチン 
から は サブルーチン を 呼び出す だけで、 
何度でも 使う ことができます。 

プロ グラム をサ ブルー チ ン 化する に 
は、 その 最後に R E T 命令を 書いて お 
きます。 そして サブルーチンを 呼ぶ と 
きには、 その 先頭 アドレスを CALL 
命令を 使って 呼ぶ わけです。 

— CAPS ランプ 
m 点滅 ブ □グラム 

H51I として、 CAPS キーの ランプ 
を 10 回 点滅 させ、 モニタに もどる プロ 
グラムを 作って みまし よう。 フロー チ 
ャー トは 図 8 のようになります。 この 
中の ランプの 点滅には B 丨 OS を 利用 
しています。 マシン 語で プログラムす 
ると 点 M する ス ピー ド カ SI すぎ ま すの 
で、 点灯と 消燈の 間に インターバルを 
置いて います： タイマー と あるの がそ 
れ で、 ブロ グラムを ルー プ^! 犬に し、 そ 
の 中を ただ 数万 回 もま わるよう にして 
あります。 実 4 〒速度の 速い マシン 語で 
も、 この ループを 抜け出す には 結構な 
時間を 必要と します。 今回は ここの 部 
分を サブルーチン 化し ま した。 

ランプを 点滅す る B  I  0S もまた、 
サブ ルー チン 化されて います。 これは 
C  A  L L するとき に A レジスタを 1 に 
セットす ると 点灯し、 0 にす ると 消え 
ます。 点灯— 時間 待ち— 消燈— 時間 待 
ち— 点灯と いう 動作を 10 回く り 返す わ 
けです 。 

この フロー チャー トを もとに、 図 9 
のよう な プログラムを 作って みま した： 
C 1 0 0 H 番地が スター ト アドレスで 
す。 これは E レジスタに 10 を セットし、 
1 回 点滅す るた びに 一 1 して 〇 になる 
まで 続けます。 また タイマー サブ ルー 
チンでは、 B  C レジスタに 65536 を セ 
ッ トし、 その 回数 だけ ループを まわっ 
て BC が 0 になったら、 もとに もどる 
ようになって います。 サブ ルー チンの 
最初に B  C  =  0 と セッ トされて います 
が、 すぐに一 1 されて BC  =  FFFF 
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H となります ので、 ループを まわる 回  1 になる のは、 B  =  C  =  0 のとき の 1 
数は 65536 という わけです。 また 「D  回 だけです。 BC  =  0 になったら、 R 
EC  BC  j では BC  =  0 となっても  E T 命令に より サブルーチンから もど 
Z フラグは 変イ 匕し ません ので、 B と C  ります。 

の OR を 計算して います。 Z フラグが 

■ スタックを 使つ た 
鬌 裏ヮ ザプ〇 グラム 

CAPS ランプの 点滅を、 スタック  つの ル _ チンを 交互に 実行す るプ ログ 
の 特徴を 活用して プログラムして みま  ラムが 完成し ました。 途中に カウンタ 
した。 初心者の 方には 難解 かも しれ ま  一が あり ますので、 10 回 ランプを 点滅 
せんので、 自信の ない 方は 読みと ばし 


したら 終了し ます。 

^ おわりに 

今回は いつもより レベルアップした 
内容でした ので、 わからない ことがあ 
りましたら、 どしどし ご 質問を お寄せ 
ください。 また 記事の 内容に 関係ない 
ことで も お受けし ますので、 編集部 宛 
にお 送りく ださい。 

次回は ローテ イト、 シフ ト 命令を 予 
定 しています。 お楽しみに。 


てくだ さい。 

図 10 が フロー チャー トです。 この プ 
ログ ラムでは サブルーチンを C  A  L  L 
する のでは なく、  JP 命令に よって サ 
ブルーチンを 実行し ます。 最後の RE 
T 命令で どこへ 行く かは、 スタックの 
If 報が もとになります。 そこで あら か 
じめ SP  (スタックポインタ） に アド 
レスを セット して おき ます。 

プログラムは 図 11 です。 点灯と 消燈 
で 2 つの プログラムが 独立して いるよ 
うに 見えます が、 これは スタックで 連 
結して います。 

スタート アドレスは C  2  0  0  H 番地 
です。 このような トリ ッ キーな 手法は、 
上級 孝が よく 使う ものです。 スタック 
は 本来な に も 意識す る ことなく 利用で 
きる ものです が、 逆に 積極的に 使う こ 
とで おもしろ L 、使し 、方が できます。 

プログラムは 最初に、 通常とは 逆の 
順番で ア ドレスを スタックに P  U  S  H 
します。 ランプを 点灯したら、 タイマ 


ー ルー チ ン— 消燈と なり ま すので、 消 
燈 ルーチンの 先頭 ア ドレスを 先に スタ 
ックに P  U  S  H し、 次に タイマー のア 
ドレスを PUSH します。 これで CA 
PS ランプの B I 0S に ジャンプ すれ 
ば、 自動的に タイマーから 消燈 ルー チ 
ンへ 進む わけです。 

消燈 ルー チ ン でも 同じ ことを してい 
ます。 今度は 点灯 させたい わけです か 
ら、 点1  灯 ルーチンの アドレス、 タイマ 
一の ア ドレスの) 犋に P  U  S  H して 力、 ら、 
B  I  0S に ジャンプ します。 これで 2 


図 10 裏ワ ザを 利用した フローチャート 
CAPS ラン 放 灯 


CARS ラム ア継 


孙/M 二 純 


<^1〇0?> — 0 わ7 D  CA  卿 嫌 

— , _ I _ , 

7fb/I^W\  i  7&/701U] 

- ； - J  " - ^ - ； 

RET  )  C  RET  J 

二 ★ ステ/ 7 のイニ シャル 铲 襄ワ ザの t^jo 
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実践 研究 

デイ スタシス テム 


►小 澤眞樹 


►フロ ツビ ー ディスク 入門 


I ぼくが ディスクを 使う わけ 

今月からの 新しい 連載。 MSX を ゲーム マシン 
から 脱皮させる ために 不可欠と いっても 言い過ぎ 
じ ゃない、 フロッピー ディスクを 専門に 取り上げ 
る ページです。 理論と 実践の 両面から、 ディスク 
システムを 紹介して いきます。 ご 期待く ださい (編)。 


to 


注 1 ) C  P/M は 197阵 ごろ、 ア メリ 
力の デジタル リ サーチ 社が 開発し た 80 
80/ Z 80 用の ディスク •オペ レー テイ 
ング •システム のこと。 


読者の 皆さん、 初めまして。 今月 か 
ら 「ディスク システム」 の ページを 担 
当す る こと になった づ、) 睾眞樹 と 申し ま 
す。 …… なんて、 ちょっと 堅苦しい あ 
いさつに なって しまいました が、 何は 
と も あれ 当分の 間よ ろしく お願いし ま 


さて、 先月までの テクニカル ノート 
「MS  X ディスクシステム 入門」 の 後を 
受けて、 ディスク システムに ついても 
う 少し 実用的な ‘情報を、 というの が こ 
の ページの 主旨になります。 内容と し 
ては、 MS  X  -  D  0  S の 話題が 中心に 
なると 思います。 MSX  DOS で 動 
作す る 言語 や アプリケーション、 それ 
から D  0  S を 使う には 欠かせない Z 80 
アセンブラの 話 も 織り まぜながら、 記 
事を 進めて いきたいと 思います。 また、 
DOS の 解析に 話が 及ぶ こ とも あるで 
しょう。 難しい 話 あり、 やさしい 話 あ 
り で 読者の 皆 さん も 大変 か と 思います 
が、 私を 見捨てず つき 合って ください 
ね。 という わけで、 今月 号は 第 1 回目。 
最初から 難しい 話と いうの も 何な ので、 
まずは MS  X ディスク システムの こぼ 
れ話 といって みま しよう。 


なれそめは 
花の ごとく 

私が M  S  X とつき 合い 始めた のは、 
思い起こせば 1 年 半ば かり 前の ことに 
な ります。 ちよう ど M  S  X  2 の 仕様が 
発表 さ れた 直後の ことで、 私の M  S  X 
歴 はこの MS  X  2 とともに あった とい 
うこと になる わけです。 当時 私は CP 
/M ほ1) に 凝って おり、 たまたま CP 
/M 関連の 記事で 取材に 訪れた ある ソ 
フ ト ウェア 会社で 「MS  X  -  DO  S」 な 
る ものの 存在を 教えられ、 ''ふ〜 ん 、あ 
の ゲーム マシンに 0  S が あったんだ" 
などと 女 jn こ感 '己、 し、 同時に 興味を 持っ 
たこと を 覚えて います。 

ところで この MS  X  -  DOS、 調べ 
れば 調べ る ほど おもしろい 0  S なので 
す。 ちよう ど そのころ、 私は 「SMC 
-777」 という ソニーの C  P/M マシン 
に、 私の PC  880 1  C  P/M のフ アイ 
ルを 転送す る 必要が 生じ、 あれこれと 
悩んで いました。 手元に あった のは、 
もちろん PC -8801 と SMC -777、 そ 
して 仕事 先には P  C  -  9801 U  2/PC 
-9834 -  2  W  (  2  D  D ディスク ドライブ)、 


PC  9801  F  2 、 P  C  9801  M  2 、 出 
たばかりの FD  05  (ディスク ドライ 
ブ） つき  Y  丨  S 604/1 28 (M  S  X  2  )、 

ソ ニーの ディスク ドライブ HBD  -50。 
MS  -  DOS と ファイル コンパチブル、 
C P/M と コード コンパチブル という 
MS  X  -  D 0  S の 存在を 知った ばかり 
の 私に、 とんでもない 考えが 浮かんだ 
のです。 

へたな 考え 
学ぶ に 似た 0 

C P/M ファイルが 入った 5 インチ 
ディスクと3.5インチ2  00/100 
ディスクを 用意し、 5 インチ 2D の デ 
ィス ク ドライブを 抱えて 仕事 先に 行く c 

仕事 先では、 P  C  -  9801 F  2 に 5 イ 
ンチ 2  D ディスク ドライブを つなぎ、 
PC-  9801 M  2 に 5 インチ 2  D  D ドラ 
イブを つなぐ。 PC-  9801  F2OCP 
/M  86 で  PC  -  8801  C  P/M  の ファ 
イ ルを 5 インチ 2  DD に 吸い上げる。 
そして  PC  -  9801  M2 の C  P/M  86 
で 1 M バイ トの ディスクに ファイルを 
吸い上げる。 ここで、 CP/M-86 か 
ら MS  -  DO  S への ファイル 転送を 行 
う （なんと、 そのころ 使って いた ファ 
イルコ X — ジョン ソフトは 1 M バイ 
ト フロ ッ ビーで ない とイ 吏えなかった の 
です /)。 そして、 これを 2  DD の MS 
-DOS ファイルに 落とす （ゴールは 
近ぃ" )。 

しかし まだ 先は あり、 PC  9801 U 
2 に 5 インチ 2  D  D ドライブを つなぎ、 
さらに 3. 5 インチ 2DD に 落とす。 Y 
I  S  604/128 に F  D  -  0  5  (3. 5 イン 
チ 2  DD) と  HBD  -  50  (1  DD) を 
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すでに 持つ ている M S  X で ディスクを 使 ラ 
ためにあります。 ス □ッ トを 1 つ 使用す るの 
が 困ります が、 最近は 拡張 ス □ット も 安 < な 
りました。 1 つの インターフェイスには、 2 
つの ド ライフが 接続で きます。 


つないで、 ファイルを 3.5 インチ 1 D 
D に 転送 （やっと MS  X が 出て きまし 
た )。 

そこで できあがった 3.5 インチを 持 
ち 帰り、 SMC  777 上の MS  X  DO 
S  •  C  P/M ファイル コンバージョン 
ソフ トで S  MC-777C  P/M に 転送す 
る （やっと できあがり。 やれやれ)。 

今にして 思えば、 RS- 232C ケープ 


イタ ーのは しくれ として、 本を 何 冊 か 
書いて います。 その 中には なぜか 「M 
S -  DOS プラス」 という MS  -  DO 
S 関係の 書籍 もあります （ちゃっかり 
P  R してし まう 私 …… 。 みなさん も 16 
ビッ ト 機を 購入し、 M  S  D  0  S を 使 
うよう になった ら ぜひ 一冊、 いや 一ffl •と 
いわず 何 冊で も お買い求めく ださい)。 


このため MS  DOS には 詳しい と 思 
われて いるので すが、 この 私が M  S  X 
DO  STMS  DO  S の 操作を 覚えた 
と 言ったら、 信じて いただけます か？ 

まさか、 と 思、 うでし ょう 力 、 これは 
本当の 話です。 ご存じの 方 もい るか も 
しれません が、 MSX  DOS は MS 
DOS と コマンド コンパチブル、 テン 
プレ ー ト 機能 ('主2) も MS  DOS と 同 
じように 使う ことができる のです。 ま 
た、 バッチ ファイル も 使えます 。もち 
ろん M  S  -  D  0  S の 方が 高機能で すが 
(当たり前の 話で、 あちらは 16 ビットで 
す）、 基本的な 使い方は まったく 同じと 
いっても いい ほどな のです。 つまり、 
MS  DOS は MSX  -  DOS と アッ 
パー コンパチブルな 0  S という わけで 
すね。 私が PC -  9801 Vm を 買った の 
がちょう ど 1 年 前。 しかし、 これで M 
S  -  DOS をイ 吏い 始めた ときには、 す 
でに 持って いた MS  X  2 システムの お 
かげで、 MS  DOS の 使い方は ほと 
んど 完全に 理解して いました。 

このように MS  -  DOS と ファイル 
に 互換性が あり、 また コマンド や オペ 
レー シヨ ンに も 互換 I 生が あると いうの 
は、 MS  X  DO S の 優れた 特徴の ひ 
とつ だとい うこと がで きます。 また、 
一方では、 同じ  Z80(  i  8080)  -  CPU 
用の 0  S である C  P/M と コード コン 


注 2 ) 直前に 入力 した コマン ド 文字列 
を 呼び出し、 コマンド ラインを 編集し 

て 再度 実行させる 攤 巨。 


ルで マシ ン 同士を 直結し て 転送 すれば 
よさそう な ものです が、 本気に なって 
これを 実行して しまう のが 恐し 、ところ 
です。 おかげで、 「MSX は DOS マシ 
ン なの だ」 という ことを 実感す る こと 
がで きました。 また、 私が 必死にな っ 
てこの 作業を している ところを 見て い 
た 人たち には、 「小 澤は MS  X の 専門家 
だ」 と 思われて しまい、 恐ろしい こと 
に 自分で もそう 思い込み …… 。 気がつ 
いたら 首まで ドッブ リ とつかって いた、 
という 次第でした。 

卵 か ニワト リ' 
MSX か MS か 

話は 変わります。 私は テクニカル ラ 
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•写真 2 ドライブ 内蔵の MSX 


東芝 H  X  34 の 上面 バネルを はすし だと こ 
ろで、 内部の よろ すがよ < わか 0 ます。 まん 
中に スペースが あるのは も^ 1 台 増設で きる 
だめで、 記 慊容置 も 720KX2 の 約 1.4M バイ 
卜に もなります。 


ワープ a と 
MSX-DOS 

さて、 話は またまた 2 年 前に もどり 
ます、， 当時 私は、 ある 出版社の 仕事で 
ハンディ ワープロ 関係の 本を 書いて い 
ました。 そのころ の ハン ディ ワープロ 
は、 外部 記憶装置と いっても 内蔵 R A 
M 程度で、 データ レコー ダが ついてい 
れば よい 方でした。 そんな 中で、 エブ 
ソンから 出た ディスク 内蔵の もの （ワ 
—ド バンク） か 画期的に 思えた もので 
した。 しかし 現在では、 ハンデ ィワ ー 
プロ も ディスク 内蔵が 当たり 前にな り 
つつあります。 それ も 小型な 3.5 イン 
チタ イプです ね。 実は 私は 最近の ハン 
ディ ワープロの 機ネ重 名は ほとんど わか 
らな いのです が、 東芝の ルポな どは そ 
の 代表的な もので しよう （写真 3  )。 

と ころで ディスクを 内蔵した ものな 
ら、 当然 その ディスクを 制御す る プロ 
グラム、 つまり D  0  S がつ いている は 
ずです。 いくつか ある ディスク 内蔵 型 
の ハン デイ ワープロには、 いったい ど 


のよう な D  0  S がつ いている のでし ょ 
1〇 

ハンディ ワープロと はいえ、 これ も 
コンピュータの 一種です。 これにつ い 
ている DOS が 何 かを 考えるなら、 当 
然 どんな C  P  U がつ いている かを 考え 
なくて はなり ません ね。 実は、 ハンデ 
ィワー ブロが 使って いる CPU は、 ほ 
とん どが Z80  (8 ビッ ト） か、 i  8086 
(16 ビッ ト） なのです。 なぜかと いうと、 
この 2 つ は 現在 ほ とん どの ノ 、。ソ コンで 
使用され ている C  P  U であるから です。 
多く 作られて いるた め、 入手が 簡単で 
安い、 これが その 理由な のです。 

こうして 考える と、 DOS も バソコ 
ン 用の ものを 流用して しまう のが 簡単 
です ね。 このため 16 ビットの C  PU を 
使った ワープロでは、 DOS に MS 
DO  S を 採用して いるものが ほとんど 
なのです。 こうなる と 8 ビッ トの 方 も 
自 ずと 決まって しまいます。 どの メー 
カーで も 上位 機種は 16 ビット、 下位 機 
種は 8 ビッ トと いう 作り方を します。 
また、 下位 機種で 作った 文 害を 上位 機 


パ チ フルで あるの も、 MSX-D0S の 
特長です。 CPU が 同じ だか ら 当たり 
前と いえば いえる のです が、 長い 歴史 
を もつ C  P/M が 蓄えて いる 多くの ソ 
フト ウェアを、 ほとんど そのまま 利用 
できる のは 素晴らしい ことです。 私自 
身、 C P/M 用の ソフトウェアを MS 
X  DOS に 転送し、 若干 変更を 力卩え 
て 利用して います。 何より ありがたい 
のは、 私が C P/M で 時間を かけて 作 
った ものが、 無駄な く  MS  X でも 利用 
できる という ことで しよう。 

と も あれ、 私が 学んで きた C  P/M、 
MS  X  DOS、 MS  DOS  という 
3 つの OS が、 互いに どこかで 互換性 
を 持って いると いうのは、 私に とって 
は うれしい ことです。 現在では、 PC  - 
9801 に カノー プス 電子の P  LU  S80 と 
いう Z80 ボー ドを 載せて、 1 台で この 
3 つの 0S を 使って います。 MS  -  D 
0  S 上で 動く  M  I  F  E  S  98 という 高 
速 エディタを 使って MS  X  -  DOS 用 
の アセンブラ. ソース プログラムを 作 
り、 アセンブル してから MS  X  (キヤ 
ノン V  -30F) に 転送して 動かす とい 
う、 皆さんには 「贅沢 だ j と 怒られ そ 
う な こと を やって いるので す。 
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種で 読み込めれば 何かと 便利です。 つ 
まり、 MS  DOS で 簡単に 読み込め 
る ファイル 構造を す 寺った DOS を、 8 
ビッ ト ハンディ ワープロで 使いたい、 
という ことになります ね。 そうなる と 
MS  X  DO  S しか あり ません。 つま 
り、 ハンディ ワープロの 8 ビッ ト 機 (廉 
価 版） で ディスク 内蔵の ものは、 ほと 
んど MS  X  -  DOS を 内蔵して いる こ 
とになります。 そういえば、 松下電器 
からは 「ワープロ パソコン j なる MS 
X が 出て いるでは あり ません か。 

このよ うに M  S  X  -  DOSS、 意外 
なと ころで 活躍して いるので す。 ハン 
デ ィワープロは、 考えれば 納得が いく 
例と いえる でしょう。 思いがけな いも 
のでは、 PC  8801 用の マルチ プラン 


(作 表 簡易 言語) があります。 この ソフ 
卜の カタログを 見て いると、 次の 一節 
が あるので す。 *  PC  8801 マルチ ブラ 
ンで 作成した データは、 PC  9801 の 
マルチ プランで、 そのまま 使う ことが 
でき ます"。 なになに、 データが その ま 
ま 使える？  すると ファイル がその ま 
ま P  C  9801 の M  S  -  D  0  S で 読める 
わけ だな。 すると …… 。 

まったく そのと おり。 PC  -8801 用 
の マルチ プランは、 この マシンに イン 


ス トールした MS  X  DO  S の 上で 動 
作して いるので す。 意外と いえば 意外 
です が、 考えてみれば 当然の 話と いえ 
ますね。 

閑話 頂戴 
r アスキー ネット 

そういえば 10 月の 初めに、 アスキー 
ネットに M  S  X の ボー ドが できました。 
「bb.pc.msxj  と 「bb.pds.msx」 の 2 つ 


の ポー ドです。 私 も アスキー ネットの 
ユーザー、 そして MS  X の ユーザーと 
して ロ グイ ン する たびに この 2 つを 読 
んで います。 そして 思う ことは、 MS 
X ユーザーの パワーの 大き さとで もい 
うので しよう か。 1 日 平均 10i 固の アー 
ティ クルが ポス トされる ポー ドと いう 
のは、 他には ほとんど ありません。 私 
も 恥ずかしながら、 アーティクルの 数 
では ベス ト テンに 入る ボードの Sig  Op 
(シグ オペ） を 務めて いますが、 アー 
ティ クルが 増える 勢いと いったら MS 
X の ボー ドの 足 もとに も 及びません。 
その 内容 も 高度な もの ばかりです。 ハ 
—ド ウェアの レポー ト、 ROM  B  I 
OS〕 ー ルの 方法、 M  S  X  -  D  0  S の 
バグの 話 …… 〇 何 か 質問を ボス トする 
と、 1 時間く らいで 答が 返って くる 
し、 本当に MS  X ユーザー の 熱意を 感 
じて しまいます。 それ も 皆さん MS  X 
で アクセス している 人 ばかり （当たり 
前 か)。 

そして、 MSX の ボードを 読んで い 
て 思う ことが もう 1 つあります： それ 
は、 やはり MS  X で ディスクを 使い こ 
なして いる 人は、 まだまだ 少ない よう 
だな、 という ことです c 今で こそ ディ 
スク 内蔵の MS  X が 増え、 価格 も 下が 
つてき ています が、 これまで MS 父の 


東芝 ルポの ディスク 部分です。 MS  X と 同じ 】 
3. 5 インチ ディスクが 使われて います。 実用では、 f 
フ □ツビー ディスクは 不哥 欠で しよう。 
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注 3) アセンブラは、 マシン 語プ ログ 
ラムを 生成す る ソフトウェア。 ニー モ 
ニックと 呼ばれる 命令 名な どの 入力を 
マシン 語 コー ドに 変換す る もの。 

注 4) エディタは、 テキス ト ファイル 
を 作成す るた めの ソフトウェア。 アセ 
ン ブラの ソース プログラム （ニー モニ 
ックな どの 集まり） を 記述す る ためな 


周辺機器と して ディスクが 高価だった 
ことが その 理由な のか もしれ ません。 

また ディスクを 持って いる 人で あっ 
て も、 活用し ように も その 方法が なか 
っ たという こと も あるか もしれ ません。 
MS  X ディスク B AS  I  C としては 優 
れた 機能を 持って いますが、 所設 デイ 


スクを 利用す る だけの もので、 使い こ 
なすた めの ものでは ないから です。 使 
いこな すには D  0  S が 必要です。 それ 
も D  0  S で 動く アセンブラ (注3) やエデ 
ィタ ほ4) が 必要な のです。 M  S  X の 場 
合、 ディスク ドライブを 買えば、 MS 
X  -  DOS が 付属して きます。 しかし 
これは DOS 本体の みで、 アセンブラ 
や エディタは 付属して いません。 これ 
までは、 アスキーの 「MSX-Cj  (これ 
は 8 ビッ ト 用の C コンパイラ としては 
決定版と いっても いい、 優れた コンパ 
イラです。 た だ 98 , 000 円と 高価な のが 
難点です が） に アセンブラと エディタ 
が、 ライフ ボー トの 言語 シリーズに エ 
デ ィタが 付 ■属して いる だけでした。 こ 
れ では 使いこなそう にも、 どうしよう 
もありません ね。 しかし、 幸いな こと 
に 「M  S  X  -  D  0  S ツール ズ 」 が 発売 
される ようです。 これには 高機能な マ 
クロ アセンブラ やスク リーン エディタ 
が 入って います。 価格 も 手頃な ので、 
余裕の ある 人は ぜひ 購入 して ほしいと 
思います。 

MSX+ ディスク 
〆 ゲーム マ5 /ン 

そんな わけで、 まだ ディスク ドライ 
ブを 持って いない 人は、 この 際 購入を 
検討して いただき たいと 思います。 こ 
の コーナーでは、 ディスクを 持って い 
ない 人で も、 将来 購入 するとき に 役立 
つよう に 話を 進めて い くつ もりで いま 
す。 しかし、 やはり 実際に 操作し なが 
ら というの が ベス トです から。 

コンピュータ •ユーザー の 中には、 
MS  X というと 何 か 馬鹿にし たような 
目で 見る 人力し にいる ようです。 多 
分、 発売 当初の 「ゲーム マシン」 ある 
いは 「入 H#」 という イメージが、 ま 
だ どこかに 残って いるので しよう。 し 
かし、 これが 誤った 讓 である ことは、 
MS  X マガジンの 読者で ある 皆さんが 
一番 よく 知っている はずです。 スプラ 
イ ト 機能を 懂 えた グラフィックス やス 
ー パー イン ポーズ、 オーディオ 機能。 


どに 用いられる。 

•表 1 デイ スク 内蔵 型 MSXS の 一覧 


ソニー 

HB  -  £900(3  _ 

148,000円 

松 下 

FS- 4700(1) 

FS-  5500F2(2) 
FS-5500FK1) 

FS  -  500 0F2(2) 

158,000円 

228,000円 

188,000円 

158.000円 

ゃフ八 

YIS805  /  256(2) 
YIS805/ 128(1) 

198,000円 

148,000円 

ビクター 

HC-95(2) 

HC-90 ⑴ 

198,000円 

168,000円 

三菱 

ML-G30model  Id) 
ML- G30model  2(2) 

168,000円 

208,000円 

三洋 

WAVY25FK(D 

WAVY77(D 

125,000円 

138,000円 

東芝 

HX-34(1) 

148,000円 

キヤノン 

N/-30R1) 

138,000円 

BtL 

IICTB- H70(2) 

138.000円 

ここに 挙げた ものは、 ここ 1 年の 間に 発売 発表され たもので、 すべて 
MSX2 です。 機種 名の 後ろに カツコで << つた 数字は、 ド ライフ 数で j 
す。 1 台の もの も、 あとから 2 台に 拡張で きる ものが ほとんどです。  為 

•表 2 外 づけ フロッピー ディスク ドライブ  % 


日立 

MPF- 310 H(d)(l) 

49,800円 

MPC- 310 H(c) 

20,000円 (it 69,800 円） 

SONY 

HBD-30W(d)(1) 

HBK -310(c) 

49,800円 

20,000円 (It 69,800 円） 

最近 発売され た ディスク ユニツ トです。 ここに 挙げた 
ものは、 価格 も 安 <、 2  DD の フォー マツ トが 使えます。 
(d) は ド ライフ、 （c) は インターフェイスです。 別々 に 購入 
でさます が、 最初は 両方が 必要です。 


優れた 拡張 性を 持ち、 通信 用 夕ーミナ 
ルと しても 優れた コンピュータです。 
そして どれ もこれ も ディスクシステム 
から 利用で きる もの ばかりです。 つま 
り M  S  X の 機能の すべてが、 ディスク 1 
システムに 集約され ている という こと 
がで きる わけです。 この 点に っいても、 | 
今後 この ページの 中で 触れて いきたい | 
と 思って います。 

今回は 第 1 回目と いう こと も あって、 

新 シリ ーズの プロ  ローグと いった もの 
に 終始して しまい ま した。 手ムの MS  X 
との かかわり などを 聞かされて、 退屈 
した かもしれ ません。 さて、 今後の 予 1 
定で すが、 当面は M  S  X ディスク シス 
テムを 活用す る 上で 欠かせない、 Z80 
とその アセンブラの 基礎知識 について 
解説して いきたいと 思います。 この 中 
で、 今度 発売され る 「M  S  X  DOS 
ツール ズ 」 について 触れる 予定です。 

また、 簡単な ァン セ ブラを 紹介し、 特 
別な アセンブラを 購入し なくても ディ 
ス クシ ステ 厶 上で マシ ン語 を 扱える よ 
うにした いと 思って います。 同時に M 
S X  -  D 0 S 上で 動く 言語の 紹介 も 行 
う 予定です。 

なお、 この ページで 取り上げて ほし | 
いという テーマが あれば、 どんどん リ！ 
ク エス トして ください。 また 質問 コー 
ナ ーを 設けたい と 考えて いますので、 
不明な 点、 疑問な ど、 どんどんす 舒® し 
ていた だければ 幸いです。 

編集部ょり 

86 年 11 月 号 テクニカル ノー  トの 「デ 
ィス ク システム」 の サンプル プロ グラ 
ム 2  (182 ページ） に、 誤りが ありま 
した。 おわびと ともに ここで 言 丁 正し ま 
す 。 

掲載した プログラムでは、 コピー 元 
の ファイル 名と コ ピー 先の フ ァイ ル 名 
を 正常に F  C  B に セッ トする ことが で 
きません。 セットの ための ルーチンが 
友け ていました ので、 おそれいり 
ますが 図 1 のように プログラムを 追加 
変更して ください。 
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DISK  SYSTEM 


1NBUF1 : 

DS 

2 

INBUF: 

DS 

FCBS  : 

DS 

25H 

FCBS： 

DS 

1NBUF2： 

DS 

2 

一 — — FCBD : 

DS 

FCBD： 

DS 

25H 

DMA 

EQU 

DMA 

EQU 

$ 

■■■■■■■■■■■■■■ 


籲図 l サンプル プログラム 変更 部分 

86 年 11 月 号 182 ページの ブ □ヴ ラムに 誤りが あ 
りました。 以下の 部分を 追加 変更して < ださい。 


(a) ソースファイル 名の 入力 部 (10 行 目〜 13 行 目） を 変更 


LD 

C,OAH 

LD 

DE.INBUF1 

LD 

A, 11 

CALL 

SYSTEM 

LD 

CALL 


HL.FCBS 

INPUT 


(b) デスティネーション ファイル 名の 入力 部 (17 行 目〜 20 行 目） を 変更 


LD 

LD 

LD 

CALL 


C.OAH 
DE, INBUF2 
A, 11 
SYSTEM 


LD 

CALL 


HL.FCBD 

INPUT 


(01 83 ページ 25 行 目 以降に 以下の コード を 追加 


PUSH 

HL 

LD 

LD 

A. 20H 

B,  13 

LD 

(HL) ,A 

INC 

DJNZ 

HL 

CLR 

LD 

DE.INBUF 

LD 

A, 13 

LD 

(DE) ,A 

LD 

C，0AH 

CALL 

SYSTEM 

POP 

HL 

LD 

A, (DE+1) 

LD 

C,A 

LD 

CP 

A, (DE+3) 

1  •  1 

JR 

NZ.DFLT 

LD 

A, (DE+2) 

AND 

4FH 

CP 

»A» 

JR 

NZ.DRVB 

LD 

(HL) ，〇 1H 

INC 

DE 

INC 

DE 

INC 

DE 

INC 

DE 

DEC 

C 

DEC 

C 

JR 

DRVSKT 

LD 

(HL) ,02H 

INC 

DE 

INC 

DE 

INC 

DE 

INC 

DE 

DEC 

C 

DEC 

C 

JR 

DRVSET 

LD 

(HL) ,00H 

INC 

DE 

INC 

DE 

INCHL 

LD 

B，ll 

入力 用 バッファを 20 H で クリア 


ファイル 名の 入力 

ド ライフ 番号の チェック 

入力 した 文字 数を C レジスタに 入れる 

ド ライフ 番号がなければ カレン ト ド ライフを 指定 

小文字を 大文字に 変換 

F C 巳に A ド ライフを セツ ト 


FC 巳に 巳 ド ライフを セツ ト 


EXTENT： 
EXTNT1 : 


LD 

A，0 

CP 

C 

JR 

Z,EXTNT4 

LD 

A,(DE) 

CP 

1  #  # 

JRZ,FNAME1 

LD 

(HL) ,A 

INC 

HL 

INC 

DE 

DEC 

B 

LD 

A, 3 

CP 

B 

JR 

Z, EXTENT 

DEC 

C 

JR 

FNAME 

INC 

HL 

INC 

DE 

DEC 

C 

LD 

A, 3 

CP 

B 

JR 

Z, EXTENT 

LD 

LD 

A,20H 
(HL) ,A 

INC 

HL 

DEC 

B 

LD 

A, 3 

CP 

B 

JR 

Z, EXTENT 

JR 

FNAME2 

LD 

B,3 

LD 

A，0 

CP 

C 

JR 

Z.EXTNT2 

LD 

A, (DE) 

LD 

(HL) ,A 

DEC 

C 

INC 

DE 

JR 

EXTNT3 

入力 しだ 文字 数を 転送 し 終ったら、 
FC 巳の 残りを 20H で 埋める 

V'  - 〃が あるまで ファイル 名を 転送 


8 字 転送したら 次に 拡張 子を 転送す る 

、へ 〃が 9 字 目なら 拡張 子を 転送す る 
\\  •"の 1 字 分を 空 送りす る 

ファイル 名の 残りを 2  0  H て 埋める 
8 字に なつ だら 拡張 子を 転送す る 


拡張 子は 3 字 

入カ バッファが 空に なつ だら、 FC 巳の 残り 
を 20H で 埋める 


EXTNT2 : 

EXTNT3 : 

EXTNT4  : 


LD 

LD 

INC 

DJNZ 

JR 

LD 

LD 

INC 

DJNZ 


A,20H 
(HL)  ,A 

HL 

EXTNT1 

FIN 

A,20H 
(HL)  ,A 
HL 

EXTNT4 


ファイル 名を FCB に 転送 


(d) 最後の 部分を 以下の ように 変更す る 


5  5  5 
12  2$ 


TECHNICAL  AREA 


L_ 


RO 

の 製 


M ライタ 

作 (前編） 


八 ー ド 担当 

関 鷹 志 

ソフト 担当 

瀬 木 信彦 


路翁度 マーク ほ 乙 


レ 


_ジ タルク ラフ トでは、 
また ¥ 実用 製作が 続き ま 
す。 ROM ライタが あれば 
自分で 作 | た BAS 丨 C や 
マシン® の プログラムを 電 
源 01\1 で即 実行、 つま リロ 
&ド 時間 0 で スター ト させ 
る ことが t きます。 今回は 
まず 回路の 製作を します。 
なお、 ROM ライタの 使用 
^K2KRAM 以上の MS 
1( が 必要です。 


今年 も 残す ところ 1 力 月足らずで、 
各地で スキ ー 滑走 可能に な っ ている 今 
日 この頃。 筆者は 心を リフトの 上に 置 
き 忘れて きています。 先日 友人の 結婚 
式に 呼ばれ ふと 自分の 年齢を 感じて し 
まいました が、 独身で ない とやれ ない 
ことが まだ ま だ あると 自分を 納得 させ 
ています。 さて、 この 場を 借りて、 引 
き 合いに 出した 友人に メッセージを。 
泰彦 くん、 伸 子さん、 おめでとう./ 


さて、 今月から 2 回に 分けて ROM 
ライタの 製作を 行います。 もちろん、 

R  0M 力ートリ ッジの 作り方 も 紹介し 
たいと 思って います。 ROM ライタは、 
CMO  S  -  R  A  M 力一 ト リッジの あと、 
特に リク エス トが 多かった ものです c 
また、 使用す る ソフトウェアは、 以 
前 r パワーアップ マシ ン語 入門 」の 筆者 
だった 瀬 木信彦 氏に お願いし たので、 
使いやす いものに 仕上がって います C 


EP-ROM について 


まず 最初に、 E  P  -  ROM とは 何 か 
という 話を して おき ましょう。 

EP-ROM  と は Erasable  Programmable 
Read  Only  Memory" の 略です。 つまり、 
ある 手順に 従っ て やれば データ を 消し 
たり、 書き込んだり できる という メモ 
リ です。 データ の 消去 方法に よって E 
P -  R 0M にも いろいろな _ 頃が あり 
ますが、 最も 一般的な のが U  V  E  P  - 
ROM です。 これは 石英 ガラスの 窓 ご 
し にチッ プ本 体に 紫外線 (Ultra  Violet) 
を 当てる こと で 消去で きる ものです。 


また 最近 増えて きた ものに、 電気 的 消 
去 か 可能な E  E  P  -  R  0  M が あり ます： 
これは 今のところ U  VEP-ROM と 
と上嫩 すると 高価です が、 将来は こち 
ら が 主流に なると 私は 思います。 

E  P  -  RO  M の 容量は、 時間と とも 
に 飛躍的に 増大して きました。 UVE 
P  - 只01\/1では1 M ビッ ト （128K バイ 
卜） の ものまで が 市販され ています。 
しかし、 今回は これらの 中で 現在 最も 
入手 性 と 使い ごこち がよ いもの を 選ぶ 
ことにしました。 それは 27128(16K バ 


写真 1  完成し た EP-ROM ライタ 
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DIGITAL  CRAFT 


イ ト） と 呼ばれる U  V  E  P  -  R  0M で  ます。 また、 2764(  8 ドバイ ト） も 使う 

す。 これは 現在 600円 程度で 入手で き  ことができます。 


使用す る 部品に ついて 


ROM ライタでは、 高い 電圧 や 多く 
の イ言号 線を 扱うた め、 ROM を 含めて 
初めて イ吏 用す る 部品が いく っか ありま 
す。 一っず っ 説明して いきまし よう。 
使用す る 部品を まとめた のが 表 1 です。 

PPI-8255A 

今回の 回路で 中心的役割り を 果たす 
1C が、 PPI と 呼ばれる 8255A です。 PPI 
は'' Programmable  Peripheral  Interface" 

の 略で、 8080 という Z  80 の ご 先祖 様で 
ある C  P  U 用と して 開発され た パラ レ 
ル インターフェイスです。 必ずしも 使 
いやす い丨 C とは 言えません が、 24 本 
もの プログラム 可能な I/O ポー トを 
持った め 広く 利用され ています。 実際、 
MS  X の 内部で も 使われて います。 

実際に 購入す ると き は 8255 A -5 とい 
う 高速 版 か、 NEC から 発売され てい 
る C  M  0  S 版の/ i  P  D 71055 を 指定して 
ください。 8255  A は 結構 発熱す る I  C 
なので、 気持ちの 上から CMO S 版が 
いい かも しれません。 


TT し- 1C 

今回は 4 個の TTL-丨 （金を使います。 
74L  S04 と 74L  S32 は、 今 さら 説明す 
る 必要はありません ね。 

74LS245 は どちらも バッファ 丨 C で、 
拡張 スロッ トのと きと 同じ 目的で 使つ 
ています。 つまり、 スロット 信号を 本 


0  M ライ タ 制御 用の マシ ン語プ ログ ラ 
厶を 書き込んで やる わけです が、 ここ 
で 卵 力 洗 か 鶏が 先 か という 面倒な 問題 
が 発生し ます。 そこで、 一度 MS  X 本 
体の R  0M 上に プログラムを 入力 •実 
行す る ことで R  0  M に 最終的な プ ログ 
ラムを 書き込む ことにしました。 なお、 
瀬 木 氏の 協力で プロ グラムの 書き込み 
済みの ROM を I 売 者サー ビスす る こと 
にしました。 2,000円 くらいだ と 思い ま 
すが、 詳細は 来月 号で お知らせ します。 


TL499C 

他とは 異なり、 TL  499  C は アナ ロ 
グ I  C です。 これは EP-  ROM に デ 
一夕 を 書き込む とき に 必要な 高電圧を 
作り出す スイッチング レギユ レー タ I 
C です。 高電圧と いっても 21 V もしく 
は 12.5 V なのです が、 通常の デジタル 
回路に おいては、 とんでもない 高電圧 
という ことになるので しよう。 この I 
C は 応用 範囲が せま いのです が、 8 ビ 
ンで外 づけ 部品 も 少ない ので 使う こと 
にしました。 といっても、 入力 電圧 1.2 
V 以上 1 0 V 以下なら ば 最大 30 V ま で 得 
られ ます。 興味の ある 人は データ シー 
卜な どを 見て ください。 

なお、 スイッチング レギユ レー タ 回 
路は 発生 電圧の 調整が 必要な ので、 テ 
スタの よう な 電圧計が ぜひと も 必要に 
なります。 持って いない 人は、 どこか 
で 調達して おいてく ださい。 


表 1  使用す る 部品 


部品 名 

個数 

各部 品の 説明と 注意点 

TTL-IC 

74LS04 

1 

メーカーは どこでも 〇 K 

74LS32 

1 

74LS245 

1 

74LS541 

1 

PPI 

8255A-5 

1 

CMOS の/ iPD 71055 でもよ い 

EP-ROM 

27128-25 

1 

制御 プログラム 書き込み 用 

その他の 1C 

TL499C 

1 

TI 社 製。 コイルと 対で 売つ ている 場合が ある 

ト ラン ジス タ 

2SC 2001 など 

1 

NPN の 小 電力 用なら 他で も 可能 

2SA733 など 

1 

PNP の 小 電力 用なら 他で も 可能 

ダイオード 

1S1588 

1 

LED 

TLR103 など 

1 

その他 発光が 目に 見える ものなら 〇 K 

チョーク コイル 

150//H 

1 

卜 □イダ ル 型が ベス ト 

コンデンサ 

0.1"F 

7 

セラミック 型。 各 1C の 電源に 使用 

330//F35V 

1 

抵抗器 

1KQ 

2 

抵抗器は 1 /4W か 1 /8W の ものを 使 ラ 

220Q 

1 

51 0Q 

1 

5.1KQ 

|  1 

10KQ 

1 

集合 抵抗器 

10KQX8 

1 

1 0KQ の 抵抗 8 本で 代用 できます 

半 固定 抵抗器 

100KQ 

1 

好みの ちのを 

1  1C ソヶッ ト 

8 ビン 

1 

TL499C  用 

28 ビン 

1 

バッファ 基板の 27128 用 

テス ト 用 28 ピン 

1 

ゼ □ブ レッ シャー 型の いい ものを 

40 ビン 

1 

8255A  用 

フラツ ト ケー フル 

20 芯 

30cm 

□ネ クタ 

20 ビン コネクタ 

2 組 

ケー フルに 圧着して 使ろ 

ユニバーサル 基板 

MCI 58 

1 

MSX 用 ユニバーサル 基板 

中型 (1C 巳 97) 

1 

回路と 部品の 動作 


体から 延ばし て 使用 する ための バッフ 
ァ として 使用して います。 

EP-ROM 

27128 は EP-  ROMT16KX8 ビッ 
卜の 容量を 持った ものです。 これに R 


I  c の 説明が Hi り 済んだ ところで、 
回路 全体の 動体を 説明す る ことにし ま 
しょう。 図 1 力 冷 回路図です。 

E  P -  R  0M に 新しい データを 書き 


込む には、 次の ような 手順を 踏む 必要 
が あ ります。 ま ず Vpp 端子に 21 V  ( 品種 
によって は 12.5V) を 与えます。 このと 
き、 書き込む アドレスを アドレス バス 


丁 ECHNICA し  AREA 
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A1 

AO 

SLTSL 

CS1 

BUSDIR 

RESET 

RD 

WR 

IORQ 


: a) バッファ ボード 回路 


2 つの ボードは、 フラ 
ット ケー フルで 接続し ま 
す。 バッファ ポー ドの R 
〇 M ソケッ トと 丁  L  499 
C 以外は、 電源の +5V 
と GND に 入れる セラ ミ 
ック コンデンサを 省略し 
ています。 必ず 各 丨 C に 
入れる ようにして < ださ 
い。 また、 記号で 省略し 
ている +5V と GND の 
配線ち 忘れない よ ラに。 


(b)ROM ライタ メイン 回路 


図 1 EP-ROM ライタ 全 回路図 


ふ 1S1588 

+  5VT  A^lC  一 


PA3 
PA4 
PA5 
PA6 
GND  PA7 


「ーフル 
1 ネ クタ 
> 回路へ 


に 与え、 データを データ バスに 与 又 ま 
す。 そじて、 "PW 端子を 50m 秒の 間 
L レベルに 保: ちます。 また このと き、 
W は L レベル、 OXliH レベルに な 
っ ている 必要が あ ります。 


ppm 設定 


こうした ことから、 ハードウェアは 
単なる 複数の 出カ ポー トが あれば なん 
となる ことになります。 実際に 製作 
する 回路は、 8255A をイ 吏った I/O ポ 
一 卜の 回路と 大して 違いません。 相違 
点は、 Vpp 電圧を 発生させる スイッチ 
ン グレ ギュ レー タ 回路と、 Vpp 端子を 
高電圧 か 5 V に 切り換える 回路、 そし 
て 間違った データを 書き込まな いため 
の フェイル セ ー フ 回路く らいです。 

8255  A は 内部に 3 つの 読み書き 可能 
な 8 ビット レジスタと、 2 つの 書き込 
み 専用 7 ビッ ト レジスタを 持って いま 
す。 このうち 書き込み 専用 レジスタは 
コマンド レジスタと いわれ、 丨 C 自身 
の 基本的 動作 モー ドを 決定す る もので 
す。 8255A の 動 住 モー ドは、 大きく わ 
けて 3 つあります。 MOD E0 と 呼ば 
れる 最も 基本的な 丨/〇 ポート モード、 
MO  D  E 1 という 8 ビッ ト 単位の ハン 

表 2  8255A の 

内部 レジスタ 選択 


PPI 内部の レジスタは、 A0 と A1 
の 信号で 選択し ます。 どちらも 1 (H レ 
ペル） のとき は、 コマンド レジスタが 選 
択 されます。 だ だし 最上 位ビツ トが 0 の 
とき ビツト 操作の モードになります が、 
ここでは 触れません。 


厂 

4 

5 

7 

8 

9 

74LS541 


1G  2G  — 

TW^19 

m77 フラ ツトウ 


MSX ス □ッ ト/ +  5\ 

gnd^tT^ 

a ~ 1  GNC 


p33 100 kQ  0.1//F  ^icicyrs  " 

— 81 6fyp 

TL499C  4^ 

"F  ^.IkQ  510Q 士  1 

: - I74LS04  2 


■4  VDD  -H5V  ^ 

4A12  rgm|_ 

4A7  A13  ^r 

-5  A8 

-|A5  A9^- 

Aiil： 


其2 ND 辦 


1^=: 

CEpl 28 ビン ソケッ ト 

D7fiH - 

D6t^ - 

05116 - 

D4hd - 1 


入力信号 

選択され る 

A1 

AO 

レジスタ 

し 

し 

PA  (ポー ト A) 

L 

H 

PB (ポー ト B) 

H 

L 

PC (ポート C) 

H 

H 

D7 が H のとき 
コ フン ド レジスタ 
D7 がしのと き 
ビット 操作 

0123456712 13 12 11 10 98765432 
D  D  DD  D  D D DW  W A1 A1 A1 A1 A  A  A  A  A  A  A  A 

ss 


6  7  501324 

c  c  cccccc 
p  p  ppp  p  pp 


ID0 ID1 ID2 ID3 ID4 ID5 ID6 ID7 ICS IRD 
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ドシェ イク モード、 そして M0DE2 
といわれる 双方 向 ハン ドシェ イク モー 
ドの 3 つです。 このうち、 今回は M0 
D  E  0 で 8255A を 使います。 この コマ 
ンド レジスタ の 設定 方法な どは 次回の 
ソフトウェアの ところで 説明し ますが、 
回路 チ ェックな どで 必要な 場合が ある 
ので 簡単に 説明 して おき ましよう。 

内部 レジスタの 選択は、 PPI の A 
0、 A 1 の 入力に よって 行います。 表 
2 を 見て く ださい。 MO  D  E  0 とする 
のは、" T^"=L、 A0=H、 A  1 =H 
として、 所定の コードを レジスタに 書 
き 込む ことで 行います。 今回は すべて 
の ポー トを 出力と する ので、 ここでは 
8  0  H を 書き込みます (図 2)。 出力 状 
態に 設定したら、 あとは 各 レジスタに 
値を 書き込んで やれば、 その 値が デ ー 
夕と して 出カ ポー ト に 出て き ます。 

f フェイルセーフ 
の 回路 

ところで、 8255A の リセ ッ ト 入力は 
なぜか 正 論理、 つまり RESET 端子 
を H レベルに すると 内部の 各 レ ジス タ 
が 初期^され るので、 イン バー タを 1 
つ 使用して います。 

さて、 ここで ひとつ 困った ことが お 
きます。 リセット 直後は、 すべての ポ 
—卜 の 状態が 入カ ポー ト になります。 
つまり、 全ポ ー ト が ハイ イン ピ ー ダン 
ス 状態に なって しまう のです。 TTL 
- I  C は、 普通 入力 端子が ハイ イン ビー 
ダ ンス ならば、  内部構造から H レベル 
の 入力と 判断し ます。 

また、 先の 手順で 出力 状態を 設定す 
ると、 今度は すべての 出力が L レベル 
になります。 これでは、 8255 A の_ 
言曼定 のたびに パルスが 出る ことにな り、 
誤動作の 原因と なります。 そこで、 考 
えたの が プル ダウ ン 抵抗を 使う 方法で 
す。 各 出カ ポー トを す 氏 技: 器を 通して G 
ND に 接続して おくと、 PPI が ハイ 
インピーダンスに なっても TTL-I  C 
の 入力は L レベルに 保たれます。 

—方 データ バスには プル アッ プ 抵抗 
が^^し てあります。 UVEP-RO 


M は、 紫外線を 当てて 完全に 内容を 消 
去した 状態では、 内容は すべて FFH 
になって います。 また、 書き込む とき 
は、 必要な ビットを 0 にす る こと で 行 
います。 ですから、 ブル アップして お 
けば、 万が一 変な パルスが P  G  M 端子 
に 加わった としても データ バスが F  F 
H なら 安心な わけです。 

ところで、 8255A の ポー トでの R  0 
M の ピン 割当は、 特に 意味は ありませ 
ん。 P  A  0~7 は、 そのまま データ バ 
スに 割り当てました。 また PB0 〜 7 
と PC  0 〜 5 は、 ア ドレス バスの A  0 
~A13 に 割り当てて います。 そして、 
残り は 2 本。 

本来なら ば R  OM の コント ロール 端 
子で ある vpp、 pgm、 て r、 で" T を 別 
々の ポー ト に 割り 当てたかった のです 
が 足りません。 そこで、 智 恵を しぼり 
ました。 まず 表 3 を 見て ください。 こ 
れは コン ト q — ル 端子の 状態に よる R 
OM の 動作を 表した ものです。 これに 
よると スタンバイ 1 大 態と イン ヒ ビット 
状態を 使わない よう に すれば、 て I は 
L レベルに 固定で きる ことが わかり ま 
す。 またべ リファイ モードと いうのは 
結局のと こ ろ 読み出 しと 同じ なので、 
W が L レベルの ときは Vpp に 5  V、 

ま たで X が H レベルの とき は Vpp に 21 
V  (または 1 2 . 5  V ) になる よう に すれば 
よい ことにな り ます。 

これで、 なんとか コント ローリ M 言 号 
の 割 リ 当てを 2 本に する こと がで きま 
した。 つまり、 PC  6 は リード/ライ 
ト モードの 切り換え 用に、 PC  7 は" F 
1TM" に 与える パルス 発生 用と しま した。 
また、 電源を入れてから 8255 A を 初期 
イ匕 するとき は、 PC  6、 7 を L レべ ノレ 
に すれば よいので す。 

高電圧 回路 

ここで、 Vpp 端子 関係の 部分に つい 
て 説明し ましょう。 NPN と PNP 卜 
ラン ジス タ、 そして 抵抗器と ダイ オー 
ドで 構成され ている 部分は、 Vpp 電圧 
の 切り換え 回路です。 書き込み 以外の 


図 2  MODE 0 時の コマン ド レジスタ 


設定す るビッ トは、 

〇 のとき 出力に 設定 
1 のとき 入力に 設定 

•PC0 〜 PC3 

PB0 〜 PB7 

この モードでは、 4 つの ビッ トで ボー トの 入 
出力 方向を 設定し ます。 PC は 上位 下位を 別々 
に 指定で きます。 今回は すべて 出力になる ので、 

100000 OOBC8  0  H) を 書き込みます。 


ときは、 Vpp 端子は 5  V を 保つ ように 
します。 また 書き込み 動作のと きは、 
ここに 高圧で ある 21 V  (または 12.5  V) 
を 加える 必要が あ ります。 

トランジスタは スイッチの 役目を す 
る わけです が、 スイッチング レ ギュレ 
一夕で 発生 させた 高電圧は、 P  N  P 卜 
ラン ジス タの エミ ッタ 端子に 与えられ 
ています。 ここで N  P  N トランジスタ 
の ベースに かかる 電圧が 十分 小さい と、 
トランジスタは 0  F  F の优 態に なり、 
高電圧は Vpp 端子に 加わりません。 す 
ると ダイオードを 介して、 約 5  V の電 
圧が Vpp 端子に かかります。 実際には 
ダ イオー ドの 順 方向 電圧 降下が あるた 
め、 少し 低めの 電圧になります。 

一方、 N PN トランジスタの ベース 
に 数 V の 電圧を かける と トランジスタ 
が 0  N になり、 Vpp 端子に 高電圧が か 
かります。 また、 ダイオードの 整) 流 作 
用で、 5  V ラインに 高電圧が かかる こ 
とはありません。 
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表 3  EP-ROM の 動作 選択 


CE 

OE 

PGM 

VDD 

動作 モード 

データ バスの 状態 

し 

し 

H 

5V 

読み出し 

データ 出力 

H 

x 

X 

5V 

スタンバィ 

ハイ インピーダンス 

L 

H 

パルス 

21 V 

書き込み 

データ 入力 

し 

し 

H 

21 V 

ベリファィ 

データ 出力 

H 

X 

X 

21 V 

イン ヒビツ ト 

ハイ インピーダンス 

27128 や 2764 での、 入力信号 による 動作を 表して い 
ます。 今回の 回路では この 中の 2 つし か 利用し ません。 
なお、 A タイフの VDD は 高圧 時 12.5V になります。 


_ 製作に とりかかろ ラ 


いよいよ 回路の 製作に 取り かかる こ 
とに しまし ょう。 一^ に 細かい 部品の 
説明 もやって しまいます (図 3 参照)。 

バッファ 回路と 制御 プログラム を 書 
き 込む E  P-  ROM (今月は ソケット 
だけ） は、 MSX 本体の カー ト リッジ 
スロッ トに ささる 基板^に 組んで しま 
います。 従って、 MC  C 158 などの M 
S X 用 ユニバーサル 基板と、 中型の ユ 
ニ バーサ ル 基板が 必要に なり ます。 

また、 20 ピンの フラッ ト ケーブル コ 


ネ クタと ケーブル も 欠かせません。 こ 
れら は、 両方を 売って いる お 店で 圧着 
しても らうよう にしよう。 ただし、 両 
方 売って いて も 圧着して く れな いお 店 
もあります から ご注意 （ X ダ チムセ ンが 
そ 一だった。 んっ たく）。 買う まえに 確 
認 する ようにし ましよう。 

さて、 害き 込む ROM 用の ソケット 
は少 々値が 張ります が、 これには ゼロ 
プレッシャー 型 28 ピンの 丨 C ソケット 
を 使います。  3M0TEXTOOLt 


図 3 部品の ピン 配置 

8255A 


74LS04  74LS32 


TL499C 


2§C2001 


1C は 上から 見たところです 
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写真 2  バッファ ボード 


MSX の スロッ トに 挿入す る 回路です。 
ソケッ トには、 来月 紹介す る 制御 プ □ブ 
ラムを 書き込んだ ROM を 挿入し ます。 


写真 3  ROM ライタ 本体 


下側が 高電圧 発生 回路です。 中央の ゼ 
□プレッシャー ソケツ トに、 フ □クラム 
などを 書き込む ROM を 挿入し ます。 


リスト 1  チェック プログラム 

100  TOM  WRITER  CHECK 
1 10  'digital  craft  87-1 
120  OUT  3, 10000000 
130  OUT  11300000 

140  FOR  1=0  TO  50SNEXT 
150  OUT  2, 2<B 01000000 
160  GOTO 120 


いうの が 一番 使いやす いと 思います が、 
1 つ 2800円 もします。 安い ものでは 山 
—(7) ものが いいで しよう。 やはり 一度 
お 店で 手に とって、 使いやす そうな も 
のを 選んだ 方が 無難です。 

配線は いつもの 通り、 電源 ラインの 
配線から 始めます。 特に、 スイッチ ン 
グレ ギュ レータ 丨 C まわりの 配線は 気 
をつ けて ください。 なるべく 太め の 配 
線材を 使用 して 最短距離で 配線す るの 
が、 動作を 確実に する 秘訣です。 部品 
配置を うまく 考えさえ すれば、 プリン 
ト パターン のように 1 本 も ラインが 交 


基板の 配線が 済んだら、 ひと 休みし 
てから 回路の チェックを 必ずし ます。 
回路に 間違いがなければ、 動作 テス ト 
と 調整を 行います。 

まず、 MS  X 用 基板を MS  X のスロ 
ッ トに 差します。 このと き 他の スロッ 
卜には 何も 差さない ようにし ます。 次 
に 基板 上の 半 固定 キ氏抗 器を 中間の 位置 
にしてから、 MSX の 電源を入れます c 


差せずに 作る ことができます。 電源 ラ 
イン 以外の 配線は、 細目の 配線 材を使 
っても かまいません。 私は ずっと ラッ 
ビング 用 の 30 番線を 愛用 しています。 

1C ソケット では、 TT  L-l  C 以外 
は 使った 方が 安心です。 スイッチング 
レギュ レータ I  C には 保護 回路が 内蔵 
されて いないので、 ショー トさせて し 
まう と 壊れる る ことがあ ります。 また 
8255 A も 出カ ポー ト に 設定し た 状態で 
電源 ラインに 接触され ると、 壊れる こ 
とがあります。 

m 

Jm 

通常の 初期 1 画が 出て、 基板 上の L  E 
D が 光っ t こら ひと 安心。 それ 以外は、 
何も 考えず 急いで 電源を切り ます。 

次に テスタを 用意して、 書き込み R 
0M ソケッ ト 1 番 ピン (Vpp) に 4.4—  5 
V の 範囲の 電圧が かか っ ている ことを 
¢11  忍し ます。 

続いて PP 丨の 動作 チェックです。 
リスト 1 の プロ グラムを 入力して 実行 


させます。 すると、 LED が 高速に 点 
滅 して、 1 番 ピンに 先程とは 違う 電圧 
が 出る はずです。 この 状態で 半 固定 抵 
抗 器を 回して、 21 V または 12. 5V に設 
定 します。 

VDD(D 電圧 
について 

デ ジタ ル 回路の 中で やた らと 高い 電 
圧が 必要 というのは、 なかなか 不便で 
す。 そのため か、 最近の 大 容量 イ 匕した 
R  0  1^1ではソ印電圧が12.5ゾ と 随分 低: 
く なって います。 27128 の ROM にも 同 
じ 12. 5V の ものが あり、 27128 A という 
名前で 区別され ています が、 なかなか 
区別し にくい ものです。 ROM を 購入 
するときは「27128_]か「27128八 」 かを 必 
ず 確認、 してく ださい。 2764 でも、 これ 
は 同じです。 また 当然の ことながら、 
使用す る R  0  M によ って Vpp 電圧は 変 
えなくて はなり ません。 

さて、 あっとい う 間に、 今月 も ペー 
ジが 尽きて しまいました。 来月 号では 
使い方と ソフトを 説明し ますので、 そ 
れ までに 作って おいてく ださいね。 


動作 テス トと 調整 
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MSX2.BI0S の 使い方 ( 第 個 】 

これから 半年 程度に 渡って、 MSX2 の巳丨 QS につい 
て 説明して いきます。 今回は 初回と いう ことで、 日丨〇 
S の 意味と VDP 操作の 注意事項 について 解説し ます。 


注 1 ) B  A  S  I  C イン タブ リタは、 B 
AS  I  C の プログラム （文字の 形の も 
の〉 を 1 行ず つ 跣んで 各 命令に 対 店す 
る マシン 語 プログラムを 実行させる も 
のです。 これに 対して、 BAS  I  C の 
プログラム 全体を マシン 語に 変換して 
から 実行させる プログラムを BAS  I 
C コ ン パイ ラと いいます。 


M  S  X な どの ノ 、。ソ コン に 使われて い 
る マイクロ ソフト BAS  I  C は、 B  I 
0S と BAS  I  C インタプリタ (注1) を 
持って います。 B 丨 0S とは、 入出力 
を 制御す る プログラムです。 B A  S  I 
◦インタプリタとは、 BAS  I  C で 書 
かれた プログラムを 解釈して、 必要な 
動作を 行う プロ グラ ム のこと です。 

例えば、 ''PRINT  A" という B 
AS  I  C の プログラムを 実行 させた と 
きを 考えて みまし よう。 まず、 インタ 
プリ タが'' A" という 名前の 変数の 内 
客を 調べて 文字列、 例えば'' 1" に 変 
換 します。 そして、 インタプリタは B 
I 0S の 文字 表示 機能を 呼び出して 画 
面に' を 表示 させ、 さらに 改行 さ 
せます。 

インタプリタ だけでなく、 一般の マ 
シン 語 プログラム も B I 0S を 使い ま 
す。 例えば MS  X で 画面に'' 1 " を 表 
示す るた めには、 A レジスタに ゃ1" 

の 文字 コー ド 3 1 H を 入れ、 ROMO 
0  0  A  2  H 番地を コールし ます。 

マシン 語 プログラムで B  I  0S をイ吏 
う 目的の 1 つは、 他 機種への 移植を 容 
易に する ことです。 プログラムの 入 出 
力に かかわる 部分が B I 0S を 使って 
きれいに まとめられ、 移植す る ことを 
意識して プロ グラ ムが窨 かれて し 、れ ば、 


比較的 簡単に プログラムを 移植で きま 
す。 また、 そうでない場合は、 プ ログ 
ラムの 移植は 大変な 作業に なり、 えて 
して 泥沼に 陥ります。 

もう 一つの 目的は、 ハードウェアが 
改良 されても プロ グラ 厶が 影響を 受け 
ないように する ことにあります。 例え 
ば、 BIOS を 使わずに V  D  P を 直接 
操作す る プログラムは、 CPU クロ ッ 
クを 速くした M  S  X で (“E 常に 動かな 
I 、可能性が 高 くなります。 このような 
わけで、 マシン 語 プログラムは B  I  0 
S を 使って 入出力を 行うべき といえる 
でしょう。 

メイン ROM と 
サブ ROM 

MS  X 2 の B  A  S  I  C インタプリタ 
と B  I  OS は、 メイン ROM という 32 


ドバイ トの ROM と、 サブ ROM とい 
う 16K バイ トの ROM に 入って います： 
メイン ROM には、 主に 「BAS  I  C 
バージョン 1 . 0」 と、 共通の 機能が 含ま 
れ ています。 サブ ROM には、 主に 「B 
AS 丨 C バージョン 2.0」 の 拡張 機能が 
含まれて います。 つまり、 メイン R0 
M の 内容が 「 B  A  S  I  C バージ ョン 1.0」 
の R  OM とほ (ま 同じに 保たれて いる わ 
けです 。 

メイン R  0M の 0  0  0  0  H  (先頭） 
-0179 H 番地までと、 サブ ROM 
の 0  0  8  9  H 〜 0 1 FC  H 番地までは、 
、'B  I  0  S ジャンプ テーブル 〃と 呼ばれ、 
マシ ン 語の ジャン プ 命令が 並んで いま 
す (図 1 )。 例えば ファンクションキー 
を 初期化す る 場合、 メイン ROM の 0 
0  3  E  H 番地を 呼びます。 そこには、 

^  J  P 13  9  DH" という^ •が あり、 
1 3  9  D H 番地からは、 ファンク ショ 
ン キーを 初期化す る プログラム （サブ 
ルーチン） が 始まって います。 

こう 書く と、 ジャンプ テーブルは 無 
駄 で、 直接 1 3  9  D  H 番地を 呼ぶ 方が 
て っとリ 早い ように 思える かもしれ ま 
せん。 しかし、 例えば メーカーで B  I 
0  S プログラムを 変更す る 必要が 起こ 
り、 内容を 書き換えて プログラムが 長 
く なって しまう と、 B  I  0S 内部の 各 


図 1  メイン ROM の 内容 


0000H 


01 79H 
01 7AH 


268BH 

268CH 


BIOS 

ジャンプ テ ー フル 
(位置は 不変） 


巳 IOS 本体 
(位置の 変更 あり） 

BASIC 

インタプリタ 


7FFFHI 


レイアウト _ 日本 クリエ イト 


180 


MSX  MAGAZINE  I  987. 1 


TECHNICAL  NOTE 


プロ グラ 厶の 位置が ずれて しまう 可能 
性が あり ます。 実際に、 M  S  X 1 と M 
S  X  2 では、 B  I  0  S の 一部の 番地が 
異なって います。 しかし、 ジャンプ テ 
ー ブルを 通して B I 0S を 呼んで いれ 
ば、 B  I  0S に 変更が あった としても、 
何も 問題が 起こ らな いという わけです。 

例外の VDP 自 
(V9938 の 場合） 

入出力に B  I  0S を 使うべき と、 最 
初に 窨 きま したが、 特に 速さ を 要求 さ 
れる VDP の 操作の みに ついては、 B 
I  0  S を 通さずに C  PU の I /〇 命令 
を 使っても 構いません。 しかし、 VR 
AM に データを 書く ために、 

OUT  (9  9  H) ， A 
としては いけません。 代わりに、 

LD  C ， （7) 

OUT  (C) ， A 

としてく ださい。 なぜならば、 MS  X 
本体に VDP を 外付け する ために、 V 
D  P の I  /〇 ア ドレス か变 わる 可能性 
が あるから です。 例えば、 「バージョン 
アップ アダプタ」 の V  D  P は、 I/O 
ア ドレスの 8  8  H 〜 8  BH 番地に 置か 
れ ています。 今の プログラムから わか 
るよう に、 V  D  P の 丨 /〇 アドレスは、 
メイン R  0M の 0  0  0  6  H、 0  0  0  7 
H 番地の 内容で 調べる こと がで きます 
(表 1 )〇 


VDP レジスタ 番号 


V9938 は、 〇〜 23 番と 32 〜 46 番の 39 
個の 書き込み 用 レジスタを 持って いま 
す。 〇番 から 23 番の レジスタは 画面 モ 
ー ドの f 安定な どに 使われ、 32 〜 46 番の 
レジスタは V  D  P コマン ドの 実行に 使 
われます。 

ところが、 TMS9918 の 書き込み 用 
レジスタは 〇〜 7 番ま での 8 個で あっ 
たため、 B  A  S  I  C の V  D  P 関数の レ 
ジス タ 8 番 が、 ステー タス レジスタに 
割り当てられて いました。 一方 V9938 
には 書き込み レジスタの 8 番が あるた 
め、 実際の V  D  P の レジスタ 番号と B 


厂表 1  V9938 の ポー ト アドレス 

VDP の ポー ト 番号 

1  /  0 アドレス 

アクセス 内容 

ポー ト 番号 0( 読み出し） 
ボート 番号 0( 書き込み） 
ボー ト 番号 1 (読み出し） 
ポー ト 番号 1 (書き込み） 
ポート 番号 2  (書き込み） 
ボー ト 番号 3  (書き込み） 

6 番地の 内容 

7 番地の 内容 

6 番地の 内容 +1 

7 番地の 内容 +1 

7 番地の 内容 +2 

7 番地の 内容 +3 

VRAM 

VRAM 

ステータス レジスタ 
コン ト □ー ル レジスタ 
パ レツ ト レジスタ 
間接 指定の レジスタ 

A  S  I  C の V  D  P 関数の 番号が ずれて 
しまって います。 例えば、 VDP の 書 
き 込み レジスタ 9 番に〇 を 書き込む 場 
合 (これは 例で 無意味です)、 BAS  I 
C では *VDP  (10)=0" とします が、 
マシン 語 プログラムでは、 

LD  B ， 0  (データ） 

L  D  C  ,  9  (レジスタ 番号） 

CALL  0047 H 
となります。 プログラムが 正しい はず 
なのに 画面が おかしい ときは、 VDP 
レ ジス タ 番号を 確かめて みて ください。 

レジスタ 内容の ■ 
保存 

V  D P の コント ロール レジスタは 書 
き 込み 専用で、 マシン 語の I  N 命令で 
読み出す ことは できません。 しかし B 
A  S  I  C  で、 、P  RINT  VDP(0 广 
とすると、 コン ト ロール レジスタ 〇番 
の 内容が 表示され ます。 これは、 B  I 
OS  の  v'WRTVDP(0047Hr 
ルー チンが V  D  P に 書き込む 値を シス 
テム ワーク エリアに 保存し、 VDP 関 
数は その 場所に ある 内容を 返す ように 
なって いるから です。 

V  D P の コントロール レジスタの 番 
号と 内容を 保存す る 場所は 表 2 のと お 
り です。 B  I  0  S の 、、W  R  T  V  D  P" を 
使わずに レジスタを 窨き 換える 場合は、 
この 記憶 場所の 内容 も 書き換え てくだ 
さい。 また 保存され た 内容を 使う と、 
論理演算 命令を 使って レ ジス タの 特定 
のビッ トの みを 書き換えられます。 


表 2  書き込み レジスタ 内容の 保存 場所 

コン ト □ー ル |  VDP 関数の | 書き込み 値の 
レジスタ 番号  引  数  記憶 場所 


F3DFH 


VDP を 操作す るた めに B I OS を 


F3E6H 


FFE7H 


23  24  FFF6H 

使うべき か、 I/O を 直接 操作すべき 
かとい う 問題が あります。 

I/O を 使う 利点は、 動作が！ いこ 
とです。 一方 B 丨 OS を 使う 利点は、 

安全な ことです。 VDP 操作の タイ ミ 
ング などの 難しい 問題は、 B 丨 OS が 
解決して くれます。 I/O で VDP を 
操作す るには V  D  P の ハー ドウ エアに 
ついての 高度な 知識が 必要な ので、 ビ 
ギナ ーは B I OS を 使った 方が いいで 
しょぅ 。 

また B I OS を 使う か丨 /〇 を 使う 
かは、 習 情と 趣味の 問題で もあります。 

私は 初めて 使った コンピュータが F  A 
COM  M140 という 大型機であった た 
め、 アプリケーションプログラムが | 

/〇 を 操作して はいけ ない と 主張して 
います。 これに 対して、 初めて 使った 
のが P  E  T という 昔の アメ リカ 製パソ 
コンであった 某 プログラマは、 B I 0 
S を 使って いては ゲームを 作れない と 
主張し ます。 読者の 皆さんは どう お考 
えです か 0 
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DOS からの サブ ROM コール 


今月から この ページでは、 読者から 寄 
せられた 技術的な ご 質問に お荅 えし ま 
す。 マシン 語 プログラムの 作成 や 周辺 
機器の 設計な どの 過程で 出て きた 疑問 
などが あれば、 編集部 テクニカル ノー 
卜 QSA 係 あて お送りく ださい。 誌上 
に揭載 させて いただいた 場合は、 お礼 
を 差し上げます。 なお、 記事の 性質 か 
ら、 電話に よる ご 質問は 一切 受け付け 
ておりません。 また お 手紙で も、 個人 
的に お答えす る ことは できません ので、 
ご 承知 おきく ださい (編)。 


S 

質問： M  S  X  2 では、 拡張され た ルー 
チンが、 サブ ROM の 形で B  AS  I  C 
R  0  M とは 違う 所に 配置 さ れ ています。 
MSXDOS  から  BIOS*ROM  を 
コールす る 場合、  0 ページ 内の CAL 
S  L T の エントリ を 呼べば いいわけで 
すが、 この ルーチンでは サブ R  0  M が 
コールで きないよう です。 DOS から 
は サブ ROM 内の B 丨 0S を 利用で き 
ない のでし ようか。 またもし できるな 


ら、 その 方法を 紹介して ください。 
(東京都 杉 並 区 ベ 浴 野貴史 さん） 

□ 

サブ ROM は 
呼び出し 可能 

MSX2 の BIOS  と  BASIC イ 
ンタプ リタは、 メイン ROM という 32 
イトの ROM と、 サブ ROM とい 
う 16K バイ トの ROM に 収められ てい 
ます。 サブ ROM の 中には、 パレット、 
時計な どの M  S  X  2 の 拡張 機能に 関す 
る B 丨 0S ルーチン があります。 

B A  S  I  C の プログラムが 拡張 機^ 
を 使う 場合は、 インタプリタが 自動的 
に サブ R  0M を 呼び出し ますが、 マシ 
ン語 プログラムは インター スロット コ 
ー ルで （普通は メ イン ROM の 01 5 
F  H 番地の 、'E  X  T  R  0  エントリ 
を 呼ぶ)、 サブ R  0  M を 呼び出す 必要が 
あります。 

また、 DO  S から サブ ROM を 呼び 
出す 場合は F  A  F  8  H 番地の 内容で サ 
ブ ROM が どの スロッ トに あるかを 調 
ベ、 インタ ー スロット コ ー ル （DOS 
の 0  0 1 C  H 番地の A し S し丁# 
から） を 呼び出す はずでした。 しかし D 
0  S の インター スロッ トコー ル 機能に 


問題が あり、 スロット 構成と ディスク 
インターフェイス の 種類の 糸且み 合わせ 
によって は、 サブ ROM を 呼ぼうと す 
ると 暴走す る ことがあり ます。 

従って、 MS  乂  0  0  5力、らサブ只0 
M を 呼び出す 場合は、 以下に 紹介す る 
例を 参考に して プログラムを 作る よう 
にして ください。 

呼び出し 
ブロ グラム 例 

メイン ROM から サブ ROM は 当然 
呼び出せます。 また、 DOS から メイ 
ン R  OM を 呼び出す こと もで き ます,： 
そこで、 0 ページを メイン ROM に 切 
り 換え、 メイン R  OM の 0 1 5  F  H 番 
地、' E  XT  ROM 〃エントリ を 使って サブ 
R  OM を 呼び出します (図 1 )。 

メイン ROM の スロット ア ドレスは 
F  C  C 1 H 番地に、 サブ R  0M のスロ 
ット アドレスは FAF8H 番地に、 0 
ページの R  A  M の スロット ア ドレスは 
F  3  4 1 H 番地に 記憶され ています。 
ただし、 F  3  4 1 H 番地の 内容は、 D 
0  S が 動いて いる 場合に のみ 有効です 
(表 1)。 このような パラメータを 用い 
て 作った のが リス ト 1 の サンプル プロ 
グラムです。 

まず スタックポインタ （S  P) の番 
地を 減らして ワーク エリアを 確保し、 


プログラムの 流れと スロッ トの 切り換え 


0000 H 
01 00H 


ブ □ブラム 


スタック 4 
ポインタの 値 


FFFFH 


新しい 


プ □ヴ ラム 


ル-チン 
1 (8000H  以上） 


切り換え サフ ルーチン 


3FFFH 


メイン ROM 


切 〇 換え サフ ルーチン 


③ 

3FFFH 


サブ ROM 


/ 必要な 
サフ ルー チ 
ンを 呼び出 
、す 

切り換え サフ ルーチン 


DOS の 

ワーク エリア 
など 


DOS から サフ R 〇 
M を 呼び出す ときの 実 
行 ルー チンの 流れです。 

① で スタックポインタ 
(SP) を 小さ くして、 
サフ ルーチンを 転送 後、 

② で〇 ページを メイン 
ROM に 一旦 切り換え、 
次に ③で E XT ROM 
によ 0 サフ ROM を 使 
つてい ます。 戻りは ④ 
で 0 ページを メイン R 
OM に 切り換え、 ©で 
RAM に 切り換え、 さ 
らに⑥ で SP を 戻して 
います。 
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inter  slot  call 
enable  slot 

call  sub  ROM  from  main  ROM 
slot  address  of  RAM  in  page  0 
there  is  JP  (HL) 
slot  address  of  main  ROM 


CALSUB 

AF.AF*  ; パラメータを 裏 レジスタに 保存す る 

HL.-SUBLEN  ^ 

HL.SP  : HL  =  SP  -  SUBLEN 

A.82H 

H 

NC.NOSTACK  :  S  P が 8  2  0  0  H 未满 ならば エラー 

SP.HL  : スタックポインタを 減らして 場所を 作る 

HL 

DE.HL 
HL.SUBBEG 
BC. SUBLEN 

:サ ブルー チンを スタック に 転送す る 
HL  ;H  L が 転送され た サブルーチンの 先頭を 指す 

CALHL  : サブルーチンを 呼ぶ 

HL. SUBLEN 
HL.SP 

SP.HL  ; スタック を 元に 戻す 

: サブ ROM が 返した 碴を 表に 戻す 

AF.AF* 


BC.  DE.  HL サブ ROM へ 渡す 碴 

呼び出す ァ ドレス 

BC.  DE,  HL サブ ROM が 返した 値 
, BC’，  DE*.  HL*.  IX,  IY 


(注） この リストは M  8  0 の ソースを UN 1 X に 転送して、 
日本語 エディタで 説明を 追加し、 

レーザー ビーム プリ ンタで 印字し ま した。 

MS  X だけでは このような 事は できません。 


DOS から サブ ROM を 呼ぶ ブロ グラム 

by  nao-i  on  21.  Oct.  1986 


以下の サブルーチンが ス タック に 転送され る 


N0STACK: 

LD  DE.MSG 

LD  C.09H  : 文字列 出力 

CALL  5  :  B  DOS コールで エラーメッセージを 表示す る 

RST  0  : DOS の コマンド 入力へ 戻る 

MSG：  DEFB  ’SP  too  low  !$’ 


_ リス ト 1 サンプル プログラム 


ます。 しかし、 サフ ROM を 呼ぶ たび 
に サブルーチンを 転送す るので、 時間 
がか かります。  8000 H 番地よりも 
高位の 固定 さ れた 場所に こ のサ ブルー 
チンを 置いて、  それを 何度も 使うよう 
にした 方が、 より 速く サブ ROM を 呼 
び 出す ことができます。  （石 川） 


呼んで、 V  D  P の カラー パレットを 切 
り 換える プログラム 例です。 

A レジスタと DE レジスタに ''S  E 
TPLT〃  に 渡したい 値を 設定して い 
ます。 次に 丨 X レジスタに E  T  P 
L  T’’ の エン ト リ 番地 （01 4  D  H) 

を 入れ、 リス ト 1 の A  L  S  U  B" 

を 呼び出します。 この ルーチンから 戻 
ったと きに、 各 レジスタには サブ RO 
M が^した 値が 入り ますが ノ  S  ETP 
LT〃  は 意味の ある 値を 返さない ので、 
この プログラムは 何もし ません。 なお 
ゃ C  A  L  S  U  B 々によって、 裏 レジスタ 
と I  X、 I  Y レジスタの 内容が 窨き換 
えられる ので、 '必要ならば スタックに 
内容を 保存し ます。 MS 父では、 イン 
夕ー スロット コ ー ルで 内容が 壊さ れる 
裏 レジスタ や インデックス レジスタよ 
り も、 メモリ 上の ワーク エリアを 活用 
した 方が いいと 思います。 

よ D 良い 呼び出し 法 

プロ グラ ム 例は、 MS  X-C で 書かれ 
た プログラムと リンクで きる ように、 
サブルーチンを スタックに 転送して い 


_ 表 1 スロッ ト アド レスの 保存 場所 

対象 

保存 場所 

注意点 

メイン ROM 
サフ ROM 

0 ページの RAM 

1 ページの RAM 

2 ページの RAM 

3 ページの RAM 

FCC1  H 
FAF8H 
F341  H 
F342H 
F343H 
F344H 

I  MSX-DOS が 

> 動いて いる 場合 

J のみ 有効です 

リス ト 2 パ レツ ト 切り換えでの 例 

;  サブ ROM を 呼び出して ハ •レ ッ トを娈 える 


そこに サフ ルー チンを 転送し ます。 シ 
ステ 厶 ワーク エリアの F  3  9  9  H 番地 
に 書かれて いる 、、J  P  (H  L)〃  命令 
を 使って、 スタックに 転送され た サブ 
ルーチンを 呼び出します。 ここでは 0 
ページを メイン ROM に 切り換え、 サ 
ブ ROM を 呼び、 0 ページを RAM に 
戻します。 スロットを 切り換える 間、 
サブ R  0  M へ 渡す 値と リターン 値は 裏 
レジスタに 退避され ます。 

スロット 構成に よっては、 メイン R 
0M から サブ ROM を 呼ぶ ときに、 一 
時 的に ページ 1 が メイン R  0M に 切り 
換えられる ことがあります。 このため、 
スタックは 7  FFFH 番地より も 上位 
に 置かれる 必要が あります。 サンプル 
プログラムでは、 S  P が 8  2  0  0  H 以 
下なら ば、 エラー メッセージを 表示し 
て DO  S を リブー トさせる ようにして 
います。 

サブルーチンの 

使い方 

リス ト 2 は、 サブ R  0M の 0 1 4  D 
H 番地の '、SETPLT# エントリを 


定 果化 
段 結 変 
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外国》 參 

_ 


鎊跋ン ト モデムを 


モデムが 安く なって きたと 驚いて いたら、 今度は CPU 内蔵の 
インテリ ジェン ト モデムが 主流に なりつつ ある。 いったい モテ 
厶は どこまで 進化す るの だろ 5。 とい ラ わけで、 今月は イン テ 
リ ジェン ト モデムを 取り上げます。 


10 月 号の この ページでは、 一番 操作 
が 簡単な モデムの 例と して MM 型 （手 
動 発着 信 型） を 使って ネットワークに 


その 座を モデムに ゆずり 渡した 感じで 
すね） と 同じで、 パソコン通信 入門 用 
の 例! と しては いいので すが、 実際にい 


アクセスして いました。 MM 型の モデ 
ム は、 音響 カブ ラ （いまでは すっかり 


ろい ろな ネッ ト ワークに アクセス する 
場合、 使い 勝手の 点では A  A 型 （自動 
発着 信 型） の モデムに かないません。 
また ホス ト 局を 自分で 作って B  B  S を 
やりたい 場合は、 自動着信の 機能が 絶 
対に 必要です 0 

A  A 型の モデムは、 1 年 ほど 前まで 
は 電話^と 合^した タイプの 「モデム 
電話^」 が 主) 荒で、 値段 も MM 型の 3 
倍く らいと いう 高 根の 花でした。 とこ 
ろが 最近に なって 「機能が 高い/通信 
M 力 SI い/しかも 安い j という XX 
家の 牛丼の よう な 製品 力 游 々登場して 
きました。 これらは 電話機を 別に 取り 
つける タイプで、 一般に 「インテリ ジ 
ェン ト モデム」 と 呼ばれます。 

そこで 今回は、 だいぶ 手軽に なって 
きた イ ンテ リジェ ント モデムの 機能と 
使い方を 説明し ます。 今回 説明す るイ 


ン テリ ジェン ト モデムは、 MSX に 限 
らず R  S -232 C が あれば どんな バソコ 
ン でも 使える タイプの ものです 0 パソ 
コン. mm- 家電の それぞれの メー 
力一から いろいろな 機種が 発売され て 
おり、 300/1 200 ボー 両用 （全二重） の 
もっとも 安い もので 4 万円 ネ 雖 から あ 
ります。 この 値段は、 2 年 前の 音響 力 
ブラと ほぼ 同じ だと 思う と 驚きです。 
モデムが XX 家の 牛丼と 違う のは、 食 
ベら れな いこと と 値段が 年々 下がる こ 
とぐらい なわけ だ。 

なお、 通信速度 ゃ 変調 方式な ど、 変 
復調 回路の 基本的な 機能は M  M 型モデ 
ムと 同じな ので、 その へんの 説明は す 
っ 飛ばしち ゃい ますから よろしく。 
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インテリ ジェン ト 
モデムは 
こんなに 便利 


インテリジェント モデムの 1 列を 写真 
1 に 示します。 以前 紹介した MM 型の 
モデム （PV-2^3) にくらべ ると、 フ 
ロン ト パネルが だいぶ すっきり してい 
ますね。 P  V- 2123 にはた く さん 付い 
ていた 切り換え スイ ツチは まったくな 
く、 通信す る データを モニターす るた 
めの L  E  D が 並んで います。 「 こんな ノ 
ッ ペラ ポーの 箱が MM 型よ り 機能が 高 


イラスト 於 m 岡 安通志/レイ アウ a 於 日本 ク リエ イト 
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いの かな？ 」 と 思う かもしれ ません が、 
インテリ ジェン ト モデムが MM 型モデ 
ム に比べて 最も 進んで いる 点が、 まさ 
にこ こに あるので す。 

インテリ ジェン ト モデムは 自分自身 
が 8 ビットの CPU を 持って いて、 M 
M 型では 手動で 行っ ていた ダイ ヤル操 
作 や、 電話と モデムの 切り換えを すべ 
てこの C  PU が やってくれ るので す。 

C  P  U に 命令を 与える には、 MSX か 
ら R  S-232C インターフェースに コマ 
ン ド 文字を 送る だけで 0  K0 また ダイ 
ヤ ラー 回路を 内蔵して いるた め、 接続 
したい ネッ ト ワークの 電 号を ダイ 
ヤル する 操作 も モデムの ほうで 行う こ 
と がで き ます。 つまり パ ソコ ン 通信 専 
用に 使う ならば、 電話機を つな ぐ 必要 
さえない わけです。 

モデム コマンドは BAS 丨 C よりも 
簡単で、 ネッ ト ワークの コマンドを 実 
行す るのと 同じように、 ターミナル モ 
ー ドで モデムと 対話しながら 実行で き 
ます。 例えば M  S  X の キー ボー ドから、 
何 文字 かの ダイ ヤルコ マンドと 電話 番 
号を タイプして リターン キーを 押せば、 
あとは いっさい モデム まかせ。 受話器 
を 上げる、 ダイヤル 操作、 相手に つな 
がった ら 回線を 変 復調 回路に 切り換え 
る、 という 一 続きの 操作を すべて やっ 
て くれます。 もし 回線が つながら なか 
ったり、 キャ リ ァ 信号が 受け取れない 
場合は、 ちゃんと メッセージを MS  X 
の 画面に 表示し ます。 

ボタ ンや スイ ッチが 多い ほど 機能が 
高い のは、 ビデオデッキ や オーディオ 
コンポの ように、 操作 そのものを 楽し 
む 感じの 機械ぐ らいです。 洗濯物を 入 
れて ボタ ンを 押す だけの 全自動 洗濯機 
と 同じで、 バソコ ンの 周辺機器は 操作 
か 面倒では 話に なりません （何のた め 


に パソコン につな いでいる かわから な 


い）。 インテリ ジェン ト モデムは、 その 
代表と いっても いいで しよう。 


規格の お 話 


インテリジェント モデムに 指令を 与 


える ための コマンドは、 1U 前は モデム 
の メーカー • _ ごとに 違って いまし 
たが、 それでは 不都合が 多すぎます。 
ただでさえ パソコンの ソフ トが 機種 ご 
とに 互換性がない うえに、 モデムの 命 
令まで まちまちでは、 通イ言 ソフトを 作 
ったり 使ったり する のが 大変です （M 
SX ユーザー の 皆さんに、 こんな こと 
をい まさら お話しす る ま でもない かな)。 

そこで モデムの コマン ド も M  S 父の 
ように 統一 しちゃおう という わけで、 
現在では 「A  T コマンド」 と 「 V.25bis 
コマンド」 の 2  ® 頁の 方式が 大部分の 
インテリジェント モデムて •使われて い 
ます。 この 2 つの 方式は モデムと 対話 
する 形で 操作を 行なう 点は 同じです が、 
コマン ドの 名前 や 一部の 機能が 違って 
います。 「せっかくなら 1 ネ重 頃に まとめ 
れ ばいい のに」 と 思う でしょう。 私 も 
そう 思います。 しかし これには 多分に 
歴史的な 事情が あり、 M  S  X のよう な 
完全な 統一 f 士 様には でき なかった ので 
しょう。 

A  T コマンド は 米国の ヘイ ズ 社が 
「スマート モデム j シリーズに 採用した 
のが 最初です。 そして この シリーズが 
爆発的に 売れた ために、 他の メー カー 
が 同じ 方式の ものを どんどん 作り、  つ 
いには 事実上の 標準 規格に なって しま 
ったと いうい きさつが あります。 この 
ため AT コマンドの ことを 「ヘイズ 規 
格」 と 呼ぶ こと もあります。 

いっぽう V.25bis コマンドは、 スイ 
スに 本部の ある CC  I  TT  (国際 電信 
電話 諮問委員会） という 公的な 組織が 
定めた 規格で、 大型 コンピュータ 用の 
モデムに よ くイ吏 われて います。 

日本の 100 ポル ト 電源が 東 日本では 
50 ヘルツ、 西日本では 60 ヘルツな のは 
皆さん も 知ってい ると 思います。 これ 
は 明治時代に それぞれが 別々 に ドイツ、 
イ ギリ スの 技術を 輸入し たために こう 
なって しまったの です。 モデムの 2 つ 
の 方式 も これと同じ ような 事情で、 メ 
イド イン USA の AT コマンドと、 ヨ 
-ロッ パ 中心の V.25bis コマン ドが 同 
じ 時期に 日本に 普及した ため、 両雄 並 


び 立つ という 状態に なった わけです。 
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オー ト ダイヤル 
コマンドを 
実際に 使ろ 


AT コマンド、 V.25bis コマンドい 
ずれの 方式に も、 基本的には 図 1 のよ 
うに 2 つの 枚 態が あり ます。 ネット ワ 
ークに 接続す る （= キャリア 信号を 受 
mr る） までは、 ターミナル モードで 
モデムの CPU と 対話し、 コマンド 命 
令を 与える 「コマンド モード」 です。 

そして コマンド モードて* 入力した ダ 
イヤル 命令を 実行し、 回線が つなが っ 
て キヤ リアを 受信した 以後は 「オン ラ 


TECHNICAL  AREA 
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イン モード」 となります。 オンライン 
モードでは、 MM 型の モデムと 同じよ 
うに、 MS  X の R  S-232C から 送受信 
する データが その ま ま 電話回線を 通じ 
てネッ ト ワークの ホス ト コンピュータ 
とやり とりされます。 

コマン ド モー ドで モデムに 命令を 与 
える とき、 皆さんが MS  X から タイプ 
した コマン ドに 対して、 「リザルト コー 
ド」 （V.25bis では 「イン ディケーシヨ 
ン j といい ます。 意^は 同じ） という 
メッセージが モデムの C  PU から 送ら 
れ てきて、 MSX の 画面に 表示され ま 
す。 MSX-BAS  I  C の ダイレク トモ 
ー ドで 何 か 命令を 実行す ると、 「Okj 

_ 团 1 モ テムの コマンド 例 

(a)AT コマンドの 例 

AT(cr) 

OK 

ATDT0 33450300 (cr) 

CONNECT 


(他の 主な コマンド） 

ATH フックス イッチ (受話器) の 上げ下ろしを する 

ATM スピーカ モニターの ON/OFF 

ATS  S レジスタの 値を 読み書き する 

ATZ モデムを1 J セッ トする 

A/  直前に 実行し だ コマンドを もろ 一度 繰り返す 

(b)V.25biS] フン ドの 例 


[コマンド] モデムの ボー レー トを 設定せ よ 
[リザ ル ト コード] 了解 
[コ マン ド] 03-345-0300 に ダイヤル せよ 
[リザルト コード] キャリア 検出し ました 
(以降は オンライン モード） 


SET(cr)*  [コ マン ド] モデムの ボーレ ー ト を 設定せ よ 

VAL  [イン ディ ケー シ ヨン] 了解 

ECH1  (cr)*  [コマンド] コマンド エコーバックを 〇 N にせよ 

VAL  [イン ディ ケー シ ヨン] 了解 

NWL1  (cr)  [コマンド] コマンド LF を ON にせよ 

VAL  [イン ディ ケー シ ヨン] 了解 

CRN0 33450300 (cr) [コマンド] 03-345-0300 に ダイヤルせ よ 
(以降は オンライン モード） 

(注)* の コマンドは 実際には 表示 (エコーバック) されな し、。 


(他の 主な コマンド） 

RLD  発 呼 禁止に なって いる 電話番号を 表示 

DIC  自動着信 在 禁止 

CIC  自動着信を 許可 

CRS  メモリ タイ や ルに よる 発信 

PRN  メモリ タイヤ ルの 登録 

RLN  メモ U ダイヤルの 表示 


とか 「Syntax  Error  j といった メッセ 
ージが 出ます が、 リザルト コードは こ 
れと 同じような ものと 考えれば いいで 


て、 S 1 から S13 までの 13 個の レジス 
夕に 入って いる 数値を 害き 換える こと 
で、 モデムの 動作 設定を 自由に 変える 


しょつ。 

AT コマンドと V.25bis コマンドを 


実際に 使って、 KDD の VENUS-P 
東京 ノードに 持 球 売して みまし よう。 [コ 
マンド] は MS  X  (ターミナル モード） 
の キー ポー ドから タイプす る 文字で、 
[リザルト コー ド]、 [イ ン デイ ケー シヨ 
ン] は モデムから 返って くる メッセ ー 


ジ です。 


AT コマンドと 
V.25bis コマンド 
の 主な 違い 


ことができます。 特に ホスト 局の 自動 
着信を 行う とき に 便利な 機能です。 

もう 一つ、 AT コマンド 方式の モデ 
ムの 便利な 点は、 モデムに 電話 ^ を 接 
続した 場合、 普通の 通話を する 目的に 
も オート ダイ ヤル 機能的 吏え る ことで 
す。 ですから、 MSX に 友人の 家な ど 
よ くイ 吏う 電言舌 番号を メモリ して おいて、 
オート ダイヤル コマン ドで モデムに 送 
って やれば、 MS  X を 電子 電話帳の よ 
うに 使う ことができます。 ダイヤル コ 
マンドを 実行して 相手が 出たら、 電話 
機の 受話器を 上げれば 普通に 話が でき 


ダイ ヤル 操作な どの 基本的な コマン 
ドは、 A  T コマンド .V.25bis コマンド 
とも ほぼ 同じです が （コマンド 名が 違 
う 程度)、 自動着信 や キャリ ア 制御と い 
った 付加 的な 機能を 使う コマン ドは 両 
者で だいぶ 違います。 

AT コマンドの 場合、 通信 中 （オン 
ライン モード） でも 「+  +  +」 を タイ 
プ すれば 「OK] と 表示され コマンド 
モードに 戻ります。 ふたたび オン ライ 
ン モードに する には 「ATOj コマン 
ドを 入力し ます。 この 機能を 使って、 
回線を 切る ことなし に モデムの 言 安定を 
変えられる ようになって います。 一方 
V.25bis コマンドは一 度 接続して しま 
っ たら、 モデムを リセ ッ トする か 相手 
の キャリアが 切れない 限り コマンド モ 
ー ドに 戻る こと は 不可能です。 

また A  T コマン ド 方式の モデムには 
「S レジスタ j があります。 これは、 M 
S  X 2 の バックアップ メモリ に似てい 


る わけです。 

これ だけ 書く と いかにも A  T コマン 
ドの 方か_ 優れてい るよ うに 感じ ま 
すが、 V.25bis コマンド にも 便利な 檢 
能が あ ります。 メモリ ダイ ヤル 機能は、 
20 (固までの 電話番号を モデムの ほうに 
記憶 させ、 短縮 番号を 使って ダイヤル 
操作が で きる ようになって います。 

AT コマンド、 V.25bis コマンドと 
も 一^-^ 亘 あり、 どちらを 選ぶべき か 
は 迷う ところで すが、 いずれは どちら 
か 一方が 数の 上で 優勢になる かもしれ 
ません。 VHS と/? の ビデオデッキの 
例を 出す まで もな く、 性能の 優劣が 必 
ずし も 普及す るかし ないか、 という こ 
ととは 結びつかない ものです。 なに、 
いずれ J  UST-PC のよう な パケット 
通信 っ かり になって、 AT も V.25bis 
も 関係な くな るん じ ゃない か、 です っ 
て。 う 一む なるほど。 
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最近の コンピュータ 業界の 新しい 単語は、 ひよ つと すると 星の 数よ 
り 多 いんじ やない かと 不安になる <ら いだ。 時代に ついていけ るの 
だろ ラ か、 なんて 気になつ てし まろ。 そこで、 MSX マガジン でも、 
最近は やりの 新 用語 や、 それ 以外で も 知らないと 何かと 不便な 基本 
用語を 独断で 選択して 解説す る ことにな つ だ、 それが この コーナー。 


パレットと いうのは 例の、 絵を 描く 
とき に 使う ひらべ つたい あれ だけれ ど、 
コンピュータ用語では、 画面 上の ある 
色を 他の 色に 瞬時に 変える 相^の こと 
を パレ ッ ト樾 I と 呼んで いる 0 これが 
あると、 例えば r 空の 色が W すぎる、 
もう 少 し 赤味が かつ た 夕焼け 空に した 
い』 なんての も 一発 だし、 特に 色が 決 
ま つてい ない ものに 色を つけ ると きに 
配色の 実験なん かか  単にで きる 。そ 
れ では その 仕組みを 説明 しよう。 

MSX  2 の スクリーン 0、 6、 8 以外 


おお. グ なんと 32 倍 も 大きい •グ？ 

と 考える のは 早の みこみで、 実は そ 
うでは ない。 な if かとい うと、 RAM 
32  K なんてい うとき の 正確な 表現は、 
RAM32K バイトな のに 対し、 づガ ロ 
ムの 方は 最初 書いた よ うに 1 M ビット 
だからな の だ。 計算 ばっかりで 悪い け 
ど' 

1 バイ ト =  8 ビット （MSX の 齡） 
という 公式 か' あって、 した か/って、 
32»^01\/1、つまり32<バイ ト ROM は、 
ビット に 直す と 32X  8  =256  だか 
ら 256K ビッ ト ROM という ことにな 
る。 だから、 1000  +256=  4 という こ 
とで、 メガ ロムは 今までの ROM 力一 
トリ  ッジの  4  倍大き い  (大きさ^ ^ じ ゃ 
ない よ。 プログラムを 入れる ところ か' 
だよ/) ことになる わけ だ。 

とはいえ、  4 倍って いうのは かなり 
とんでもなく すご いんだから。 ゲーム 
を 見 てれば わかる よね 0 


今月は、 少し 静かに …… 

みなさま こんばんは、 ムッシュウ N です。 まず 最初に。 巳 GM 
テープの 発送が 遅れて 申し訳ありません。 先日 抽選を いたし ま 
したので、 十二月の 半ば ごろまで には 当選な さった 方のと ころ 
に テープが 届いて いるは ずです。 はずれた 方は 残念です が、 コ 
ン パイル 社から 多分 同じ 内容の テープが 発売され ています ので、 
どうして もという 方は 本誌の 広告を ごらんく ださい。 それでは 
今月は、 J.P. ウィンクルに スボッ トを あてて、 静かに スター ト。 


IIIIEC3^»III 

イラスト - RAN., 

協力 - M マガ ソフト 嫩プ ロジェ クト チーム 


予想 以上の プレゼントへの 御 応募、 
どうもありがとう ございました。 やっ 
ばり みんな も ゲームの BGM に 気を 配 
つ てるん だな あとい うのが わかって、 
少し 安心した、 と言う か、 この コーナ 
一を 始めて よかった、 と 思い直し まし 
た。 今後 も 御意 見 等、 是非 是非 お寄せ 
ください ませ。 


反射 板 


いきな り 新聞 風に なって しまう けれ 
ど、 やはり 皆 さ んの 御意 見. 御 感想に 
ふれて おきたい。 

まず 何と 言っても 目につい たのは、 
『ファンタジー ゾーン』 と 『サラマン 
ダー』 の プログラムを 載せて ほしい、 
という もの。 まあ 近頃は どの アー ケー 
ド ゲームで も、 注意して 聞いて いれば 
かな りい I 、音楽が 流れて いる ことが 多 
く、 どれが 一番、 なんて 話を 始める と 


がり を 見せて いると いう ことには さし 
て 異論は な いんじ ゃない かな。 前者に 
関しては、 久しぶりに BGM を 前面に 
押し出し た 形の ゲーム 展開に なって い 
るし （と 思う けどな あ？） こと も ある 
だろう が、 やはり 6 重 (以上 ？ ） の F  M 
音源 和音に リ アルな ドラムの ついた、 
楽曲と して そのまま 聞いて 充分に 感動 
的な あの 旋律と、 さらには あの 見事な 
までの 中間色 （パステルカラー） の 嵐 
の 画面と の 絶妙の マツ チン グが 評価を 
高めた 最大の 理由だろう。 

一方 サラマンダー の 方は、 業界初の 
ステレオ サ ウン ドに よって 実現した、 
華々 しく も 激しい 臨場感 溢れる サ ウン 
ド、 特に その 音質に 関しては 従来の F 
M 音源 B  G  M ではつ いぞ 聞かれな かっ 
た 種 i 擊 的な 音を 出 してみ せた ことと、 
.それから コナミさん 一流の あの ノ リの 
異常な よさ、 この あたりが 成功の 要因 
だろう と 思われる。 


結構 意見が バラ バラ になった りする の  ミ ユージ ッ クス ク エア 第一 回の 冒頭 
だけれ ど、 それにしても ファンタジー  で 宣言した とおり、 この コーナーでは 
ゾー ンと サラマン ダーが 突出し た 仕上 
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たとえ MS  X の ゲームで なくても、 い 
し 、音楽が あれば どん どん 紹介して いく 
つもりで ある。 だから、 上記の 2 ゲー 
ムが M  S  X 上で 再現す るには、 音源 や 
画像 表現 倉 I 力 以前に C  P  U  (パソコンの 
すべての 動作を 支配して る やつの こと。 
MS  X では Z  80 という 名前の ものが 使 
われて いるが、 ゲームセンターの マシ 
ン では 68000 などと いう 名前の 非常に 
高速* 高‘ をな やつを、 それ も 場合に 
よっては 複数 イ酿用 してい るら しい） 

の 限界を 超えて いて、 オリジナルに 準 
ずるよう な 移殖が 不可能 だと しても、 


BGM だけで も MS  X に 食べさせる こ 
と を 現在 実現すべく 努力 している ので、 
今し ばらく お待ち 願おう。 

もっとも 音楽に したって （いや 音楽 
の 方が？） 問題は 多い。 なんと いって 
も SFG  (FM 音源 ユニッ ト） ぬきで い 
ま だに F  M 音源が 使えない の だから。 
葉書の 中には、 SFG をイ 吏った 例を、 
という もの も あった からこれ も 検^ t し 
ている が、 やはり 今 一番 気が かり なの 
は MS  X  — AUD  I  0 の 方。 これにつ 
いては 来月 号 あたり、 詳しい 紹介が で 
きる かもしれ ないから、 期待して ね/ 


我田引水、 と言われ るむ きも あるか 
もしれ ない が、 今月の ミュージシャン 
インタビューは あの M マガ ソフ ト 第一 
弾 •  J.P. WINKLE の ミュージック デ ザ 
イナーの 萩 野幸彦 さんだ。 


$ ぅ H と 


音楽家 という 雰囲 票う 获 i? 氏と 
の インタビュー 行われた のは、 10 月 
も 押し迫った うすら 寒い うす 曇りの 昼 
下がり、 場所は 都内 某所 某 マンション 
の M マガ ソフ ト⑯プ ロジェ ク ト ルーム 
の片 曝だった （以下 N は 編集部 ムッシ 
-ュウ N、 萩は 萩 野 氏)。 

N  : これは ナ亘 例の 質問なん です けど、 
曲を 思いついた とき、 というのを お 
話しいた だきた いんです が。 

萩： 思いついた とき/ —— ^ それは む 
ず かしいで すねえ 一 。う 一 ん。 

N  : え、 思い出せません？ 

萩： つまりで すね、 考えす ぎ たって い 
うのが あるんで す。 作曲の 依頼を 受 
けたのは 確か 梅雨の 終わり 頃だった 
と 思う のです が、 そのと きの その、 曲 
想の イメ ージの 注文が やた ら厳 しか 
ったんで す。 だから いろいろ あち こ 
ちで ず 一っと 考えて ましてね、 本当 
それ こそ、 食事を しながら でも、 シ 
ャワ ーを 浴びて ると きも、 車 運転し 
てると きも、 夢の 中で も …… , 

N : どうやって ガ 

萩： ははは っ、 まあ 要は それく らいず 
っと 考えて たって ことです。 で、 気 
がつ いたらで きていた と。 

N  : ええ 一っ？ それは 困る。 ほら そ 
のた とえば、 梅雨の 晚、 雨だれの 音 
が ヒントに なった とか、 湘 南の 海の 
カモメ たちの 啼き 声が メロディ に 聞 
こえた とか、 そういう のはな いんで 
すか？ 宮 本さん （前回 インタビュ 


一した 方です） にも 締切が どうと か 
つて 逃げられ たから、 今回は まとも 
なのが ほしいんで すよ 一。 

萩： でも 本当に 思い出せな いんです。 

ま、 いい じ ゃないで すか、 別に、 こ 
のま ま 書い ちゃえば。 

N  : …… じゃあ、 …… そうします けど 
…… 。 それでは 次、 これなら 絶対 あ 
るは ずの、 作曲 環境に ついて お聞か 
せく ださい。 

萩： はつは つは、 来ました ね、 ところ 
が これ も 別にと りたて て どうこうい 
う ほどの ものは な いんです よ。 僕は 
いつも キー ボー ドと 金 嫌と 五線 言 普を 
持ち歩いて まして、 浮かんだら すぐ 
書く、 という ことに てます から、 
場所と しては どこでも、 機材と いう 
意味では 今 言つ た 三 点 セットで すね。 

N  : シンプル ーー だけどす ごい。 ••… そ 
うです か、 いつも 持ち歩 くんです か。 

获： ええ。 ポ ー タブ ル キ ー ボ ー ドなん 
て 別に 重く もない し。 

N : やっぱり 作曲家の 方と いうのは、 
ちゃんと ヒラメ キを 温存す る 手段を 
用意して らっしゃ るんで すね。 


実は 今月 の インタビュ ーは ここまで。 
ミュージック スク エアの ページ 数が 今 
回 2 ページだった のは、 単に N が 特集 
に 追われて いたからで、 来月から はま 
た 4 ページに 戻ります。 

来月は 結構 真剣な 話に なった 「曲の 
雰囲気」 を 中心に して、 インタビュー 

の 続き を 掲載し ます。 

V _ ノ 


m  議 ？  隱ゎチ ■へ 


☆今回の リス トの 横の 文字 数は 38 です。 したがっ て、 入力の 前に 
screen  0  :  width  38 としてく ださい。 

☆ON  STOP 文を 使用して いるた め 大変 危険です。 RUN する 
前に 必ず セーブして 下さい (止まらな くな っても 知りません よ/)。 
★今月の 巳 GM の 使い方 ★ 

正しく 入 方して RUN すると、 J.R ウインク ルの メイン 巳 GM が 
本物 そっくりに 演奏され ます。 そこで ctrl+STOP キーを 押す と、 
r 白い 音符を 取る j ことが で 芒ます （本物を やった 人に しか わから 
ないかな 7)。 プログラムを 止めたい ときは ESC キーを 押してく だ 
さい 0 


10  f ========  J.  P.  Winkle  BGM 

20  ON  STOP  GOSUB  130: STOP  ON 
3©  IF  I NKEY$=CHR* C 27 ：) THEN  END  ELSE  REA 
D  8¢:  IF  A^O" H  THEN  PLAY  A^,B$:G0T0 
30  ELSE  RESTORE: GOTO  30 

40  f -  A しし EMANDE  (F-dur ) 

50  DATA  V14T11 205 L16, V14T11 203 し 8 
60  DATA  F8 . EFGAFG8CR 1 6C806C05B- AGF AGFE 
FG8CR1 6C806C05B-, F04FE03EC04C03C04C03F 
04002 B-03B04C03EB-E 

70  DATA  AC し 8FEE — D し 1&0&DR16D805B — G06C05 
AF8B — GE — EFGFEF4 , し 1 6FEFAG804C803B — A し 8B — 
□2B-03B-04F03F 16E1 604C03C：F04F  し 1 603FGAB 

80  DATA  GR 1 6GC06C8 . 05B- AFB-G0GC405GR 1 6 
GC06C8. 05B —し 8A06C#D4, C 804 C803C02B03CE し 
8FGAFC04C し 1 603CEFGFGFEF8E8 
90  DATA  し 1&05B-06C05B-AG 406 CDC05B-A406 
E05B — 06F05 A06G8E05B —, G4 し 1 6EFED A4FGFE し 8 
□4C03FE04C 

100  DATA  A80&C05E— DB — C 林 B0&C05AF8B - 8GEF 
EFAF4, 03F AB-B-C04C03CB-02F03F02F03F 1 6 
110  DATA  A-4GR 1 6G06C05FR 1 6F A-G4A4GR 1 6G 
□6C05FR1 6FAG4f F04F03E04C03D-04D -し 1 6C03 
B04CE し 803F04F03E04C03DD4D し 1 603EB — 04CE 
120  DATA  A4 し 1GB - AB-B06C05F06F8D805B-G0 
6C8. 05FG8B-EFEF AF8 - R 1 6  f し 803F04F03G04G0 
2A03 AB-02B - 03A02A03B - 02B - 03FEF 02 F , , 

130  ^ - P0 し CA  CC-dur  > 

140  RESTORE  150: RETURN ^ 30 

150  DATA  V14T180, V14T1 8003 し 1&GF#GABAB0 

4CDC#DEFEFF# 

160  DATA  し 805EGCE04G05C04EG05DF04B05D0 
4GB05C1 604B1 605CECD04B05C04AB«3A8  -  G1 6F# 
□5D04D05F#G1 6F#16Gf し 403C04C03CD4C03G04 
G03G04GC03BAG04DC03AB 

170  DATA  EGCE04G05C04E05C し 16DR1&DCD8C8 
04B805D8C04B05C804BR 1 6B05D04BR 1 6B05D04 
BR1 6B05D04B405CR1 6CECR1 6CECR1 6CEDC 林 DD# 
，し 1 &04C03BAGrEDC し 4C04C03FF#G04C03GFG し 1 
6FGB04D し 4C03BAG 

180  DATA  し 8EGCE04G05C04EG し 1605 DC04BAGF 
EDC4.R8, し 1604 C03B04CD03AGABEDEF し 4CDBC8 
E16G1 605C8R8 ，•"•パ，" 
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あの ワン ポ イン ト アドバイスが パワーアップして 戻つ て 
きた そ// 今月からは 従来の ワン ポ イン トに 加えて、 そ 
の 具体的な 改良 方法までを 実例 入りで 解説 • 紹介す るの 
だ。 方針 だけは わかった ものの、 それを ど ラブ ログ ラ ミ 
ングに 反映した らいいの かが いまひとつ スツ キリし なか 


〇 


た あなたには 最高の プレ ゼン トになる だろ ラ。 


出費 ■覧 


好評のう ちに 「Mr. スタックの プロ 


M 


表 作成 ツ ーJ 

た 人 取り上げ るのは 後者の 方 は ハラ ダ タシ イこ とだけ ど、 まあつ ま 


グラム ワン ポイント アドバイス」 は 前 
回で 終了いた しました。 長い間 お読み 
いただき ま して ありがとう ございまし 
た。 また、 たくさんの プログラムを お 
送りいた だきまして、 ありがとう ござ 
いました。 では、 みなさん。 さような 
ら . 〇 

もし 突然、 こんな ことに なったら 編 
集 部には パク ダン、 カ ミソリ 入りの 手 
紙、 キョー ハク ジョーな どが 山の よう 
にくる に違いない。 担当の 〇〇 氏は 表 
を 顔を あげては 歩けなくなる。 もちろ 
んべ レー 帽 なんて かぶ って いられない。 

でも 実は 冒頭の 文章は 事実な の だ。 
最後の 一句 を 除 L 、て。 「ワン ポイント ア 
ド バイス」 はなくなる。 でも 私、 Mr. 
スタックは あいかわらず 誌面に 登場し 
つづける …… これは どう した こと だろ 
うか 。 

話せば 長い こと —— でもない ので ザ 
ックノ く ランに ネ 丁ち あける と、 つまり ワ 
ン ポイント •アドバイスは さらに バワ 
ー アップして |吉面 の ペー ジ数も 大 増強 
される ことにな ったわけ ダ。 

今まで 「あとは 自分で 考えよう J と 


う 安心。 一つ一つの プログラムを ずっ 
と じっくり、 かつ シ ビアに みていく。 

そういう わけ だから、 これまで にも 
増して、 より いっそうの ゴヒ イキを/ 
という ことで ヨロ シク/ 

さて、 新 趣向の 第一 弾、 マナ イタの 
上の コイに な るのは 東京都の 山 田勝久 
サン。 ハ テ、 この 名前、 どこかで 聞い 
たこと アル ゾ 、と いう 人は なかなか 記 
憶 力が よろしい。 そうこの 人 2 回目の 
登場な の だ。 

アッ/ ズ ルー イ！？ まあ、 そう コ 
ー フンし ないで。 なるべく 新しい 人を 
取り上げようと はする けれど、 よい ネ 
夕に な りそうな プロ グラムで あれば 同 
じ 人で も 何度でも 取り上げ るんだ。 

山 田 サンは ム カシム カシ、 ワン ボイ 
ントア ドバイ スの 時代に 「カ セツ トラ 
ベル 作成 プログラム」 を 投稿して、 私 
めに 酷評？) された オヒ ト。 アドバイス 
に 発憤して リターンマッチを いどみ か 
かってき たわけ だ。 

送られて きた プログラムは 2 本。 1 
本は カ セッ ト テープの ラベル プリン ト。 
もう 1 本は麵 作成の 出費一 覧表 作成 


だ。 

山 田 サンは Disk- BASIC 入門 講座 
(というの が 昔 MS  X マガジン にあつ 
たの だよ） の 熱^、 な 読者。 そこの 例題 
を 参考に して MS  X を いろいろに 役立 
てて いて、 筆者さん としては ウレ シク 
なって しまう ダロウな。 私から よく 伝 
えて おこう。 ただし、 いくら おだてて 
も 何もで ない ゾ。 

_ 確定 申制キ 3_フ 

もし、 あなたが サラリーマン であれ 
ば 毎月 の 給料 か ら 税金が 弓 I かれて いる 
のを 知っている ハズ だ。 税金の 高い の 


り それだけ のこと。 税金の 手続きで 頭 
を 悩まされる ことは あま りない。 

と ころが 自分で 商売を やって いたり 
私. Mr. スタック のように 原稿を かい 
ている 人間に と って 毎年 2 月は キヨー 
フの 月と なる。 というの も 自由業の 人 
間は 毎年 3 月 15 日 （だった と 思う…） 
までに 諸々 の 害 類を つく って 税金の 申 
告 をし なくち ゃ いけな いんだ。 

税金の 計算 ロジック その ものは 実は 
それほどむ つかしい ものでは ない。 要 
は 収入から、 その 収入を 得る のに かか 
った 経費を 差し引き、 残った 利益に 対 
して 税金って かかる わけ。 

ところが。 毎日 キ チンと 帳簿を つけ 


写真 2 
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: row 

17,778 

5>460 

7,680 

5,355 

12,690 

3,388 
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写真 3 

領収 窨を 整理して おけば いいの だけれ 
どズ ボラ 人間は それが むつ かしい。 で、 
ギリ ギリ になって から アワ テル ことに 
なる。 ドー ヤ ラ、 山 田さん も 確定申告 
のとき アワ テル 方の 樹矣 らしい。 で 経 
費を 月 ごとに 整理す る プログラム をつ 
くった という ワケ だ。 

山 田さん のつ くった プログラムは 193 
ページに 絡 介して ある。 コメント など 
も 適当に 入り、 みやすい ね。 まずは こ 
の プロ グラムが どんなは たらき をす る 
のか 写真で 紹介して いく。 

プログラムを スター トして 登場す る 
のが 写真 1 の メニュー。 ここから 1 番 
を 選んで データを 入力して みよう。 と、 
写真 2 の 画面が 目に とびこんで くる。 

ナ ニナ ニ？ 「この ブロ グラムは一 月 
の 出費を まとめて 項目 ごとに 入力して 
| プリン ト アウ トする ための ものぐさ ツ 
I ー ルです」 「ひと 月 分の データ を 入れ 終 
わる ごとに テープに セーブす る もので 
す。」 （しぶい/ テープ だ/  デ イス 
ク はどう した//?) 

この 解説を 見れば プログラム がいっ 
たい 何を する もの かか 挪で きる。 ウ 
| ン。 なかなか 親 •切 だ。 と 感心、 してし ま 
う ほど Mr. スタックは 甘くない。 この 
プログラムに 慣れてから も データを 入 
! 力す るた びに この 「説明」 を 見せられ 
るのは どうかな、 という 感じ だね。 

ソレ ハサ テオ キ。 データは とに も か 
くに も 月 単位で 処理され るので、 写真 
2 の 画面で 年. 月の 2 つを 指定す る。 

月 も 必ず 2 ケタで 入力し なくち ゃなら 
ない のはもう すこしなん とかして ほし 
いところ だけど、 まあよ かんべ。 

写真 3 でい よいよ （やっと？） デ ー 
， 夕 入力の 画面 だ。 毎日 かかった 経費を 
交通費、 通信費、 交際費、 消耗品費、 
資料 費、 雑費の 6 つに わけ、 課目 ごと 


写真 4 


写真 5 

に 集計し、 1 日 分を まとめて 打ち込む 
わけ だ。 毎日 _に 入力して いかず と 
も、 月 単位で とか 1 週間 まとめて 入力 
していく こと も 可能 だ。 

難点は、 出費が 2 つ!^ JL あった とき 
だ。 たとえば、 タクシーに 2 回の ると 
交通費は 2 回 発生す る。 この プロ グラ 
ム ではこう した 場合、 電卓な リソ ロバ 
ンで 一たん 交通費と いう 単位で 集計し 
てから 打ち込ま なければ ならな し 、の だ。 
この 点に ついての 解決 方法は また あと 
で 述べる ことにする。 

さて 先を す こ しい そ ぐ ことにしよう。 
何日 分か データを いれ 終わる と ¥ のキ 
一によ って 画面は 再び メニューに 戻る。 
もしかして 才カ シナ データを いれて し 
まったん ではない カ イナ、 というと き 
には メニューの 2 番で 修正す る ことが 
できる。 まあ、 これは いい。 

メニューの 3 番は 入力 した データを 
科目 ごとに 合計を とり、 それを 表示す 
る 部分 だ。 ここは 6 つ ある 項目 ごとに 
日々 の データと 項目の 合計を 表示し、 
その あと で その 月の 経費の 合計を 表示 
して くれる。 

写真 4 は 1987 年 1 月の 交通費を メニ 
ュ ーの 2 番 （チェック） で 表示した も 
の だけど、 これと ほぼ 同じ ものを メニ 
ュ ーの 3 番 でもみ る ことができる。 

写真 5 は 項目 ごとに （科目 ごとに） 
集計され たイ 直と、 その 月の 経費 合計を 


驅 


★  A  二 INSTR®HD]、 EHH) 

至 ら窆 gji! 登を 探す 

♦もし、 みつかれば 〖文字列 何 文字 目にある か 求める 
•  IWW 召が みつからな いと.  〇 

- - — — ^  — - - - - \ 

: t  〆  A$=MTHIS  IS  A  PEN”:B$=ttPEN” 

i'  \  A  =  INSTR(A$,B$) 


A  =  INSTR(A$，“NOTE”） 


画面に あらわし たもの だ。 

このほかの 機能と しては 1 力 月の 項 
目 （科目） 別の 日々 の 経費の 支出と 合 
計 額を プリン ト アウ トする （メニュー 
の 4 番） 、データの 読み込み （メニュー 
5 番） 、害き 込み （メニュー 6 番） が 
ある。 

メニューの 7 番は プロ グラムの 終了 
なの だ カヾ、 親切に も データを ちゃんと 
保存の しかたを きいて くる。 セーブ (保 


存） が 済んで いれば y を 選んで プ ログ 
ラムは 無事 終了。 

特別 変わった ことは していな いけれ 
ど、 「笑える j のが 合計の 計算を 画面に 
表示す ると ころ だ。 普通なら ば 人間の 
目 の 見え ない ところ で 密かに (？ 計算し、 
サツと 結果 だけ を 表示す ると ころ だけ 
ど、 この プログラムは 項目 ごとに 集計 
している ところを、 まるで クイズ 番組 
か 東西 対抗 歌合戦？) (7) 点数 計算の よう 


i i 1 7 JJ 


ilii 
n: * q: i£ lr F: u ^ pc fae lg : F. u F; F. y F. 
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に バタ バタと 数字が かわ ってい くんだ。 
こいつは、 楽しい （実用 性は 別にない 
けどね)。 

■才 一V ドッ ウスな 

プログラムを みて みよう。 全体 的に 
コメントを たくさん いれ、 ていねいに 
つくって ある。 構成は 一連の Disk- 
巳 ASIC 入 の それを ふまえて い 
る。 ケレン 味は ない が オー ソ ドック ス 
なつ くりだ。 

さて、 ここで 200 〜 2S0 行は 準備の 部 
分。 240 行の 配列は D$ が 日々 の 項目 ご 
との 出費、 K $ が 交通費 • 通信費 といっ 
た 項目 （科目） 名。 G は 項目 ごとの 合 
計 値 だ 。 

250 行は ちょっと 変わった 命令 - 

D  E  F  F  N —— を 使って いる。 これ 
について は あとで 説明し よう。 

260 〜 2S0 行は 特に 説明す る ま でもな 
いだろう。 

500—700 行は メニュー。 エラー チェ 
ックな どは それ ほ ど 厳密では ない が一 
応の 配慮は みられる。 670 行で 文字と 
して キ ー入 力 を 受けつ け る ことで、 

7  Redo  from  start 

がで るのを 防ぎ、 680 行の IF 文で 余計 
な 数字 や 文字が 入力 さ れて も 再 入力 さ 
せられる ようになって いる。 この あた 
り も 問題は ない ね。 

710 〜 800 行は プロ グラム 終了の 部分。 
先程 も 触れた よう に データ を セーブし 


ムが 終わる ようになって いる。 主 目し 
て もらいた いのは、 770 行と 780 行。 
INSTR について あとで 説明し よう。 

1000 〜は データ 入力のと ころ。 ここ 
は 1040 〜 1120 行の 説明、 1130 〜 1350 行 
の 年 • 月の 入力、 1500 〜 1870 行の デ ー 
夕の 入力と 大きく  3 つの 部分に わかれ 
ている。 

年. 月のと ころは ずい 分 苦労して い 
る けれど、 あとで 説明す るよう に プロ 
グラムの 根本的な 構造を かえて しまえ 
ば、 この 部分は 不要になる。 

すこし 先を いそごう。 2000 〜 2350^ 
はすで に 入力した データを 画面に 呼び 
だして 内容を チェック する 部分 だ。 こ 
こも 大きく  3 つに わかれる。 

① どの データ を チェックす るかを コ 
ントロ ー ルす る 部分 (2030 〜 2050 fiO、 ② 
実際に データ を 再 入力 して 修正す ると 
ころ ⑵ 60 〜 2250^)、 ェック ルー チ 
ンの ための 画面 表示 (2260 〜 2350 行)。 

データの 入力な ど 共通 化で きる とこ 
ろは サフ リレー チンに して まと めて ある。 
この テクニック も Disk-BASIC 入 
座の 応用。 よい ものは どんどん まねる 
べし。 内容を i 里 解した うえで マネす る 
のは 決して ハズ カシイ ことでは ない。 

3000 〜 3750 行の データ を 項目 ごとに 
集計す る 部分は オリ ジナル 色が 強い。 

ミ ソは 31 30 〜 3200^ で 画面を 2 歹 的 吏っ 
て 1 力 月^ 7) データを 1 酉 画に 表示し 
きっ T いると ころ。 

もう ひと つは 3240 行の 合計 表示の 行 
を 3220 〜 3250 行の FOR 〜 NEXT の ルー 


たか どう か 確認、 して はじめて プロ グラ 


プに おさめて しまつ たのが ユニーク。 
これで 自分が みて る ま に 加算され た 数 
字 か にあら われて いく。 同様の イ 
タズ ラが 3630 行で もされて いる。 これ 
は、 おもしろい。 


今回 勿 ボイ ムト 
FN  と  INSTR 


4000 〜 4350 行は プリ ン タに データの 
一覧と 項目 別の 合計を 印刷して いる。 
けっこう 長い けれど 中は たいした こと 
ない 0 

6000 〜 6150 行は データ を 何と カ セツ 
卜 (/ め、 ら 読み込み/書き込み をす ると 
いう。 ハ、 ハ、 ハヤ ク ディスクを 買つ 


てくだ さいっ/  ディスク をもう 持っ 
ている 人は 5090 行と 6090 行の 「CAS:j 
を 取って しまう といい ゾ。 

こう してみ てく ると テクニック 的に 
は特 C ズバ 抜けた ものは ない。 でも 中 
には ちょっと 覚えて おく といい もの も 
ある。 さ しあ たって は、 DEF  FN と 
INSTR が ポイント となりうる だろう。 

では ザッと 2 つの ポイント を 説明。 
まず INSTR から。 この 関数は 文字^ 
の 中から 別の 文字列 を 探し だす 関数 だ。 
文章を 分解したり 2 つに わけたり する 
ときは もちろん だけど、 実際には 入力 
された データを チェック する ために 使 
われる ことが 多い。 

例えば 77 桁を みて みよう。 A$ には 
キー ボー ドから Y  y  N n のい ずれ かが 
押される ハズ。 しかし 現実は 何が 押さ 
れる かわかった もんじ ゃない。 そこで 
770 行は A$ に Y か y が 含 まれて いる 
かを チェックして、 もし AS か +Y か y 
ならば 790 行へ、 つま リ プログラムを 
終了す るよう にして いるんだ。 

もっと 具体的に ト レースして みよう。 
A$?^Y のと さ、 

INSTR  (“Yy”,  As) 

は 1 、 A$ が y のと きに 2 になる。 ゼ 
口には ならない。 IF 命令は、 

IF  THEN 

という 使い方 以外に、 実は 


キー ポー ド 入力が キ ライな 人の タス ケ 
となる 関数 定義の 機能 だ。 

DEF  FN[Hl](BB)=[gIl] 

とすると 毎回、 

a=EEB] 

と 長々 しい 式を かかなくても、 

a  二 


とかく だけで 済んで しまう。 

実際 こ れ がどう 使われて いるかは、 
リス トの 250 行と 1780 行を みると わか 


るだろう。 


ブ 127 う“ だ 

山 田 サンの プログラム、 出来は 決し 
て 悪くない の だけど、 本当に 使おうと 
すると、 「？」 という 点が いくつか ある s 
まあ ディスクを 持って いないと いう こ 


とで 仕方のない 点 も あるの だけど、 甘 


やかして はいけ ない。 

糸 田 かな プロ グラ ム テクニック はこの 
さい おいて おこう。 データの 入カ チェ 
ックを もっと シビアに すると かは あと 
でもで きる けど、 一番 問題な のは、 
「データを 一日 単位で、 項目 （科目） 
ごとに 集計して から 入力し なく ち ゃい 
けな いって こと だ。 MS  X を 使って い 
るのに ワザワ ザ 集計 （ しかも 電卓で/) 


IF  關  THEN- 

という 使い かたが あるんだ。 この場合 
闘が 0 なら ば 次の 行を、 0 以外なら 
ば THEN 以下を 実行す る。 

A  $ 力<  Y のとき の 言 舌に 戻る と、 

IF  INSTR(“Yy，，、A$)  THEN— の 
部分で THEN 以下 (GO  TO  790) が 実 
行され る。 A$ が Y または y でない と 
きは 次の 780 行が 実行され るって いう 
ヮヶだ 0 

ところで ここで 素直に ロジックを 追 
っ ていく と、 770 行が いらない ことに 
きがつく。 押さ れた 文字が N または n 
ならば メニュー (510 行） に 戻る のはい 
いの だが、 770 行が な くても、 あって 
も、 A$ が N  •  n 以外のと きは 790 行が 
実行され ちゃう ハズ ダ。 この あたり、 
よ 一く 考えて みて ク レ。 

も う ひとつの ポ イン ト DEF  FN に 
ついて 説明し よう。 これは モノ グサな 


する なんて ガッ カリの キヨ クチ。 

領収 害の 塑里 をす ると き 大変な のは 
日付 順に データ を 並べ 換え る ことで あ 
って 計算 そのものは、 1 力 月 分の 経費 
く らいなら Mr •スタックの 12 桁 プロ フ 
ェ ッシヨ ナル 電卓 （本当の 名前は 忘れ 
た) の 手に かかれば アッと いう 間。 つま 
り 今の プロ グラムでは 実用 性と いう 点 
で 「？」 マークが ついて しま うんだ。 ] 

で、 今までな らば 「自分で 考えて み 
ましょう」 と な るんだ けど 今回は 大サ 
ー ビス。 お 手本と なる プログラムを 紹 
介し ちゃおう （いつもい つも こんなに 
サービス する わけ じゃあ、 ない ゾ)。 

と 思った の だけど、 なんと 「ドク ター 
ス  ト  ッブ j ならぬ 「エディ ター ストツ 
プ」 がか かってし まった。 な、 なんと 
ページが 足り ない./ ウーム イ士 方ない。 
これは 次号に 掲載し よう。 

山 田 サン 1 力 月 じっと まつの だゾ〇 
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100  f 本木 木木 木木 木木 木木 木木 木木 本术 本木 木木 本木 本本 木木 木本 本木 术 

110  ■本  木 

120  シ 3, ヒ4* イチ ラン t ヨウ サク セイ フ 11  □ク1 ■ラ厶 木 

ラ ライ ケ •，本" 

130  ^  CSAVE  NAME  >  TAX-S  木 

810  END 

140  ft  JU し Y«1986  by  KATSUNOSUKE  木 

1000  > 

150  本 

1010  ， - テ* ー ラ ー ユウ リ 3 ク - =- 

160  9 本本 本本 本本 木本 木本 木本 本木 木木 木木 木木 本木 木木 本木 本木 木木 本 

1020  1 

200  f 

1030  CLS 

210  » 

— 1040  LOCATE  13,0:  PRINT"- ォ コ ト 9ワ ー•• 

220  f 

1050  LOCATE  6, 2s  PRINT" 本 □ノ  フ *  □ク w  ラ厶  1、 t 卜" ノ 

230  CLEAR  3000SCO し OR  7,1, 1 : SCREEN  0sWIDT 

宇ノ" 

H  35: KEY  OFF 

1060  LOCATE  6,4= PRINT" シ 3ft0 ヲ 7 ト メテ コウ t 

準 

240  DIM  D^<：6?  32)  fK»C6)  ,  G<6)  f  YYfMMfT,MI 

ク □•►二" 

備 

250  DEF  FNA  <  A*  >  =  I NSTR ( " 0 1 23456789 " f  ) 

1070  LOCATE  6, 6s  PRINT" 二：！ ウリ 3 クシ テ フ ••リン ► 

260  N=fi : 1=0:  YY=0:  MM=0 

7ウト スル" 

270  FOR  J=1  TO  6 

1080  LOCATE  6,  8:  PRINT" ヲメノ  モノ ク-サ "J 一沁テ • 

28©  READ  K»CJ) 

説 

ス • " 

_  290  NEXT  J 

明 

1090  LOCATE  6, 10SPRINT1 ■木ヒ ►  •ソ字 フ -ンノ  テ* _ 

500  » 

510  9  メニュー  ニ: ===== 

1100  LOCATE  6, 12s  PRINT" イレ オ □- ► ニ テ ー 

520  f 

フ0 二- 

53PJ  Cl  Ss  COLOR  7,1,1 

1110  LOCATE  6, 14s PRINT" セーフ*  ス Jlr  f ノ  テ'*;?* 

54W  LOCATE  3,  0s  PRiNT"  [  [  L；:if  ヒ0 イチ ラン t ヨウ サク 

馨塞 

ヤイ ツ-ル ]]" 

1120  LOCATE  6, 16s  PRINT" 本木 木 テ* ーヲヲ イレ it 本本 

550 し DC  ATE  Gr2：PRINTH^ テ'* ーヲ サク t イ ア （3ア ラム 

木" 

本" 

1130  f  » 

560  LOCATE  4, 4: PRINT" c  Cassette  Tape  Ver 

~ 1140  IF  YY=0  THEN  1150  ELSE  LOCATE  7,19: 

sion  V. 

PRINT  YY;" 寒"： GOTO 1200 

570  LOCATE  6, 7=  PRINT  "1: 二: 1ウ •ノ ヨ7 .  (INP 

1158  LOCATE  7, 19:  PRINT" 1 9  »•• 

UTV 

1166  LOCATE  10F 19sG0SUB  1760 

500 し OCATF_  &,9:PRINT,,2:^if9 .  (CHE 

1170  IF  I<3  THEN  1150 

CKV 

1180  YY=i900+10 本 A<i>+A<2> 

530  LOCATE  6, 11: PR I NT "3 2D" ウ クイ . （TO 

1190  IF  YY<YB  THEN  1150 

T  A し V 

1200  9 月 

y 

600  し  Ui  ATE  fc, 13sPRINT"42 イチ ラ：/  ヒ ヨウ •••  （PR 

1210  IF  MM=0  THEN  1220  ELSE  LOCATE  17, 19 

INTV. 

SPRINT  MM; M  月"： GOTO 1270 

— 

610  LOCATE  6, 15:FF?INTM5s  テ*  ー ラ 3 三： 1 ミ •••<!_ 

1220  LOCATE  17, 19: PRINT  M  月" 

1 

OAD>M 

1230  LOCATE  16, 19:G0SUB  1760 

& 20  LOCATE  17sPRINTM6s  テ*  ーヲ 东ソ**  ン •••  >S 

年 

1240  ON  I  GOTO 1150, 1220 

AV/EC  M 

角 

n\ 

1250  MM=10 木 A ⑴ +A(2) 

630  LOCATE：  19z  PRINT"7s  サ 辛'' ヨウ オワリ - （ 

A 

1260  IF  MM>12  OR  MM<1  THEN  1220 

END” 

力 

1270  IF  MM=4  OR  MM=6  OR  MM=9  OR  MM=11  TH 

640  » 

EN  MI=30 

& 50  LOCATE  0,21 : PRINT  SPCC30) 

1280  IF  MM=1  OR  MM=3  OR  MM=5  OR  MM=7  OR 

66M  LOCATE  3,  22  s  PRINT  ••木 1-7  ノ  jV4 l/=T  ウラ  I 

MM=8  OR  Mh=10  OR  MM=12  THEN  MI =31 

ラン テ” クマ •'サイ "j 

1290  IF  MM=2  THEN  MI=28 

670  X*=INF.UT$(1) : X=VA し （X$:> 

1300  I=MI 

680  IF  X<1 OR  X>7  THEN  640 

1310  LOCATE  6, 22s  PRINT1 •木 □レ テ*  3 イ テ •ス ：>  CY 

690  * 

/N) 

700  ON  X  GOTO 1000, 2000, 3000, 4000, 5000 f  6 

1320  A$=INPUT 拿⑴ 

^ _  000 

1330  IF  INSTR("YyH,A 拿〉 THEN  1510 

710  CIS 

1340  IF  INSTR("Nn"，A*)  THEN  1350 

720  LOCATE  5,7;:PPINT"^3*¥lv  フ テ ク7? "サイ •  •  •  .  • 

II 

- 1 OOU  Y  Y— WS  PIPI— ly  •  klU  1  U  1  vlU 

1500  » 

730  LOCATE  5,  9s  PRINT ••チ，:; ト テ“ ーヲヲ 本 V*  ン ：ソ7 

1510  » —— テ-ー ヲ ，ク t イ 

シヲ カ 7" 

1520  f 

740  LOCATE  5, 13=  PRINT ••本 ヲ •イ シ~  ヨウ フ*  (Y/y>  “ 

1530  I=N 

n 

750  LOCATE  5, 15:  PRINT ••本 マラ' ■ラ*  一  7 — 3  (N/n)M 

1540  CLS: 1=1+1 

S 

760  LOCATE  5, 17s A 拿 = INPUT 拿 （1> 

1550  LOCATE  1?  0s  PRINT  "<<  "  YY;  ;  MM;  _• 月" 

770  IF  INSTR  ("Yy%A*)  THEN  790 

?  M  ニ オケ H  »M 

780  IF  INSTR  (MNn "F A*)  THEN  510 

1560  LOCATE  2, 2s  PRINT?  1 5  B  ノ  ニ: i ウリ 3 ク" 

790  C し S 

1570  LOCATE  2, 4s  PRINT  KS(1); 

800  LOCATE  3, 15s  PRINT ••ネ オ •ソ  tl  レ テ •シラネ  UmP7  7 

1580  LOCATE  12,4: INPUT  DS(ly I) 

193 


1590  IF  DtCl,  I)=,,¥"  OR  I=MI  +  1  THEN  N=I-1 
: GOTO 1810 
1608  GOSUB  1660 
1610  C し S: GOSUB  2260 

16,20  LOCATE  3,  24s  PRINT  ••本  iyn ウ t! イ  tT  ア •ノ マスカ 

(1=7ル,2ニアソ） u; 

1630  X^=INPUTttCl ：) 

1640  IF  X^=,,2"  THEN  1540 
一 1650  C し SzGOTO 1560 
— 1660  f —— t ョウ L， 

1&70  FOR  J=2  TO  6 
1 680  し OC ATE  2 , J 本 2+2 
1G90  PRINT  K^C J) ; 

1780  LOCATE  12, J 本 2+2 
1710  INPUT  D*CJf I) 

1720  IF  I >MI  THEN  1820 
1730  NEXT  J 
1740  RETURN 
一 1750  r —— ネン ■ソキ サフ'' 

1760  FOR  1=1  TO  2 

1770  AS=INKEY»: IF  A*=" n  THEN  1770 
1780  IF  FNA(：A^)=0  THEN  RETURN 
1790  A(I)=VA  し （A 多）： PRINT  •_  H;  A^; 

一 1800  NEXT: RETURN 

_ 1810  F —— t 卜 •ソ+ ォヮリ 

1820  CLSz し OCATE  4,6sPRINT" 木 ヒトツ 宇 フ- ンノニ 
ュウり ヨ 7 才つリ 寒" 

1830  LOCATE  8, 10=  PRINT ••—  IT  ウ ケイ ヲ ラ” ジマ スー 

II 

1849 し OCATE  2f 12:PRINTH  3 ケレ  tV  Y/y  中ーヲ 
オシ テ クラ'' サ 1«  M; 

1BS0  A^-INPUT$c；l) 

186W  IF  INSTR("Yy. •，的） THEN  3000 
—1870  IF  INSTR("Nn",  A 漆） THEN  510 
I ~ 2000  ， 

2010  »===== テ"- ラ チ 1，7  ===== 

2020  f 
2030  C し S 

2040  LOCATE  5f 3: PRINT"<<  テ* ーラノ  チ I， ク  >>" 
2050  LOCATE  2, 5  z  PR  I  NT" チ 1，7 シライ テ'*  ー ヲノヒ ニ 
チ  1、"； 

20B8  INPUT  X^=I=VA し （X 冬〉 

2070  IF  11 OR  I>N  THEN  510 
2080  C し SsGOSUB  2260 

2090  LOCATE  2, 18:  PRINTu0=W  ノ  テ'1  ー ラ" 

2100  LOCATE  2, 19s PRINT" 1=1 / ュウ 
2110  LOCATE  2,20sPRINT"2= チ  1*9 ク ヤメ ル" 

2129  LOCATE  2, 22:X*=INPUT$(1) 

2130  X=V/AL(X$) 

2140  ON  X  GOTO  2160,510 
— 2150  1=1+1: GOTO  2070 

2160  9 - シュウ t! イ - 

2170  C  し  Sz  し OCATE  2, Is  PRINT"  >>  二: i  ウリ  a  ク •ン ュウで 

ィ"； I;  ••日" 

2180  LOCATE  2f 4: PRINT  Ms  M 

2190  LOCATE  12,4s  INPUT  D$(1,I) 

2200  GOSUB  1660 
2210  C し SsGOSUB  2260 

2220  LOCATE  0, 18s  PRINT ••术 シ 3 ウ t イ IT  7 リ マスカ 
(1=7ル,2= ナン） H； 

2230  X 拿 =INPUT*(1) 

2240  IF  XW2"  THEN  2080 
2250  CLS:GOTO  2170 


—  2260  » —— t ョゥゾ 

2270  LOCATE  1,0:  PRINT  _■<<  ••  YY; " 年"； MM; " 月" 

; M ニ オケ ル シュ- ヒ°  >>" 

2280  LOCATE  2,  2s PRINTj  1 5  ••  B  ノ  ニ： xO リ 3ク" 

2290  FOR  J=1  TO  6 
2300  LOCATE  2, J 木 2+2 
2310  PRINT 
2320  し OC ATE  1 5 , J 本 2+2 

2330  PRINT  USING"#, ###,###  FT5VAL(D$(J, 
1)) 

2340  NEXT  J 
— 2350  RETURN 
— 3000  F 

3010  »===  □ウ ¢7  IT  トノ  IT  ウケイ === 

3020  » 

3030  f —— □ゥ モク b 
3040  X^=" " 

3050  C し S 

3060  し OCATE  2f  0s  PRINT  ••木木 ••  5  YY?  ••年 ••  j  MM;  •_ 月 

ニ オケ JtM 

3070  LOCATE  2, Is  PRINT  ••チ  If  ク シライ □ウ  ¢9  A 

1>  -  6) ' 

3080  f 

3090  X*=INPUT*(1>:X=VA し （X*> 

3100  IF  X<1 OR  X>6  THEN  3080 
3110  K=X 

3120  LOCATE  2, 2: PRINT  K*(K) 

3130  t デリ 

3140  FOR  J=1  TO 16 

3150  LOCATE  2,  J+2sPRINT  USING  **##  林,## 

林,##  材 円"； J,VAL(D4i(K,  J>> 

3168  NEXT  J 
3170  三 宇 ~ 

3180  FOR  J=1  TO  MI-16 

3190  LOCATE  18, J+2: PRINT  USING  "林#  # ，林 

斡#,# 林#  円"； J+1G,VA し （D$(K, J+1G>) 

3200  NEXT  J 

3210  G ⑴ =0:G(2>=0:G(3)=0:GC4)=0:G(5>=0: 

G(6)=0sT=0 

3220  FOR  J=1  TO  MI 

3230  G(IO=GCK)+VA し （D$(K,  J>) 

3240  LOCATE  3,  20s  PRINT ■•木  IT  ウ ケイ ••  j  ,  USING" 
#r  ###,###  円"  5  GOO 
3250  NEXT  J 

3260  LOCATE  3,  22s  PRINT" 1  > へ*  •ソノ  コウ ¢7  2 

) トー ヲ Jl  t ョ ウシ*  ■*  j 

3270  X«=INPUT^<1) 

3280  IF  X*="l"  THEN  3030 
3290  IF  X$="2"  THEN  3510 

3500  f - ► —ヲ Jt 

3510  C し S 

3520  LOCATE  2,  0s  PRINT  ••木本 ••  5  YYj  ••年 ••  j  MM? " 月 


3530  LOCATE  6, Is  PRINT  "□ウ モク ►ノ  □-ウ ケイ" 
3540  LOCATE  2, 3s  PRINT  1 •コウ 
3550  LOCATE  23, 3s PRINT"lT  ウ ケイ" 

3560  FOR  J=1  TO  6 

3570  LOCATE  2 , J 本 2+3 s PR I NT  K^CJ> 

3580  NEXT  J 

3590  G ⑴ =0:G(2)=0:G(3)=0:G(4)=0:G(5>=0: 

G<6)=0:T=0 

3600  FOR  J=1  TO  MI 

3610  FOR  U=1  TO  6 
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表示 


項目 ごとの 合計 


デ— 夕の 入力 


デ— 夕 表示 


年 •月の チェック 


月末 処理 


デ— タチ エック 


デ— 1^ 正 
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5050  LOCATE  5f 5: PRINTMDATA  CORDER  <  PLAY 
>  MODE" 

5060  LOCATE  5f 7s INPUT'Tile  name: M;F* 

5070  OPEN  ..CAS:  "+F*  FOR  INPUT  AS#1 
5080  I=N 

5090  I NPUT# lf YY,MM,MI 
5100  1=1+1 

5110  IF  EOF(l〉= 一 1  THEN  5160 
5120  FOR  J=1  TO  6 
5130  INPUT#1,D*(J, I) 

5140  NEXT  J 
5150  GOTO  5100 
5160  N=I-1 

5170  C し OSE:GOTO  3000 
6000  » 

6010  ，==== テ'*  ーヲ 本 ソ*ン ===== 

6020  f 

6030  C し SsCO し OR  15,6,6sL0CATE  5r0:PRINTHC 
C デ •ー ラ 本 V* ン 

6046  LOCATE  5, 3= PRINT1 •テ* ーヲ 本 V* ン 3 ウ テ ーフ* 

=? 1!- 卜" 

6050  LOCATE  5, 5: PRINT"DATA  CORDER  >REC.< 
MODE" 

6060  LOCATE  5r7s INPUTHFile  names  U;F% 

6070  OPEN  "CAS: U+F%  FOR  OUTPUT  AS#1 

6080  PRINT#lf YY, MM, MI 

6090  FOR  1=1  TO  N 

6106  FOR  J=1  TO  6 

6110  PRINT#lf I) 

6120  NEXT  J 
6130  NEXT  I 
6140  CLOSE 
6150  GOTO  510 
7000  y 

7010  1 ===== テ* -ヲ ===== 

7020  F 

7030  f - DO モク  メイ - 

7040  DATA  "1) コウ" ノウ", "2) ■•ノウン；/",  "3) コウ サイ", "4> 
シ3 ウ  レ"," 5>  シ1 ノ  3ゥ", ヒ  * 


4280  PRINT_1,"  2) ••ノウ シン t .  USING" 

斡,###,###  nn;G(2) 

4290  PRINT#lf  H  3)tf  ヲイ •：! ゥサイ t- _  M;  USING" 
林,###,###  R"jG(3) 

4300  PRINT#1, n  4)シ3ウそ ウ t：/t -  H;USINGU 

#,###,###  R**;GC4) 

4319  PRINT 林 1,"  5) •ゾリ .  USING" 

林,###,###  R";G(5> 

4320  PR I NT# 1,"  6> サ •ft* .  M; USING" 

斡,### ，持##  R"  ?G(6) 

4330  PRINT#lf 

4340  PRINT#lf  H  木 □ノ  月ノ  ►ーヲ Jl  "丨  USING" 
_#,###,###  RM;T 
4350  CLOSE: GOTO  510 
5000  f 

5010  f  = テ-ー ヲ 3^3^  ~= 

5020  f 

5030  CLSs  COLOR  15, 12, 12s  し OCATE  5, 0:PRINT 

"[[ テ'*  ーヲ 3 三:！ ミ 

5040  LOCATE  5,  3s  PRINT ••テ*  ーヲ 3 ウ チーフ*  ヲ  卜 


3620  G(U)=G(U>+VAL(D*(U,J>) 

3630  LOCATE  20, U 木 2+3 s PRINT  USING"#,### 
，翁##  R";G(U> 

3640  NEXT  U 
3650  NEXT  J 
3660  f -  3 •ゥ ヶィ 
3670  FOR  J=1  TO  6 
3680  T=T+G(J) 

3690  LOCATE  2f  19:  PRINT  ••木本 □ノ  月ノ  トーヲ JlM 
3700  LOCATE  20, 19s  PRINT  USING  "斡,# 斡#,## 
#  RU;T 
3710  NEXT  J 

3720  LOCATE  2,22:  PRINT  "1>フ0|ノント シ マス  2) 

メニューへ モト*ル 

3730  A*=INPUT* ⑴ 

3740  IF  A$="l"  THEN  4000 
3750  IF  AW 2"  THEN  510 
4000  F 

4010  y  === テ'' ーヲ イチ ラ：/ ヒヨ 9  === 

4026  r 

4030  C し SsCO し OR  13, 1, Is  し OCATE  2,3sPRINT" 本 

フ* リント ラス ル フエ ニ •  •  • " 

4040  LOCATE  0,5s  PRINT"  IT ウ ケイ ヲ ラ*  •ソラ 7 トテ 
- フ0  « ノン h  L/ テクラ'*1 TY" 

4050  LOCATE  2,7= PRINT" 1) マラ* ヲ~ナ 

二.） ラ、、 ン ラな 卜 ~ 

406U  A$:1NPUT$(1)  . 

4070  IF  A$="l"  THEN  3500 
4880  IF  A»=M2"  THEN  4090 

4030  C し SzCO し OR  15, 13, 13s  し OCATE  5y3:PRINT 
" つ0、)- •，ラー ヲ  t?-»h  ンテ 7W  " 

4100  LOCATE  5f  5sPRINTu ナ ニ;！ 中ーヲ オスト ス ラート 

1^7. " ; 

4110  X 东 =INPUT^(1) 

4120  1こ: し SsCO し 0R15, 13, 13s  し OCATE  7, 10:  PRINT 
••<<  NOW  PRINTING … >>" 

4130  OPEN 11  LPT:  "  FOR  OUTPUT  AS#1 
4140  PRINTttl, " 本本 本本 本"； YY;" 年  n；MM； " 月ノ 
イチ ラン ヒ3 ウ  本本 本木 本 •• 

4150  PRINT#l,SPC：c；52)r  "Page.  "  ;  MM 
4160  PMNT#1  f 

4170  PRINTttl,  USING"  b.  &  ち 

?/.  ち  h.  h.  If  %. 

«/.  ?/.  ?y  "  ;  K%  C  1 ) , C2)  r  K%  (3)  ,  c；4 

) 6) 

4180  PR  I  NT  #  1 , STR I  N0¢  c；  77  r 
4190  FOR  J=1  TO  N 

4200  PRINT 林 1, USING" 林 林  林,###,###  #, 
斡##,# 林#  斡,###,###  #,###,###  林,###, 
林##  林, 材林 林, 斡林材 Jf  VA し （: (: 1 , J  )  )  ,  VA し （ D$  ( 
2,  J)),  V  A し (: D 嚷 (:  3 ,  J ,  V  A  し  CD^C4f  J)  >  ,  V  A し (: D$  (:  5 
, J>：),VALc；D^(；6f  J)> 

4210  NEXT  J 

4220  PRINT#1,  STR  I NG  轳 77 ,  "  -  ) 

4230  PR I NT# 1, USING"  林,## 轉 ，林##  #, 

特林 林,## 林  林,# 林#, 轉林轉  轉 ，轉# 林，# 林 林  #,###, 
林#  林  #, 林#  林,###  u;Ga：>  ,6(2)  f  G(3)  f  G<：4)  ,Gc： 
5)  ,Gc；6：) 

4240  PR I NT# 1, 

4259  pr i nt# l," 本  zrre ク •久 =ro クイ" 

4260  PR I NT# 1, 

4270  PRINT#lf  "  1)リヨヒ-=1ウツウヒ--- "jUSING*， 

轉 ，轉# 林轉林 R"  ;G(1) 


園  _______|_讀^^^^ 
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デ— 夕 み 込み 


デ— 夕の 保存 


項目の デ— 夕 


日付 順 


I 覧 表の 印刷 
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冗 ノリ ん石 

(マシン 語 -MSXE 専用) 


1 

nu 


伊藤 貴彦 


米 山和久 さん 


MSX5" 

キャラクタ* エディタ 

i(MSX2^RA|M128 

欲 Jfr 


4 


r« 


正しい プ □グラム 入力 


一し い ブロ クラ 


あなたは 本当に 正しい プログラム 入力の 方法を 知ってい 
ます か？ これは一歩 間違う と、 何日 間 もの 苦労が 水の 
泡に もな りかね ない 大事な 常識です から、 入力 経験の あ 
る 方 も ぜひ 一度は 目を通す ことを おすすめ します。 


2 •種類  3 •構造 


保存 

プログラム 入力の 前に M：、 得て いただ 
きたい ことが ひとつあります。 

絶対 法則： プログラムは、 
走らせる 前に 必ず セー ブガ 

これは 一番 重要な 常識です。 はやく 
RUM したい 気持ちは わかり ますが、 絶 
対に その 前に セーブ (保存） してく ださ 
い。 マシン 語の 場合は もちろん のこと、 
最近の BASIC は 何を やって いる かわか 
った ものじゃありません から、 BASIC 
の 場合で も 絶対に、 RUN する 前に セー 
ブ してく ださい。 

それでは、 セーブの 方法です。 

カ セツ ト テープの 場合 

I 丨） BASIC プログラムの 場合 
: CSAVE'、|j7 アイ ル ネーム 冗 RETURN  | 

:  2) マシン 語 プログラムの 場合 

: BSAVE、'CAS:| ファイルネーム ^ 開始 
； 番地 終了 番地 実行 開始 番地 

注意 

： 開始 番地、 終了 番地、 実行 開始 番地 
i は プログラムに よってち がいます。 し 
'かし、 必ず プログラムの 説明文 中に 書 
; いてあります から、 それを 見て くださ 
; い。 なお、 実行 開始 番地は しばしば 省 
: 略されます。 

: ……… ディスクの 場合 . 

:I)BASI  C プログラムの 場合 
: SAVE^f ファイルネーム]* [RETURN j 
:  2) マシン 語 プログラムの 場合 
； BSAVEj ファイルネーム h， 開始 番地 
： 終了 番地* 実行 開始 番地 LRETURNj 


©[^TURNJ は、” リターン キー を 押す” 
という 意味です。 


プログラム エリアに 掲載され る プロ 
グラムは、 特に 明記し ない 限りす ベて 
BASIC プログラム か、 マシン 語プ ログ 
ラムの どちら かです。 

今月から プログラムの 先頭に、 その 
リス トが 何 語で 書かれて いるかを 明記 
する ようにし ま したが、 以前に 掲載 さ 
れ たもの の 場合には、 その リス トが B  A 
SIC なのか マシン 語な のか、 あら か 
じめ 知って おかないと、 正しい 入力が 
できません。 その 見分け 方は、 次章で 
説明し ます。 


まず、 BASIC の プログラムは、 下の 
ような 形を しています （ リス ト I 参照)。 

まとめて 言う と、 リス ト 3 のよう な 
形に 一般化で きます。 

ちなみに このような ワン セッ トを、 
BASIC では”  I 行" と 数えます。 BASIC 
の プログラムは、 このような '桁" がた 
く さん 集まって できて いる わけです。 

一方、 マシン 語の プログラムは、 リ 
スト 2 のよう な 形を とります。 

これ も、 まとめる と リス ト 5 のよう 
な 形に 集約され ます。 


しかし、 マシン 語の 『アドレス j は、 
BASIC の 『行 番号 j と は 全然 別の もので 
す。 たとえば、 リス ト 2 は 本当は リス 
卜 4 のよう な 意味な のです。 

つまり、 BASIC プロ グラムは 巧" が 
集まって できて いますが、 マシン 語プ 
ログ ラムは、 各 番地の データ 丨つ丨 つ 
が 集まって できて いる わけです。 


チェック サムって な ぁに？ 

チェックサム、 とは、 チェック 用の 
合計、 という 意味です c たとえば、 リ 
スト 2 の 9000 の 行の チ ェッ ク サムの 値 
は、 簡単に言えば 9000 番地から 9007 番 
地の デ ー タの 値を ある 方法で 足 した も 
のです。 では、 なぜ このような ものが 
わ ざ わ ざ 記さ れて \ 、るので しょう か？ 

マシン 語の データを 丨つ丨 つ 確認す 
るのは、 とても 大変な 作業です。 そこ 
で、 せめて、 行ず つ〃 確認で きない か、 
と 考えた 結果、 このような 方式が 生ま 
れ たのです。 マシン 語 モニタ （4 章を 
參 照) で 表示され る チェックサムの 値 
が、 掲載され ている リストの 値と 異な 
って いれば、 必ず その 行に 入カ ミスが 
ある ことになります。 このよう にして、 
間違いを 非常に 効率的に 発見で きる の 
です 。 

しかし チェック サム も 万能では あり 
ません。 入カ ミスが あっても チェック 
サムの 値が 一致 してし まう ことは いく 
ら でもあります。 チェックサムの 値が 
合って いるから といって 入カ ミ ス がな 
いとは 限らない のです。 


i  10  SC:REEN2sCOLOR6,0,0sCLS 

I  20  DEFFNACXJ^INTCRNDaK^D  +  isDEFFNBCX^^F 
i  N A  (:  X>  +8 :  X .二 RND  C-TIME  ) 

i  30  OPEN14 qrps  M AS#  1  s  PRESET C 20 ,0>  :  P 漆 二" CO し OR 
i  GRAPHIC  DEMONSTRATION"  s  PRINT#!* ,  F%z  PRESE 
I  T(2：l.  ,0)  SPRINT# lyP^ 
j  49  FOR  1=1  TO  20© 

j  50  ON  FNA ( 1 4 >  GOTO 140,88 ,90f  108,8 0,80 y  1 
j  10, 100, 120, 138,80 ,90,88, 140 
1 60  NEXT:  FOR  J- 二 0  TO  2800:  NEXT :  FORJ=0TO95  F" 
I  OR I 二 0 丁 0 1 5  s  CO し OR  y I,  I : BEEP: NEXTI , J 
j  7€i  FORI=0  TO 380 0:  NEXT 5  END 
j  80  L I NE  (:  FNA  (  255  ：>  f  FNB  (: 1 B3  )  >  -  (:  FNA  (:  255 ) ,  FNB 
j  (183:)  >  ,  FNA  (15)  s  G0T068 

I  90  し： [NEC  FNA  (‘255  FNB  Cl 83)  FNA  ¢255) ,  FNB 
1 (183)  ：)  PFNAa5：>；BsGOTa60 

i  100  X ギ IMA(255):Y 斗 一 NB(:183)sLINe(:X,YHX+F 
!  NAC50>  -50,  Y+rNAt：58)  >  ,  FNA  <： 15)  ,BF:  GOTOB0 

j  110 

i  rriMAa5):GOTO60 

i  120  X~：FNA  (255)  :  •何  130  )  +68s  Z-=FNA( 15)  :C 
j  : C  RC: し  E  (:  X ， Y  )  ,  FNA  (40 ')  f2f  9  f  RND  Cl  >  ^2:  PAINT  (  X  , 
j  Y>  y  Z5QOTOG8 

I  130  X^F^NA  C  200 )+50:  Y^FNAC  14 ©)  +50:  Z=FNA  ( 15 
):01  RCLE  (:  X ,  Y )  ,  FNA  C30) , 1  s  PAINT  (X  ,  V)  ,  h  601 
□G0 

140  (15)  :  CO し UR y  C 〆:: !；  6OTO60 
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D© 00 
D 008 
D 0  10 
D 018 
D 020 
D 028 
D 030 
D 038 
D 040 
D 048 


C：S 

DOOD 

番地 

には 


D000 〜 
D007 の 
チェック 
サムは 

D008 〜 
D00F  の 
チェック 
サムは 
= ZS 


D007 番 

番地 

には 

D00F 

番地 

には 


D006 

番地 

には 

c：r> 

D00E 

番地 

には 


D004 

番地 

には 

B  Z 
D00C 
番地 

には 

33 


リス ト 4 


D  000 番地 
からの デ 
一夕は 


正しい プロ クラム 入力 


正しい ブロ グラム 入力 


I - ) リス ト 2 


: trr ふ iiP  連 占‘: 


どで 48 文字 •  80 文字な どの いろいろな 
場合が あります。 ですから、 丨 行が 長 
い 場合には 必ずしも 画面と リス トとの 


改行 位置は 一致し ません。 これは 当然 
のこと です。 （リス ト 7 と 上の を 比 
ベて みて ください)。 
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0  ■二： 

DUi 

71 E： 

D  008 番地 

D008 

D009 

DOOA 

DOOB 

からの デ 

番地 

番地 

番地 

番地 

一夕は、 

には 

には 

には 

には 

13008 

0© 
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1  G 

R7 

入力して ゅきます (3 •構造を 參 照)。 こ 
こま で 読んで き た 方には おわかり のよ 
うに、 BASIC の I 行と いうのは ふつう 
の 文章で いう 丨 行とは ちがいます。 す 
なわち、 彳 〒番号が あって、 プログラム 
本文が あって、 次の 行 番号が ある、 そ 
の 前まで 一 のこと を さします。 そし 
て、 BASIC では 丨行 入力す るた めには 
最後に |  RETURNj キー を 押す 必要が あ り 
ます。 したがって、 リスト 丨 では リス 
卜 6 にある よう な 位置 TfeTURN] キー 
を 押す ことにな り ます。 

なお、 画面 上には、 MSX で 最大 40 文 
字、 MSX2 なら 8 蚊 字を 表示す る こと 
がで きます が、 一方 リス トの 方は、 プ 
リン タ や ページの レイ アウ トの 都合な 


4 •入力 


はじめに 

さて、 いよいよ 入力です が、 その 前 
に丨 つ 注意が あり ます。 

リス トは BASIC なのに f 中で マシン 
語を 使って いる』 といった 説明が とき 
どき 見られ ますが、 これは 入力には ま 
っ たく 関係 ありま せん。 リス ト が BAS 
1C なら BASIC の、 マシン 語なら マシン 
語の 入力 方法を お読みく ださい。 

BASIC 

BASIC プログラムは、 I 合を 単位に 


リス ト 3 


广行 番号 ( 〇か 5 6  5 5 2  9 までの 数字） 

20  DEFFNA  (:  X  )  =  I  NT  (:  RNDC  X  ：) : +：X)  M  :  DEFFNB  (:  X  ：)  ~F 
NA  (:  X)  + -8s  X  二 RND  ( ~"T  I  ME :) 

BASIC プロ ブラム (一般的には 英単語と 記号 •数字な どの 組み合わせ） 


スト 5 


D 008  00  23 18  F7  93  EC  EC  00  : 75 

アドレス (番地）  マシン 語 データ  チェ^クサム 


0000 から FFFF 

fOO から FF まで' 

'前 ページ 

.までの 4 桁の〗 6 進数. 

1 の 2 桁の 16 懸， 

記事 参照 

9  5  6  4  8  D  0  4  6  2 
3  7 1 6 3 1 3  D  A 5 


2  0 6 E  9 8 E  4  60 
A  0  9  D  2  3  4  7  6  0 

DCA  0  3  955  FA 
c  E  F  E  4  3  5  6 S 0 

8CAE  814930 
CE9D235  &  5  0 

7  3  E  A  A  0  0  3  0  5 
B 9 E  9  0  256  2 b 

E78DD2  5F52 
7  r  1  D  0  7  4  6  6  7 

0 8 0 C 1  1 E 3 4 1  | 
D  1  D  B  2645 6 6 

c  3 5 F  E  0  0  0  0  7  i 
0  2 1  c  D  2  2  2  i 

101EE  06  5  54 
2  0  2092  3  4  &  7 


005 地は 
|  D 番に 


00 地は 
D 番に 


2 

00 地は 
D 番に 


001 地は 
D 番に 


_ 地は 
D 番に 
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正しい プログラム 入力 


リスト 6 


10  SCREEN2:  COLORS  ,0,0s  CLS  ikTURN  j 
20  DEFT'NA  CX)  =  INTC F：ND  (: +  DEFFNB  (:  X  ) 
NACX：)+8s  X  二 RND  (  ~T  I  ME  )  [RETURN] 

30  OPEN"arps  ••  AS 林 1 20 , 0)  s  P$="COLOR 
GRAPHIC  DEMONSTRAT I ON H : PR INT#1,F^: PREBE 
1'  ( 2 1 , 0  :>• :  PR  I  NT#1,P^  &TURNj 
40  FOR  1-1  TO  286  FreturnI 

50  ON  FMA<：14：)  GOTO 149,  80,  90  j  100f  80,  80, 1 
10, 10 8, 120, 130,  80 ,90,80,  1 4Q  i RETURNj 
& 0  NEXT： FOR  J=0  TO  2080: NEXT: FOR J=0TO9: F 
ORI=0TO；l5sCOLOR,Ir  I:  BEEPiNEXTI.  J 「RETURNi 
70  F  OR  I  =8  103008 :  NEXT:  END  [%TURN( 

80  し  I NE  (  F.N  A  (:  255),  FNBC1 83>  >  -CFNAC 255  >,FNB 
(183)  ：)  r  FNA  U5>s  GOTO60 1  RETURN] 

90  LINEC  FNA  <：  255)  ,  FNBC1 83  .0 -(  FNA  (:  255  >  ,  FNB 
f  FNAC  15)  ,  B:  GQT06^ [RETURN! 

1W0  X:FNA  (:  255)  :  Y=FNB  U  83  ) : し  I NE  (  X ,  Y : 卜 （ X+F 
NA(.50)  -50,  Y+FNA  (:  50>  )  f  FNAC  15>,BF:  GOTO&0  [RETURN] 
1 IB  Cl  RC  し  G：  ( FNAC  255)  ,  FNAC  150：)  +5©  >,FNA<：50> 

, F'NA (15> :  G0T068 jRETURNl 

120  X=-F'NA  <：  255)  s  Y==FNAC130)  +60:  Z=FNA<： 15  )  :  C： 
IRCLECX,  Y>,FNA<40)  fZt  f ， RND  ⑴本 2:  PAINT  (  X  , 

Y ) ,  Z  s  801060 [Return] 

130  X 二 FNA  <: 280 :>  +5€i s  Y=FNA  ( 1 40)  •+ -50：  Z-FNAC 15 
>  x  r： I RC LE CX,  Y>  ,  FNAC 30 ：),  Z  s  PAINT  C  X  ,  Y：> ,  Z:  GOT 
ney  i  return! 

1 4i-i  r  -  FNA  ( 13  )  z  CO し DR ,  C ,  C  s  GOTO60 1  RETURN] 


リスト 7 


20  DEFFNA  (:  X  =  I  NT  (:  F：ND  <： 1：)：*：X)  +  1:  DEFFNB  (:  X  )  =F 
NA  (:  X)4  8：  X  =RND  C-TIME) 


_ シン 語 

マシン 語の 入力には、 特別に 用意 さ 
れた r マ  'グン 語 モニタ』 プロ グラ ムが必 
要です。 MS  X マガジン でも 毎回 掲載 
してい ますが、 それ以^ f(7) 雑誌で 紹介 
さ れ ている もの も 使用可能です (ただし 
もちろん、 MS  X 用の ものに 限ります)。 
しかし、 モニタに よって 使い方が 違い 
ますので、 MSX マガジンに 掲載して い 
る 以外の ものを 使う ときには、 必ず 入力 
前に 使用法を よく 読んで く ださい。 

ここでは 毎回 掲載して いる モニタを 
使って マシン 語を 入力す る 方法を 説明 
します。 

はじめて マシン 語 
を 入力す る 方は 

まず 次^! •ジの  ''マシン 語 モニタ プ 
ログ ラム" を 入力し、 セーブし てくだ 
さい。 BASIC の 入力 方法は 前に 述べた 
とおりです。 なお、 この モニタ プ ログ 
ラムが 正常に 動作し ない 場合、 入力 さ 
れた マシン 語 自体 もまった く 保証され 
ません から、 入力には 細^、 の 注意が 必 
要です。 

マシン 語 モニタ 
の 使い方 

この モニ I では、 マシン 語の 書き込 
み、 および 書き込んだ データの 表示が 
できます。 

まず、 32 K 以上の システムを お持ち 
の 方は、 必ず 行 番号 100 の &HC7FF 
を &H87FF に 害き 換えて く ださい。 
STEP1 

データの 書き込み 

モニタを R  U  N1  RETURN] で 実行 させ 
ると、 左の ような 画面になります。 

そして、 たとえば 9000 番地から マシ 
ン 語を 入力したい ときは、 

M9000 [RETURN] 

と 入力し ます。 M は $  メモリ セット〃、 
つまり'' 書き込み" の 意味で、 9000 はも 
ちろ ん窨き 込む 番地を 表して います。 
そうすると、 


となります から、 あとは リス トのと 
おり 入力して いけば いいのです。 ただ 

し、 ：の あとの 数字は' N チェックサム〃 
ですから、 入力して はいけ ません。 


なお、 途中で 休む ときは、 1 return] 

キー だけを 押す と、 ** 〃が 出て、 モニ 
夕 の 命令 受け付け 状態に もどります。 

ちなみに、 9000  FF-57 という 

表示は、'' 9000 番地には 今 F  F が 入って 
るけ ど、 どうす る ？〃''57 に窨き 換える〃 
といぅ 意味です 。 

STEP2 

テータ の 表示 • チェック 

さて、 ある 入力したら、 正しく 
入力で き たか どう か 確^、 をし なく ては 
いけません。 そのためには、 D コマン 
ドを 使います。 たとえば、 9000 番地 か 
ら表 示させたい ときは、 

D9000  [RETURN  | 

と 入力し ます。 すると、 16^ 表示し 
て 自動的に  一^# 止します。 

さき ほ ど 入力し た 数字が ち ゃん と 表 
示される のが わかります。 チェック サ 
ムも 自動的に 計算 さ れて 表示され ます。 
さ らに 続けて 表示 させたい ときは スぺ 
-スノ  く 一を、 中断したい ときは IreturnI 
キーを 押してく ださい。 
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正しい プロ クラム 入力 


正しい プ □クラム 入力 


STEP3 

終了  •保存 

プログラムを 全部 入力した、 あるい 
は、 疲れたから 今まで 入力した 部分は 
保存して おいて 続きは また 別の 日に、 
というと きには、 まず この モニタを 停 


止させなくて はいけ ません。 そのため 
には キーと djppi キーを 同時に 
押します。 すると、 Ok の 表示が 出て、 
いわゆる 普通の 状態に もどります。 そ 
こで、 I •保存で 説明した 要領で セーブ 
すれば いいわけです。 

◎マシン 語 データは、 一度 書き込んだ 
ら窨き 換えない 限り、 4 二 夕を 止めよ 
うか: どう しようが ちゃんと 残って いま 
す （もちろん、 電源を切ったり、 他の 
プログラムを ロードしたり すれば 消え 
てし まい ま すが)。 ご 安' 已、 く ださい。 

STEP4 

つなぎ 方 

マシン 語を 途中まで 入力して、 また 


他の 日に 続きを 入力したい ときは モニ 
夕 を 起動す る 前に 次の 処理が 必要です。 
CLEAR  200, &HC7FFI  RETURN] 
(32K 以上の システムの 場合は、 &  H 
C7FF を &H87FF にして く ださい。） 
BLOAD" フ アイ ルネ ーム "[^lETURN  I 
カ セツ トの 場合は、 ファイルネーム 
の 前に CAS  : をつ けて ください。 

おわりに 

正 U 、入力の ために は 正 し L 、読み取 
りが' 必要です。 最後に、 まちがい やす 
い 文字の 一覧表を 掲げて おき ますので 
## にして ください。 


字  読み方 

I アイ （英 大文字） 
1 エル （英小文字） 
1 いち （数字） 


Gi ゼロ （数字） 

〇 オー （英 大文字） 


〇  オー （英大 文罕） 

日は ち （数字） 

S  X ス （英 大文字） 
B ビー （英 大文字） 


コロン （英 記号） 
セミコロン （英 記号） 

カンマ （英 記号） 
ピリオド （英 記号） 


リスト 8 


マシン 語 モニタ プログラム 


言語： 巳 ASIC 


詹 


S ■二: REEENIZ1 = C: し EAR 20 =  Z  丰= ••  Gi© 01 Zi  _• 

OIM  ERROR：  130  TO  3©© 

PR  I  N 丁  =  RR  I  NT  •■本 ••  ？  =  GOSUB2&0  =  RR  I  ; 

I  F"  A^=  11  M  ■'  THEN  150 

I  F~  A^=  11  E>  B,  THEN2  10  ELSE  PR  I  NT  =  GOTO 1 2© 

し  I  ME：  I  MRU  TA^  =  A  =  V  A し （： ■■  ••  +A 丰） 

F_R  I  NT  =  GOSUB  JZ!S©  =  V  =  F.EEh::  (:  A  :)  =  GOSUB2! 30  s  RR  I  MX  ' 


=i 二: HR 丰 （  32 


170  GOSUI 324 =  L  =  V:+： 1  G  s  I  F~  E= 1  THEN  1 9©  ELSE  130 SUB 240 
= し =し~»~ソ = I  F"  E= 1  THEN  19©  ELSE  POKE：  A ，し：： A  =  1 

1 Q©  GOTO 1 &© 

13©  I  F~  Ai^  =  C：HR^  c：  Q  >  丁 HEN  A  =  A— 1  E し SE  I  F  A 丰 =  C:HR 车 （：  32  ) 

丁  HEN  A  =  Ah- 1  E  し  SEIF"  A^  =  C：HR^  c： 1 3  ：»  THEN  1 2© 

20©  GOTO 160 

2 1©  し  I  NE：  I  MRUTA^  =  a  =  し （： ■•  ••  +  ) 

22©  F"OR  し =0  丁 O  1S  =  GOSUB2S©=  F~OR  M  =  Gi  TO  7  =  V  =  PEEK  (:  A 

>  = S  =  S-+-V  =  GOSLJB2-3©  =  A  =  A-h  1 = NEXTs  PRINT"  =  "  ;  s  V  =  S  =  GOSUB2 

3©  =  PRINTS  NEXT 

モ -30  PF-:  I  N 丁  =  GOSLJB2&0  ::  I  F~  >  ■■  ••  THEN  1 2©  E し SE22© 

24©  E  =  ©=  GOSUEt^&Hi= I  F~  A  车  (:  4Q  )  THEN  E：= 1 = REIXURM  = 

E し： SEIR  >i=:HR 丰  t:  70  )  THEN： 240  E し SE  I  R  >CHR^i  c：  3^  >  AIM 

O  A^<  C：HR^  c；  &S  ：)  TtHEN24© 

V  =  V  A し （： ■■  :>  s  F-R  I  IMT  5  =  RETURN 

260  A 丰 = I  NKEY 丰  s  I  F"  A^=-i  "  THEN2&GI  E  し  SE  I  R  A  朱：: C:HR  车  t: 

>  AND  A 丰 <  C  HR： 丰  t: 1 23  )  THEN  A^  =  C：HF：^  c：  ASC：  c：  >  —32  ：> 

•27  &  RETURN 

28©  =  <：  A  >  =  F'F：  I  NT し  EFT  车  c：  Z  ^  y  4 —し  EIM  <:  __  •_  ; = 

S=  I  MX  c：  A/25&  :>  c：  A  AMD  255  )  =  REIXURM 

23©  A^  =  F：  I  GH  丁丰 （： HEX  车  c：  V  >  9  z  RR  X  NT  し  EF"  丁车  c：  Z  ^  ,  2  — し  EN  (  A  漆） 

>  -»-A 丰 +  ■■  ,B  ;  =  RETURN 
3Hi©  RESUME：  NEXT 
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プログラム 入力の 流れ 


- ダを 録音 状態 t 


奪》 まず、 BASIC のフ ログ ラ Z 
スト どおり 入力して いきます 


BASIC の 入力を 挤 けます。 プロ 
ムの 入力が 終わったら、 掲 ft 


す： 焦らす あわてす 速やか t 

途中で ひと 休みしたい？ 
,, Yes 

ッ トレ コーダを 録音 状態 I 


ます、 カ セツ トレ コータ を 接続 し 
MSX の 電源を入れる。 ブ □グ ラ. 


ゲームなら 遊び、 ツールな 
に 使う。 

_ ； 

ブ □グラムが 暴走した りう 


BLOAD  CAS : フ アイ ル 名 1  RETURN 
と 入力し、 マシン 語 モニタを RUN 
します： 


ブ □グラムの 入力を 統 けます。 


プ □グラム 入力に 疲れた？ 


ブ □グラムは 全部 入った ! 


ます。 そ して BASIC の 手順 ど 
セーブして おき ましよう。 


ン語 モニタを RUN させ、 マシ 
ブ □グラムを I バイ ト ずつ 入 
ていきます。 


途中で ひと 休みした ^ 


ッ ト レコ ー ダ を 録音 状態に し ^ 
尼 "CAS  : ファイル 名 一， 

ア ドレス、 終了 ア ドレス 
I  RETURN  ] と キーボードから 入 
れ ます。 ブロ グラムの 入力が 途中 
の 場合、 終了 アドレスは 入力で き 
た 最後の ア ドレスに します。 


ブロ グラムの 入力 途中？ 
i  Yes 

好きな ように 休む。 


マシン 語 モニタを a —  ドし ます： 


，コーダを PLAY 状態に し 


まず、 カセット レコーダを 接続し 
MSX の 電源を入れる。 ブロ グラム 


8L0AD~CAS： 


い カブ モ 
て 入-、。 
しら セは い 
ー ブ かに 法 さ 
/ ー  ド プ方だ 
.' セニ ブく 

に ポテ ーで 
プーに セん 
N  I キめ 。统 
■テ、 たす を 
，はの ま 明 
.すき 回き 脱 
\ まと 次 おの 
〆 しい、 て夕 
ドな しし 二 


見つけた 君 

マシン 語: MSX2 専用 


今回は、 あなたの BASIC プロ グラミ 
ングを 楽に する'' 見つけた ぎ'、 という 
ツールです。 ただし、 MS  X  2 用です。 
(ただの M  S  X の 人 ごめんね。） ただの 
MS 父では、 逆立ちし たって 動き ませ 
ん〇 

どんな ツール か？ まず、 BASIC の 
プログラムを 作って いる 場面を 考える 
と、 いつも 大きい プログラムに なると 
、、あの 変数 どこと どこに あった っけ 
か？〃 とか'' どこと どこで スプラ イトを 
出して いるんだ っけ？〃  なんて ことが 
よくあります。 プリン ト アウ トを 床に 
置いて、 ねそべって、 赤 鉛筆で チ エツ 
ク /  する の もい いです が、 どっと マ 
トリ クスに つかれます。 また、 プリン 
夕がなかったり、 インク リボンが （僕 
のように） なかったり すると、 もう お 
手上げです。 

そこで、 この  ''見つけた 君〃 が 登場 
です。 LIST あるいは、 LIST 
000 — XXX とすると、 すぐ 下に 
Search  word 

と 聞いて きます。 ここで ^IJ え ば A$ 
を 捜したい ときは、 ''AS"、 PUT 
SPRITE を 捜したい ときは ''PUT 
SPRITE" とすると、 リストが ずら ずら 
とでます c ところが、 さっき ネ旨定 した 
AS あるいは PUT  SPWTE が あると、 
AS や PUT  SPWTE の 文字が、 白く 光 
って 点滅し ます。 おお一/ すげ え 一/ 
これは、 V  9938 という V  D  P が えら 

い/ 


ただ、 白の 点滅は、 麵の 流れより 
すこし 遅れます （あまり 点滅を 早くす 
ると 全体 力 S1 くな るんだ！） 

しかし、 [STOP] キーで 止めて みれ 
ば、 バッチ リ 見られます。 

[Ttrl 1+|  STOP] で 止めた 後 も 点滅 
しています。 

点滅を 止める ためには |  escI-hstop] 
を 押します。 MSX-DOS へ 行く と 
き や、 プログラム （BASIC の） 実行の 
ときは、 必ず 「esc"1+[^top1 しまし よ 
う。 そのまま DOS へ 行く と赛 走し ま 
すし、 BASIC の ブロ グラム も 念のため 
です。 

また、 Search  word と 聞かれて 何 
も 指定 しないと 普通に リス トが 出 ま 
す 。 

% プログラムの セーブ 

BSAVE”  Ml.  BIN”， &  HD89A,  & 
HDBFF,  &  HD89A 

\ ブロ グラムの 実行 

CLEAR  200.  &  HD000 

と した あと、 

B し OAD”  Ml.  BIN",  R 

プログラム 開発 中に 使う 場合は、 こ 
の "CLEARXXX  ,  &  HD000”  を、 デ 
バッグ 中、 あるいは 作成 中の プロ グラ 
ムの 文中に も いれて おき ましよう。 

では 皆さん、 がんがん プログラムを 
つくり ましよう。 おっと 徹夜 だぜ。 


言語 マシン 語: 開始 番地 D89A: 終了 番地 DBF。 
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投稿 作品 


COLON 


CO し ON 


米 山和久 さん 


巳 ASIC:32K 以上 


h 遊び 方 

コロン （主人公） を カーソル キー （ま 
たは ジョイスティック） で 4 方向に 操 
作して、 ブロックの 中に 隠れて いる リ 
ンゴを 探し出して ください。 そして そ 
の リンゴを 取ったら、 ミニ コロン （自 
分と 同じ 形の 小さい キャラクタ） のと 
ころに 行って ください 0 べつに リンゴ 
I つに つき 丨 回 行く 必、 要はない のです 
が、 このよう にした 方が 得点が 高くな 


ります。 

コロ ンの 進む 方向に ブ ロック が ある 
と、 その ブロックは こわれて しまい ま 
す。 そして、 その 中に リンゴが あると 
こわした ときに 出現し ます。 

ラウンドの 最初に、 リンゴの 隠れて 
いる ブロックが 赤くなる ので、 場所を 
よく 覚えて おいてく ださい。 

ラウンド I  0 が 最終 ラ ウン ドです C 

なお、 どうしても クリアで きない 人 
は 290 行を 消して ください。 


■h 編集部から ひとこと 

当初 この プログラムは RUN してから 
タイトルが 出る のに 40 秒 も かかり、 と 
て も 待てない と 思われました ので、 時 
間の かかる 処理を 行って し 、る 部分を 編 
集 部の 方て 機械語に 作り直し ま した。 

行 番号 50000 以降が その データです。 
興味の ある 方は 解析して みて く ださい。 


BASIC  :32K  以上 


10  ， ________鲁_  COLON  ___ 鲁 ______ 

之0  CLEAR  1 000  r  =  SCREEN  1,2,0=  COLOR  15,1, 1  z  C 

L_S  =  KEY  OF~F~s  WIDTH  32  =  DEF  I  NT  A— Z 
30  DIM  CCS)  ,  B  C  1 5 )  =  GOSUB  2180 

40  HS=500  s  XC=2s  P$=  "SI  0M  1  0000X1 20 し 32CJ&  __ 

50  GOSUB  2000 

& 0  RL_/W  "  S：BM：3000T255 し 80&E4D4C05GA  1  &0&C  - " 

70  FOR  1  =1  TO  4000=  NEXT  =  GOSUB  1 370  s  A=RNE>  ( — 1  > 

80  ヲ____»  シヨ 中  テイ  _____ 

30  SC=0=  RB：  =  3s  RO=l 

1  00  w  _____  t«W  テイ  _鲁__參 


110 
120 
130 
1 40 
150 
1  & 0 
1 70 
1O0 
130 
200 
210 
220 
230 
240 
250 

270 
本  JT+  I 

200 

230 

木* J+I 

300 

310 

320 

330 

340 

0= 一 5 

350 

3 & @ 

370 


GOSUB  1 540 

GOSUB  1 970  =  GOSUB  1 420  s  GOSUB  1 4 & 0 

X  =  XR  =  V  =  VRs  M=MRs  IM=IMR  =  H=MR  =  l_= し R 

0=2  =  00=— 3  s  CO=5s  MC=0=  HC=0 

ON  MX  GOTO  1&@, 170, 1 Q0 

MM=@s MN=0= GOTO  1 30 

MM=@ =  NN=0  =  RS=8  =  GOTO  1 30 

MM= 1  s  NIM= 1 

ON  MX  GOTO  200 ,210, 220 

MH= 1 = しし =0  s  GOTO  230 

HH  =  0  =  L_  し = 1 = BS  =  S  =  GOTO  230 

HH=1 = し  l_=l 

GOSUB  1110 

OIM  MX  GOSUB  1 150r  1210, 1270 
ON  HT  GOSUB  1180, 1240, 1 300 

RI_AY  P$+"  CEIGB"  =  LOCATE  13,  22=  PR  I  NT  ••  READY  ! " ; 
FOR  I  =0  TO  7s  FOR  J=0  TO  2=  VPOKE  ScH 2340 -*-&cHQ00 
- B  <  I  >  =  MEXT  I 


FOR  1  =1  TO  3000  =  NEXT 

F~OR  1=0  TO  7  s  FOR  JT=0  TO  2  =  VPOKE  ScM23-40-h&HO00 

,BCI+8>=NEXT  J9 I 

LOCATE  13,  22=  PRINT  SRC  < & >  ； 

， __________  メイン 


冒 ••••参  コ □二/  ••••• 

S=S  丁 ICK  (0)  OR  STICK  C  1  >  = S=  C  S~»~  1)/2 

IF"  S=4  THEN  0=2s00=— 3  ELSE  IF*  S=2  THEN  0=3  s  O 


V=&  1 44+X+Y 本: 32 

ON  S+ 1  GOTO  440 ， 370 ,  330 ,410,  430 

IF"  VPEEK  C  V— 32 )  <  1 04  AND  V  >2  THEN  V=Y— 1  ELSE  I 


?03 


F~  Y  >3  THEN  W=— 32  =  GOSUB  1370 
380  GOTO  440 

330  IF"  VPEEK  C  V+ 1  >  <  1 04  AND  X<28  THEM  X  =  X  +  1  ELSE  I 

F~  X<27  THEM  W= 1  s  GOSUB  1370 
400  GOTO  440 

410  IF-  VREEIK  C  V+32  >  <  1 04  AND  Y<21  THEN  Y= Y+ 1  ELSE 

IF~  Y<20  THEN  W=32  s  GOSUB  1370 

420  GOTO  440 

430  IF-  VPEEKCV — 1 )<  104  AND  X  >3  THEN  X  =  X— 1  ELSE  IF 

X  >4  THEN  W= —  lsGOSUB  1370 
440  60 SUB  1110 

450  V=&1 44 +X+Y 木 32 

4&0  IF"  VREEK  C  V  >  =3^  THEN  GCDSUB  1 330 

470  IF  VREEK  <  V  >  =3S  AND  CO=3  THEN  GOSUB  1500 

480  IF*  X=M  AND  Y=N  GOTO  1 730 

-430  IF*  X=M  AND  V=L_  GOTO  1790 

500  ON  MX  GOSUB  550, 750, 3 & 0 

510  ON  MX  GOSUB  & 5@ , 850, 1 030 

320  GOTO  330 

530  - ________  テ 字  ________ 

S40  » _____  くそ  _____ 

550  MC=*=MC  XOR  1  s  V=6 1 44+M+N 术 32 
S&0  MM=SGN  (  X— M)  :  NN=S(3IM  (  Y— IM  ) 

570  IF-  MC<  1  GOTO  & 

500  IF"  VPEEK  ( V+MM  XI 04  THEN  M=M+MM 

S30  GOTO  &10 

& 00  IF*  VPEEK  C  V+MINI 木: 32  >  <  1  04  THEN  IM=N+NN 
&10  GOSUB  1150 

& 20  IF*  M=X  AND  N=V  GOTO  1790 

& 30  RETURN 

r  ほし  _____ 

& 50  HC=HC  XOR  1  s  IF*  HC  GOTO  &70 

&&0  し =I_+SGIM  C  Y —し ） 

& 70  IF-  MH<0  GOTO  700 

& 80  IF-  H<27  THEN  H=H+ 1  ELSE  MM=— 1 

& 90  GOTO  710 

700  IF~  H>4  THEN  M=M— 1  ELSE  MM= 1 

710  GOSUB  1180 

720  IF"  H=X  AND  l_=V  GOTO  1790 

730  RETURN 

740  9  •••••  ~FT%  才 J、~  ヶ  ••••• 

750  MC=MO  XOR  1  s  I  F~  MC  GOTO  8@@ 

7G0  V=&  1 44 +M+IM 本 32  =  MM=SGN  (  X— M) 

770  IF~  VREEK  C  V+MM  )  <  1  04  THEN  M=M+MM 

780  V=&  1 44+M+N 术 32  =  NN=SGIM  C  V— IM) 

790  IF  VPEEK  C  V+NN 木: 32  XI 04  THEN  N=N+NN 

800  I  F~  MM く  0  THEM  RS=8  ELSE  IF-  MM  >0  THEM  RS=9 

810  GOSUB  1210 

日 20  IF  M=X  AND  N=V  GOTO  1 730 

日 30  RETURN 

840  *■  _____  7 ォ ォ ヶ  _____ 

850  HC=MC  XOR  1 = I  F~  HC  GOTO  870 

Q&0  HH=SGN  C X— M  >  s  H=H+HH 
870  IF- しし  <0  GOTO  3@@ 

Q80  IF" し  <  20  THEM  L_= し + 1  ELSE  l_L_=— 1 

890  GOTO  310 

300  IF" し  >3  THEN  し = し 一 1  ELSE  しし = 1 

310  IF  MH<  0  THEN  BS=8  ELSE  I  F~  MH  >0  THEN  BS=3 

920  GOSUB  1 240 

330  IF~  H=X  AND  l_=V  GOTO  1790 

■340  RETURN 

350  »  __鲁__  ホー —tL  A  _____ 

3 & 0  IF-  M<5  OR  M>2 &  THEN  MM=  — MM 
*370  IF  N<4  OR  N>13  THEN  NIM=— NM 
380  M=M+MM=  N=M+NN 
330  GOSUB  1270 

1 000  IF~  M=X  AND  N=V  GOTO  1790 

1010  RETURN 

1020  *•••••  ホ  ~  —mu  B  ••••参 

1030  IF-  H<5  OR  M  >2&  XHElN  HH=— HM 

1040  IF" し <4  OR  l_  >  1 3  THEN  しし =_  しし 

1  050  M=H-»-HH= し = し +l_  し 

1 0 & 0  GOSUB  1 300 

1070  I  F~  H=X  AND  し =Y  GOTO 


1790 


1080 

1030 

1 

1110 
1 120 
1 130 
1 140 
1 150 
1 1&0 
1 170 
i ie@ 
1 130 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
12&@ 
1270 
1200 
1230 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
13&@ 
1370 
SE  F*= 
1380 
1330 
r  97 
1 400 
1410 
1420 
1430 
轉轉特 0 
1 440 
1450 
1460 
1470 


RETURN 

， ___ 鲁 ____鲁_  サフ ~  ルーチン  參 

コ ロン ヒ 3 ウシ'"1 

PUT  SPRITE  4,  C  X 术 8+00, Y 木 8— 4 ) ,15,0 
RUT  SPRITE  5, C X 氺 Q+OO, Y 木 S — 4) , CO, 1 
RETURN 

， _參__參  <奄 ヒヨ ウシ*  ••••• 

PUT  SPRITE  1 , (M 木 8  — 4,  IM  ネ 8—4 へ IS,  4 
RETURN 


RETURN 

鬵 ••••柳  ~FT% 

PUT  SRR I TE 
RETURN 


1 ， 

C  M  木 8  — 4 ， INI  本  g— 4  ) 

竇 15 

r  4 

2,  C  H  木 8— 4 ， l_  木 8— 4  ) 

,11 

,5 

才 j、 
1 , 

~ ケ ヒョ つ >ソ~  眷__ 

( M 木 8— 4 ， N 木 Q — 4 ) 

:;， 

RS 

才 j、 
2, 

~ヴ ヒヨ ウシ ~  ___ 

C H 木 8— 4 ， し 本 Q — 4  > 

ス 

BS 

M/ 

1 ， 

A  ヒ 3 ウシ'"  ____ 

C M 本 8— 4,  N 木 8 — 4  > 

• 

, 1@ 

, 10 

-M/ 

〇  ヒヨ ウシ ~  ____ 

( H 本 8— 4 ， し术 8 — 4  > 

, 1@ 

r  I© 

RETURN 

ホ ~  —9U  A  ヒ 3 ウシ'*  _____ 

PUT  SPRITE  1 ， ( M 本 8— 4 ， N 木 8 — 4 ) , 10, 10 
RETURN 

， __鲁__  东~  一  Jir  B  ヒ 3 ウシ'"  _____ 

RUT  SPRITE  2, (H 本 8 — 4, し 木 8—4 ) , 10,10 
RETURN 

»  ___魯_  APPLE  卜  Hz  ••••• 

RL.AV  P •拿**"  ••  EG  •• = し OC  ATE  X  ,  Vs  RR  I IMT  " " ； 

SC=SC+!5  s  GOSLJB  1 420  s  CO=3  =  GOSUB  1110=  AR=AR— 1 
RETURN 

， _____  力へ"*  コワス  _鲁__鲁 

PI_AY  P$+  (BE  "  =  I  F~  VPEEK  C  V+ W 〉 = 1  04  THEM  F"= 1  EL 
=0 

VPOKE  V-*- W  9  32  s  IF"  F"  GOTO  1390  ELSE  1400 

FOR  1  =1  TO  1  00  s  NEXT  s  PLAY  P$+ ■■  F~ A  "  =  VPOKE  V-*-W 

RETURN 

»_____  SCORE  ヒヨ ウシ ~  _____ 

IF"  SC  >HS  THEN  HS=SC 

LOCATE  4,0=  PR  I  NT  US  I  IMG  "HI  棹 林 林 林 林  0  SCORE： 林枯 

■  ; MS; SC; 

RETURN 


»_____  コ〇 ンノ  ノコ ■ノ  ヒヨ ウシ'"  _____ 

LOCATE  1,1 

PR  I  NT  R  I  GHT$  (  SPACED  (  30)  +STRI  NG$  C  RE：  r  "  t»  " 


. 0  -  GOSUB  1 420  z  GGDSU 


SXR I NG*  C 2& , 1 
3F I s PR I NT "p | 


P"  )  5 

; SPC  C24) ; 


1 480  RETURN 

14 *90  »_•___  三 ニ コ □ン ニ  ■リク  _ •馨 春卷 

1 500  R|_AV  F>$+  "  E>F"A  _•  =  CO=5=  SC=SC+  10:  GOSUB  1 420  s  GC 
B  1 1 10 

1510  IF  AR< 1  THEN  RETURN  1720 

1520  RETURN 

1530  »____•  力〜 メン ヒ 3 ウシ ~  ■____ 

1540  C し S=  LOCATE：  3,2=  PRINT  STR  I  N<3$  (  2&  ,  ••  p  •_  )  5 

1550  FOR  1=3  TO  20=  LOCATE  3  ,  I  s  PR  I  NT  ••  p  __  5  SPC  (  24 〕 

p  ■•  ;  :  |\|EXT 

15&0  LOCATE：  3,21  = RR  I IMX  STR  I  NG$  C  2&  F  ••  p  _•  )  5 
1570  IF~  RO<  2  THEN  RES 丁 ORE  27 & 0 

1580  FOR  1  =1  TO  3  =  READ  A 车 = F~OR  J=0  TO  2 

1 530  A=VA  し  C  ••  8«H  ■■  +M  I  C  l)〉s  B=e 

1  & @0  FOR  K=0  丁 O  3  =  0=A  AND  B  =  I F"  C  THEN  B^= "  PP  " 

SE  B^=i,  •• 

1&10  LOCATE  J 木 8+K 木 2+4^  I 木 2+ 1  s  PR I NX  ; 

1 & 20  LOCATE  J 木 8+K 氺 2+4, I 木 2+2 = PR I NT  5 

1&30  B=B/2= NEXT  K, J, I 

1  &40  READ  MT ， MX ， XR  ,  VR ， MR  ,  NR,  HR,  l_R 
1&50  AF>=RMD  Cl)  =*c3-^3  =  FOR  1  =1  TO  AR 

1  &&0  R  1 =RND  Cl) 木 24 +  4  =  R2=RND  ( 1 ) 木 1 8-^3  =  I  F~  VREEK  C  &  1 
+  R  1  +R2 木： 32  )  <  >  1 1 2  GOTO  1  &&0 

1  &70  LOCATE  R  1 , R2  =  RR  I  NX  "  ki  11 ; = NEXT 

1  &S0  R  1 =RMD  ( 1 ) 木 24+4  =  R2=RIMD  ( 1 ) 木 1 8+3  =  IF-  VREEK  C  &  3 
+R1+R2 木 32) < >32  GOTO  1 & 80 
1&-30  LOCATE  R  1 , R2  =  PR  I IMT  ■■  t>  •■ ; 

1 700  RETURN 

1710  »_____  ROUND  CLEAR  ____參 

1720  F~OR  1  =1  TO  i  000  s  NEXT  s  PLAY  P$+ CEGBDR A07C  ■ 


VREEIK  C&： 


1 730  LOCATE  10,3=  RR  I  NT  ROUND  CLEAR  ; 

1 740  FOR  1  =1  TO  1 00 =  SC  =  SC+ 1 = GOSUB  1 420  =  NEXT  s  GOSU 

B  1370 

1750  FOR  1  =1  TO  5000  =  IMEX  丁  z  RO=RO+ 1 
1 7 & 0  IF  RO  >10  GOTO  1870 

1770  GOTO  110 

1 780  MISS!  ••••参 

1 790  FOR  1  =1  TO  500=  IMEXT  =  PLAY  P$~§~  ■■  BF~ AD  ••  s  GOSUB  13 

70 

1800  PUT  SPRITE  4,  C  X 木 8+00,  Y 木 8— 4 )  r  1 5 F  7 
1810  RUT  SPRITE  5 r C X 木 S+OO , Y 木 8 — 4 > , CO , & 

1820  FOR  1  =1  TO  5000=  IMEX 丁  =  GOSUB  1370 

1830  IF"  00=-9  丁  HEN  LOCATE  X  ,  V  =  PR  I  NT  _■  W  ;  =  AP= AP+  1 

1840  RE=RE— 1 = IF"  RE<  0  GOTO  1870 

1 850  GOTO  1 20 

18&@  »_____  GAME  OVER  _ 參鲁 __ 

1 日 70  P し A Y  P$+" T255 し 日 DEF3FGA07C 40 & A 407 CO& A07D - C 1 " 
1880  IF-  RO>10  GOTO  1300 

1 890  LOCATE： 11,3=  RR  I  N  丁"  GAME  OVER  "  ；  =  GOTO  1310 
1 300  LOCATE  1@,  3s  PR  I  NT"  THE  END  ■■ ; 

1310  IF*  PLAY  C  0 )  GOTO  1310  ELSE  1=0 

1320  GOSUB  1370 

1-930  IF  S  丁 RIG  (0)  OR  STR I G  C  1  >  GOTO  50 

1 340  I  =  I  +  ls  IF"  I  <  S00  GOTO  1 330 

1 950  GOTO  50 

19&0  SPRITE  OFF-  ••••• 

1370  FOR  1  =1  TO  5s  PUT  SPRITE  I  ,  C0,  203  >  =  IMEXX 
1980  RETURN 

1 330  ヲイ hrt/  _____ 

2000  C し  S  =  LOCATE：  @,3 

2010  PRINT"  ssssccccss  cc  c  c ssss " 

2020  PRINT"  ss  see  c  ss  cc  css  s  ■■ 

2030  PRINT"  ss  c  c  <=ss  cc  c  ss  s" 

2040  PR  I N 丁"  ss  see  css  see  c=  ss  s 

2050  PRINT"  ssssccccssssccccss  s  •• 

20 & @  LOCATE  3r  15s  RR  I IMT  ••  RUSH  SPACE  KEY" ; 

2070  GiOSLIB  1 970  s  0=2  :  CO=5  :  X=32  s  Y= 1  0  s  M=32  =  N= 10s  H=3 
2  s  l_= 1  0 

2080  IF"  SXR  I G  C  0  >  OR  SXRIG  C  1 ) 丁 HEIM  REXURIM 

2030  J=XO  =  F"OR  1=0  TO  7  s  IF"  J  >Q  THEN  J= 1 
2 1  00  VF>OKE  «cM231 8+  I  ,  C  C  J>  s  J= J+  1 = NEXT 
2110  TC=TC+1 = IF-  TOO  THEN  TC= 1 
2120  LOCATE  13,12 

2 1 30  IF"  M<  — 1  THEN  H=H— 1 = GOSUB  11 80s  RR  I  N 丁"  STAR  " ; 
s  IF-  H<  — 1  GOTO  2070 

2 1 40  IF"  X<  — 1  AMD  M  >—2  THEN  M=M— 1 = GOSUB  11 50  s  RR  I  N 
T"C：LOUE>"5 

2150  IF"  X  >—2  THEM  X  =  X— 1 = GOSLJB  1110=  RR  I  IMT  ■■  COLON  ; 
21 &0  GOTO  2080 


2170  ， 鲁____  SPRITE  8<  CHR  ••••• 

2175  9  machine  language  suibur  ui-fc  ±  ne 


2 1  Q0  GOSUB 50000  =  F>OKE：8«MD  A00  ,  32  =  ROKE&HD  A@  1 , &H38  s  RE 
STORE： 

21 30  FOR  1  =1  TO  10=  READ  =  A  东 =LJSR3  C  =  NEXT  I  s  A= 

USR1 ¢0) 

2200  FOR  1  =1  TO  &  =  READ  Q,  =  POKE&HD A00 ,  O  =  Q$=USR2 
(Q$)  s  NEXT 
2239  ， 

2300  FOR  1  =1  TO  Os  READ  =  C  C  I  )  =  V  A し  C  •■  )  =  NEXT 

2310  F~OR  I  =0  丁 O  15=  READ  =  B  C  I  >  =  V A し  C  "  •_  +C3$  )  =  NEX 

丁 

2320  DEF~  USR=8«H7E=  A=USR  (0) 

2330  RETURN 

2340  »  DAXA  __鲁______ 鲁 

2350  F  _____  13111  レノ  DATA  鲁____ 

23 & 0  DA  丁  A  00030 F" 1  R3F*33 &  1  &  1  &  1  ^33F^3F~  1  F"0F" 030000 C0F"  0 
RQRCCCe&S&Q&CERCF'CF-QF'QCQOO 

2380  ， ヒヲ 於 リ  右 さ  ノメノ  DAXA  _<»__參 

2330  DATA  ©00000 00000 C 1 E0& 060 C 000000000000000000 
00003078 181 830000000000000 

2410  ，參  ___  眷  = 中''  右 さ  ノメノ  DATA  _____ 

2420  DATA  ©00 00000000 C 1 E 1 S 1 Q0C© 00000000000000000 

000030 7^S&0 & 030000 ©00000000 
2440  ，眷 ____  くそ  ノ  DATA  _____ 


CO し ON 


2450  DATA  00  1  F3FC3F7F7D7D7D7F5F3B3C3F3F  1  E0000F8FC 
F_OF"E：BE；BE：BE：F"E：F=AI>03eF"OF"C 78010 
2470  ， •••••  II し  ノ  DATA  _____ 

2 >400  DA 丁 A  0101  03030"7'7，F_'7O3D  1  D0F^0F~  1  F" 1. F~  1  E 383080 Q0C0 
C0E0RE；BE；BCBSF'0F_0F"QR8'7Q  1  C0O 

2500  9 眷_垂__  ヤ ラレ  J、。 ヲ ー ン  DATA  _眷___  _ 

2510  DATA  000000030 F~33 &  1  &  1  &  1 7C33F  0F"  03000000000000 
C0F0CC8&868&CEFC：F0C： 0000000 

ク 530  DATA  00000000000 C 1 & 1 A 1 & 0C 00000000000000 0000 

000030 &S58&Q 300000 000000©© 

2550  9  _____  才  j、~  ケ  ノ  DAT  A  ••••• 

2560  DATA  030F3F3F7F 7777777 F7F3R3F  1  F~0F~070  1  Q0E0F-Q 
F-OF~C7C7CZCF"CF"CF"QF~0E0F~0F"CF"0 

2580  DATA  0  1  0^  1  F~  1  f^3F'3E：3E；3E：3F~3F' 1  F"0R07,0F'3F'0I^C0Fr0RC 

RCFEEEE：EE：EFE：REFC：RC：FQF0E：080 

2 & @0  »_____  ホ ~  一!！/  ノ  DATA  __譬__ 

クら 1  0  DATA  00030 F  1  R3R3R7F7F7F~7F3R3R  1  F0F 030000 C0F0 
FeFCFCFEFEFEFEFCFCFBF-  0C000 

2630  9  _____  CHR  DAT A  _譬___ 

2640  DATA  *97 , 0431  0831 7E3 1  DF3 1  BR3 1  FF3 1 7E3 1 3C3 1 
2A50  DATA  30, 3C5  1 7E5 1 1 7E5 1 3C5 1 
2&&@  DATA  33,  FF7 1  F*F7 1  FF5 1  F~F*5 1  FF4 1  FF4 1  F~F^5 1  F~f^5 1 
2&-70  DATA  1  04  ,  43 C' 74.3 C 543 C543C 543 C543C  1 47E  1 4 

2&O0  DATA  112,  7E743C 743 C543C54：3C：543C 543 C  1 47 Ell 4 
2 & 30  DATA  115, E731 E7 日 1 E7& 1 00& 1 7E9 1 7ES 1 7EG 1 0061 
2700  »_____  ヲイ トル  ノ  イ □  ノ  DAT A  _____ 

2710  DATA  71,71 ,51, 51, 41, 41, 51,51 

2720  ， _____  BLOCK  ノ  イ〇  ノ  DATA  _____ 

2730  DATA  3 & ,  3 & ,  Q& ,  Q&  9  9  8 &  9 1 ら， 1 & 

2740  DATA  74,74,34,54,54,54, 14, 14 

2>750  ， _____  ROUND  DAT" A  ••••• 

2760  DATA  000,4*92,000, 1  0Q  9  0&0 ， 1  08  ,  000  F  432  F  000 

2770  DATA  2,2, 15F  15, IS,  *9, 13,3 

2780  DATA  000， 7FE ， 402  ,  402  ,  402  ,  402  r  402,  7F~E  ,  000 

2790  DATA  1,2, 1 & , 12,4, 20 ,  27 ， 20  _ 

2800  DATA  010,  020  9 1. F*S  ,  3"7C  9  2F~Cr  3F~C ， 1  F~8  w  0F"0  r  000 

2610  DATA  2,1, 1&p 19, 27 ,3,4,3  ___ 

28 之  0  DATA  000， F~FF， 000， FF~R ， 000  F  FF"F  ,  000  ,  FRF,  000 

2830  DATA  2 , 1 P 1 & , 1 2 F 4 , 20 , 27 , 20  _ _ _ 

2840  DATA  000 ， 0F*0  , 1  F"0  ,  33C  ,  30C  9  3F~C  F  3I^C ， 30C  ,  000 

2850  DATA  1,3, 1 &  F  12 ,4,  20 ,  27 , 20  _ _ _ 

28 & 0  DATA  000, 3FC- 30C F 300, 3RC , 00C 9 30C w 3FC , 000 

2870  DAT"  A  2,1, 1  & ， 10,4 ,3, 2"7  ,  20 

2880  DATA  000  r  1 F •日， 3¥^C  w  3QC  ,  300  ,  3QC  w  3RCr  1 F8, 000 

2890  DATA  1,2, 1&, 12,4,  20 ,  27  ,  20 

2900  DATA  000 , 33C, 33C , 33C , 330 , 33C ， 33C ， 33C ， 000 

2310  DATA  1 , 1 , 1&, 12, 4, 20, 27, 20 

2*920  DA 丁 A  000 ， 5&A  ,  74A ， "74 A  F  7 & 4 ， 52A  ,  52 A  r  5& A  r  000 

2330  DATA  3,3, 15, 13,5,-4r  2 &  ,13 

2340  DATA  FFF ， F~F"F ， FFF~ ， FRF  ,  F"3f^  ,  F"FF  F  FFF  r  FFF  r  F~FF~ 

22350  DATA  3,1, 1&, 12, 1&, 19, 1&,4 

50000  ，  FASTENER  =  CO  jp^Lir  T  aqueo  Nog  out  <=  H  x 

50010  RESTORE  50030  =  W=S«MD  A00  =  DEFUSR9=S«HD  A02 
50020  READ  DT$s  DM= し EIIM  (DT$>  /2— 1  s  FOR  1=0  TO  DM  s  ROK 
E  W+I  ,  VA  し  C  D$  C  DX^  ,  I  木 2~»~  1 , 2)  >  s  NEXT 

50030  DATA  00001  ACB3F~47 1 3EB220CD  A2A 00007 EDG30RE  1 
03S02D& 0723070707074 F7ED&：30FE： 1  03802 D&07B  1  EB2A00D 
ACE>4D 00232200 DA  1 3EB  1  0DQC9 

50040  DATA  1 1 000 121 BF 1B1 97E47CB2RB0D5E 1 CD54D32 1 0 
1 3CD54D32 1  00  101 3CD5-4-D3B*72 1  Q00  1  E：D 52380 C2 1  E>00  1  B 
7ED 5230043 ER  1 1 O023EIA  121  0020  1 3CD5-4D32 1  002013 
50045  DATA  CD5-4D32 1  0030  1 3CD5-4-D3 1 32 1 OQ02B7ED5230B 
0C3F-5D5E5CD-4D00E： 1  D  1  F~  1  C3 1 3EB22&4D32  A  000022 FE：D3  AF~：3 
201  DA3A00OA&F"2 & 002323233  AO 1  E>  AB5&F'22F*CD,93A0  1 
50050  DATA  DA 07075 F" 1  &002  AFED9 1 30DD&D32  AF~CD3CD5-+D 
311  00081 3CD5-^D3 1 1  00081 3OO5-4-D33A0  1  DA 07073 C3C5F  1  & 0 
02AF~ED3 1 3CDD&D32AF~C03 1 1  0020  1 3CD5-4D3 1 1  000Q  1 3 
50055  DATA  CD5-4D3 1 1  ©00O 1 3CD5-^  E>33A0  1  D  A3C320  1  DAF"E0 
g38ggcg7EI23D&30RE0A3802D  ら  0707070707477 ED&30FE0AC3 
802D&07B0C92045； 5054554 E45205：3&420&E>&5&44&3B 

50070  W=8<HD300s  F"OR  1=0  丁 O  3  s  READ  DT$  =  DM= し EIM  C  DT$ 

>  /2— 1 = FOR  JT=0  TO  DM  =  POKE  W+ J  ,  V  A し （ ••  ■• +M  I  (  E>T 本， 

J 木 2+  1 ， 2  >  >  =  NEXT  =  W=W  +  &4=  NEXT 

50080  DEIFLJSR  1 =S<HD300  s  DEF~USR2=^HD35E：  =  RETURN 
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MSXS キャラクタ •エディタ 

巳  ASIC+ マシン 語: MSX2.VRAM128K 

ガ ラち やん 


ある 曇った 日の 朝、 （と 言っても 間違 
っても 7 時、 8 時な どと 思って はいけ 
ません。 この 業界の 朝は 遅い のです。 
10 時 過ぎで ある ことは 確実です （誰 だ 
ァ 「僕の 方が 遅い j なんて 言って るの 
は)。 海の 見える 部屋です。 

T 編集長 安い MSX 2 の マシンが 出 
たから、 そろそろ MSX2 
用の ゲームを 作ろう。 
プログラマ そうです か。 MSX2 用と 
いう と あの 強力な 画面 表 
示を 生かした 物に なり ま 
すね。 

T 編集長 そう。 きれいな のを 作っ 
てよ。 

プログラマ MSX 2 で ゲームを 作る た 
めに VDP ドライブ 用の ラ 
イブ ラリー も あるし、 何 
とか やって みまし よう。 

と、 ここまでは 良かった のです が、 
ゲーム 用の キ ャラ クタ を 設定す るツ 
ー ルを 持って いなかった のです。 みな 
さんご 存知の 通り MSX2 では SCREEN 
5、 7 で 512 色 中 I シ 、。レット、 SCREEN 
8 で 256 色 力 H 吏え ます。 しかし これを 
使いこな すのは 大変で 手 作業では 非 効 
率 的です。 そこで、 この キャ ラク タエ 
デイ タを 作る ことに なった 訳です。 


\ 仕様 

MSX2  (VRAM  64K、 I28K のど ちら 
でも 使用可能で すが、 VRAM  64K の 機 
種では SCREEN  7、 8 は 使用で きませ 
ん） +  Disk システムです。 また マウス 
の 使用を 前提と しています。 カーソル 
キーで も 使えます が、 操作 性を 考える 
と マウスの イ吏 用を お勧め します。 

プログラムは B  AS  I C  + マシン 語で、 
マシン 語の ファイルが ディ スク 上に な 
いと 起動で きません （起動して しまえ 
ば ディスケット を 換えて も 大丈夫です)。 

气 ■入力の 方法 


まず BASIC の プログラムを リス ト 通 
り 打ち込み、 save”  ce.  bas” として 
save し ます。 

次に マシン 語 (B000-D6B7) をモ 
二 夕を 使って 入力 し 間違いがない こと 
を 確認したら bsave”  ce.  bin”， &  H 
B000,  &  HD6B7,  &  HB000 として 
BASIC の ブロ グラムと 同じ ディ スケッ 
卜 に save します 0 

V® い 方 

上記の 方法で 入力 した プログラムを 
A ドライブに 入れて run  ”  ce.  bas” と 
すれば プログラムは 走り出します。 す 
ると 最初に SCREEN モー ドを 聞いて 
来る ので 5、 7、 8 で 答えて ください。 
次に  XSIZE、 YSIZE、 XSTEP、 YSTEP 
を 聞いて きます。 XSIZE、 YSIZE はエ 
ディ ッ トする キャラクタの サイズ、 
XSTEP、 YSTEP は 裏 画面に 退避す る 
時の ステップです。 デフ オル トでは、 
すべて 16 になって いるので、 そのまま 
で 良ければ RETURN キーを 押してく だ 
さぃ 。 

すると 図 I、 2 のよう な 初期 画面が 表 
れ ます c 各部の 名称は 図のと おりです。 
SCREEN  5、 7 では カーソルの 色が、 
SCREEN  8 では メニューの 下の 四角の 
色 か m 在 設定され ている 色を 示して い 
ます。 

さて これで エディッ トの 準備が でき 
ました。 これからの 操作は マウス ある 
いは カーソル キーと スペース バー、 
_ キーを 使います。 以下、 下の 表の 
ように 表 言 己し ます。 


マウス 

:  マウス 

カーソル キー 

B 

:トリ ガー I 

スペース バー 

回 

: ト リガー II 

ESC  キー 

さて、 この 伏 態から マウスで 力ー ソ 
ルを 動かして エディツ ト スクリ ーン上 
に 持って行き B を 押す とドツ トが 現在 
設定され ている 色に セツ トされます。 


設定され ている 色を 変える には、 

1 .  エディ ット スクリ ーン 上の 好 
き な 色の 上に カーソルを 持っ 
て 行って 回を 押す。 

2.  カラー チャート 上の 好きな 色 
の 上に カーソルを 持って行き 
UI を 押す。 

の 2 つの 方法が あり ます。 

次に コマン ドの 使い方を 説明し ます。 

カーソルを メニューの 上に 持って行 
くと メニューの 色が 反転し ます。 この 
状態で Hi を 押す と 各 コマン ドが 実行 さ 
れ ます。 

次に 各 コマン ドの 機能を 説明し ます。 

RIGHT  : 右に I ドッ ト シフ トし ま 
す。 一 番 右の 列は 一 番左 
に 移されます。 

LEFT  : 左に I ドット シフ トし ま 
す 。 

UP  : 上に I ドット シフトし ま 

す 。 

DOWN  : 下に I ドット シフトし ま 
す 。 

R4 — : 左右を 反転し ます。 

U— : 上下を 反転し ます。 

ROT  : 右に 90 度 回転し ます。 

SCREEN  7 で XSIZE  が 16 
以」 1 に 設定され ている と 
きは 使えません。 

FILL  : 指定し た 色で 塗り つぶし 

ます。 

CHNG  :  2 つ 色を 指定す ると 先に 
指定した 色を 後に 指定し 
た 色に 変えます。 


GET  :裏 画面から キャラクタを 

持って来ます。 

PUT  :裏 画面に キャラクタを 退 

避し ます。 

GET、 PUT する 場所は 
マウスで ワクを 動かし 
て s で 決めます。 回を 
押す と コマン ドを アポ 
一 卜します。 

CLS  : 画面を 消去し ます。 

SAVE  : 裏 画面、 キャラクタの 

色 コード、 パレ ッ トの 色 
コードを ディスクに SAV 
E します 0 色 コード、 パ 
レット の色コ ー ドの SAV 
E 時は Write、 Append  の 
指定が できます。 

LOAD  : 裏 画面に LOAD します。 

LOAD した 画面は GET、 
PUT で エディ ット スクリ 
ーンに 移して エディッ ト 
でき ます。 

ファイルの 拡張 子は 
SCREEN  5 、 SC  5 
SCREEN  7 、 SC  7 
SCREEN  8 、 SC  8 
キャラクタ、 ASC 
パレット、 PAL 
キャラクタ、 パ レッ 
卜は データ 文の 形で sa 
ve されます。 パレット 
の 色 コー ドは VRAM 上 
の 内部 形式の ままです。 

PARAM  : エディツ トする キヤ ラク 


図 1 .SCREEN5 、 7 の 場合  図 2  .SCREEN  8 の 場合 
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夕の サイズ 等を 変更し 
ます。 

キャラクタの 大きさは 
Y 方向が 16 まで、 X 方向 
は SCREEN  5、 8 で 16 ま 
で、 SCREEN  7 で 32 まで 
使えます。 

XSTEP、  YSTEP は GET、 
PUT の 際の ステップで、 

X 方向が 最大 32、 Y 方向 
が 最大 16 まで 使用で きま 
す。 プログラム 起動時の 
入力 も 同様です。 

PALET  :  SCREEN  5 、 7 で パレット 
の 色を 言定定 します。 色設 
定を 変更したい 色を 選択 
すると 図 3 のよう なグラ 
フが 表示され るので カー 
ソルを R  G  B の 文字の 上 
に 持って行って 色を 変え 
てくだ さい。 [3 が +、 回 
が一です。 RGB の 文字 
以外の 所で 回を 押す とコ 
マンドから 抜けます。 
FILL、CHNG、PALET  の 
色の 選択は、 エディッ 
トスク リーン か カラー 
チャ ー トの 上に カー ソ 
ルを 持って いって H] を 
押して 下さい。 

回を 押す と アポ ー トし 
ます。 


%ぉ わりに 


以上で キ ャラ クタ ー エディタ ーの 説 
明を 終わります。 

以後の ゲーム 等の 開発に 使用で きる 
ような ツールを 作る、 という 目標は 達 
成で きたと 思います。 

みなさん も、 きれいな キャラクター 
を 使っ た ゲーム を 作って みて く ださい。 

なお、 プログラムを 強制 終了 させた 
いとき は、 |Ctrl  |+「STOP~| を 押した 直後に 
|ESCl キーを 押してく ださい /Abort?" 
と 表示され ますので、 0 キー を 押せば 
終了し ます。 

図 3 .パ レツ ト 設定の グラフ 


R 


B 


巳  ASIC  部分: MSX2、VRAM128K 


1  000 
1010 
1  020 
1030 
1040 
1  050 
1  @ & 0 
1070 
10G0 
1  030 
1 100 
1110 
1 120 
1 130 
1 140 
1 150 
1 

1 170 
1 1Q0 
1 130 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
12&0 
1270 
1280 
1230 
1300 


， 木  MSX  2  CHskt-sic  ter-  Editor  本 

’ 木  Or*  ed  tiy  a  o  本 

， 木本 本本 木本 本本 本本 本本 木木 本木 木木 本本 木木 木本 木本 本本 本木 本木：! 《£ 本木：) 《C：)«C 本:! 《C：4C：4C 

9 -  initialize  - 

MAXRI  し ES=2s  CLEAR  1000， &HARRF- 
OIM  ERROR  GOTO  21*90 
OIM  STOP  GOSUB  2410 

STOP  OIM  =  DERI  NT  A— Z  = し N  !  =50000  ! 

B し OAD  ••ce.t3ir»,,,R 

SCREEN  0=  UII  DTH  80s  COLOR： 15,  O  „  Or  C  し S 

9 -  opening  message  - 

RRIIMX  "MSX  2  Character  Edi  tor  Ver-  1-0" 

PR  I  NX  "  Of  ecJ  by  G^iir  a  <=  '*  =  RR  I IMX 

9 -  de fine  screen  mode  - 

PRINT  "Sci-een  mode  ?  5,  7,  8"  5 

SM$=INPLJT$  ( 1 ) 

IF  INSTR < "578" , SM 事 > =0  THEN  1160 

PR  I  IMTSM$  s  SM= V  AL_  C  SM 樂〉 s  SCREEN  SM  s  SET  PAGE  0,0 

9 - maic  h  i  n  e  1  p  Air  amet  er  i  n  x  "t  . - 

DM=USR0  < SM ) 

F=1 


1 200, 2030 ,21 70 


CM=USR1 (F ) 

F~=l = R=0s  AF=0 
ON  CM+ 1  GOSUB 
GOTO  1230 
9  suits  r  oui-b  x  nes 
9  save 

SCREEN  0=  l_F$=CHR 漆 （13)  C  1  0  ) 

MSG 拿 = ••  SAVE  MODE  "  +LF$+ し ••  Q  s  Qu  it"  +  し F»+  "  C 
s  Chirac  ter  ••+ し  F~$+"S  =  Screen" 

1310  M*="qQc:C：sS" 

1320  IF"  SM<  >8  THEN  MSG$=MSG  东 +L_F^+  ■■  R  s  Pal  t  e  ■■  =  M 
1330  PRINT  MSG 漆 SPRINT 

1 340  C 奉 = I  NPUT 隼  C  1  >  s  C=  I  NSTR  C  M 隼 ， C*  )=1  RAF  XMENREITURIM 
1350  IF  0=0  THEN  1340 
13&0  0=C¥2 

1 370  IF~  C=0  THEN  RETURN 

1380  ON  O  GOSUB  1400， 1 & 00 ， 1720 

1 330  RETURN 

1 400  ， - Chsnr  - 

1410  R=1 

1420  PRINT  •■Cki^i-auz-ber-  save"  s  PRINT 

1430  EX*="  -  asc  s  GOSUB  1310 

1440  IF-  F •し $=EX  隼  OR  AF*  THEN  RETURN 

1450  GOSUB  20 10=  IF  AF~  THEN  RETURN 

1460  INPUT  "s*bBr*t  line  number-  =  5 し  IM  ! 

1470  IF-  AF~  THEN  RETURN 

1480  IF  FM$=  ■■  w  THEN  OPEN  F*L  东  FOR  OUTPUT  AS  轉 1  E 

し  SE  OPEN  Fl_  拿  FOR  APPEND  AS  U 1 
1 490  E>X=PEEK  (  SeHD8@@>  s  DV=REEK  (  SeMD8@  1  > 

1500  E>=USR2  c  0  > 

1510  FOR  Y=0  TO  DV— 1 

MIE>^CSTR$(LN!>,2；>5"  DATA  ••  5  s  し IM  ! = し 


1520 

N  !  +10 

PRINT 

林 1 

1530 

FOR  X 

=0 

1 540 

RRIIM 

T  林 

1550 

NEXT 

X 

15&0 

PRINT 

特 1 

POINT  C  X  r  V>  ; 


， ； 


1  s  l_N  ! 


, POINT  CDX— 1,Y) 

1570  NEXT  V 

1580  RRIIMX  特 1 , MID$  CSTR 漆  C し N  !  ：>  ,  2；>  5 
1530  CLOSE  林 Is  RETURN 

1 000  9 - sc  v  een  save - 

1&10  R=2 

1  & 20  RR  I  MX  Screen  s  这  ve  s  PR  I  NT 
1  & 30  EX$= ■■-  sc  "+SM$z  GOSUB  1310 
1  &40  IF  F*  し  $=EX  生  OR  AF~  THEN  RETURN 

1 & 50  SCREEN  SMsSET  RAGE  1,1 
1  &&0  IF*  SM=5  THEN  EA=&H7FFF~ 

1  & 70  IF-  SM=7  THEN  EA=ScHRCFF 
1  &S0  IF-  SM=S  THEN  EA=&HD3FF~ 

1  & 30  BS/WE  F •し车 ， 0 ， EA ， S 

1700  IF~  REEK  C  S«MI^C  AF*  >  THEN  SET  PAGE  0,0 

1710  RETURN 

1*720  ， - Palette  包 ■ave - 

1730  R=3 

1740  PRINT  ••  Psl  et  t  e  ve  ••  s  PR  I  NT 

1750  EX$=“  -  pdl GOSUB  1310 

1 7&0  IF  F  し  $=EX$  OR  AF-  THEN  RETURN 


= し卜 4  ! 


Z09 


キャラクタ •エディタ 

_ 


1770  GOSUB  20  10=  IF*  AF"  THEN 

1780  INPUT  •■line  nuimber- = 

1790  IF"  AF~  THEN  RETURN 

1600  IF"  THEN  OPEN  F •し  $ 


REIXURN 
5 し  IM  ! 


FOR  OUTPUT  AS  林1  E 


し  SE  OPEN  F" し  $  FOR  APPEND  AS  *¥  1 
1010  SCREEN  SMsSET  PAGE  1,1 

IF  SM=5  THEN  P  し  T=S<H7&S0  ELSE： 
RRI  NT  斡 1 , M  I  D$  (  SXR^  <  l_N  !  )  ,  2  >  5  ■■ 


1820 
1830 
!  +10 
1840 
1850 
18&0 
1870 
1880 
1830 
1300 
1310 
1320 
1930 
1340 
1950 
19&0 
1970 
1980 
1990 
2000 
20  ie 
2020 
2030 
2040 


P し T=&HFAg0 
DATA  ■•  5  = し  N 


=I_N 


SET  RAGE：  0,0 


■file  name 


FOR  I =0  TO  30 

RRI  NT  U1 , VREEIK  C  PI_T  ) ; 

P し T=P し 丁 +1 

NEXT  I 

RRI  NT  #  1 , VPEEK  <  P ■し  T  > 

IR  REEK  <  &HRC  AF-  >  THEN 

CLOSE  特 1 s  RETURN 

» - -f  i  1  es  Z>c  : input 

F ■し $==  ••木 "+EX 漆  s  F し =0 

F~I  し  ES  F し  $=  PRINTS  F" し  $=EX$ 

F •し $=EX 樂 

IF"  F •し  THEN  RETURN 

INPUT  "Rile  nsime  =  ■•  5 厂し$ 

IF-  AF-  THEN  RETURN 

R=  I  MSXR  <  F ■し $  s  I  F*R  THENF し $= し EFT$  < 

R し し $+EX$ 

RETURN 

9 - i  npi_i*t  "file  mode - 

PRINTS  PRINT  ,,F~i  1  e  mode  ?■■ 

RRI  NX  ••  W  s  Wi- i  -t  e 
PRINT  "  A  s  Append  •' 

D$=  I  NPLIT  东  <  1  >  s  R=I  NSTR  <  ^  AwW  B,  ,  >  s  IF" 


F しち R- 


THEIM  2050 

OR  P=4  THEN  w  ■■  s  PR  I  NT 

=•■  g  s  F>R  I  NT  ■•Append  mode" 


, S 
0. 


2050 
RETURN 
20 & 0  IF-  R==0 

2070  IF"  R=3 

ELSE  F~M  搴 

2080  RETURN 

2090  - - sc  r  een  1 - 

21 00  R=4  s  SCREEN  0  s  RRI NT 

2110  PRINT  ••Scireen  1 =  RR  I MT 
2 1 20  EX 事 = sc  ••  +SM 东  z  GOSIJB  1910 
2130  IF~  F-|_»=EX*  THEM  RETURN 

2140  SCREEN  SM  s  SET  RAGE： 1  r  1  s  BL_OAD  F~L_^ 
2150  IF*  REEK  <  AF"  >  >=5  THEN  SET  PAGE； 

21&@  RETURN 

2170  9 -  option  (reserve) - 

21 80  F"=0r  RETURN 

2 1 30  9 - ei-iroir  hand  1 立  ng  r  oui*fc  i  r»e 

2200  BEEPs  F ■し ^=EX  东 

2210  I  RPEEK  C  «cHFC  AF ■: >  <  >0  THEIMSETPAOE： 

2220  E$ 

&0  THEN  £：♦=•■  这 1 1 ocat: 1 on 

THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 


AF-  THEN 


レ 《li*~±  七  e  mod 


@ 


0,0s  SCREEN  0 


ERR 

ERR 

ERR 

ERR 

ERR 

ERR 

ERR 

E^=* 


& 2 
5& 
&& 
70 
& 8 
53 


E 事： 

E^= 
E： 东： 
E$= 
E ♦二 


■Bad  allocation  table. 
••Bad  dirive  name" 

••Bsd  file  nsime  '• 

■■Dx  sk:  full" 

■•Disk  0  "f  •f  1  x  ne  '• 

•■Disk  write  protected- 


2340 


2230  IF- 
2240  IF" 

2250  IF 
22 & 0  IF- 
2270  IF 
22e@  IF" 

22*90  IF" 

2300  IF 
END 

2310  PRINT 
UT 拿  <  1  > 

2320  ON  R  GOTO  2370 F  2380,  2330 F  2400 
2330  PRINT  "ERROR"  ;  ERR;  ••  I  IM  ••  5  E：R  し = END 
2340  PRINT  "File  not  f  ound  ••  s  PF?  I  NT 

PRINT  ■■Hit  suiy  key 


:"" THEN  RRI  NX  ■ 
s  RRI NTs  RRI NT 


■ERROR' 


■Hit  str»y 


; ERR?  B, 
key 


IN 


; ER し  s 


R=4  THEN 


2350  IF" 

♦  C  1 >  s  R し =1 
23 & 0  RESUME  NEXT 
RESUME  1 530 
RESUME  1710 
RESUME  1 300 
RESUME：  2160 


; s D^=IMR 


s  £>♦=  INPUT 


2370 

2380 

2330 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

24&0 


賢 - -b  r  ap - 

I  F~  OM<  >12.  THEN  AF" = 1 = REXURM 
OPEN  gi- p  s  •'  AS  轉 2  s  PSET  ¢80 

PRINT  轉 2,  ••Abort  7  "s  CLOSE 

D$=  I  IMPUTE 
LINE  <O0 


130) 

#2 


►  C  1 ) = IF-  INSTR  C  "yY"  ,  D 朱） THEN  END 
1 30  >  — STEP*  C  55  p  ^  ,  0,  BF"  s  RETURN 
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Q& 
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54 
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21 
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•4-0 

4C 

00 

s  17 

3258 

7E 

CD 

Q& 

D3 

CD 

& 5 
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D3 
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2A 
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0O 

CD 

84 

B2 

3E 

0D 

CD 
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25 

DO 

01 

C0 

F~F 

03 

22 

37 

s  57 

B2A0 

84 

B2 

3D 

C2 

B2 

3E 

0E 

3B 
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DO 

2A 

27 

DO 

@1 

C0 

FF 

09 

s  0A 
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CD 

S4 

B2 

3D 
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B& 
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22 
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22 
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DO 

C3 

EB 

22 

& 5 

E8 

BOA8 
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DS 

03 

22 

53 

DO 

AF 

FE 

=  72 

B2O0 

08 

EB 

E5 

& 3 

& 0 

22 

&7 

DS 

44 

B0B0 

1@ 

CA 

ED 

B0 

F5 

Q7 

日 7 

4F~ 
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B2CQ 

El 
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D8 
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00 

C5 

0E 
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B0B8 
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00 
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37 

DQ 

03 
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00 

s  BE 
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00 

05 

Ol 

1@ 
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05 

01 
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ID 

B0C0 

C5 

4B 

C5 

7B 

32 

5B 

DQ 

22 

s  47 

B2DS 

00 

1 1 

00 

00 

21 

00 

00 

CD 

S3 

B0CQ 

57 

DO 

2A 

53 

DO 

EB 

21 

03 
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57 
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Cl 
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さあ〜 むい ゾ / さあ〜 むい ゾ / な 
んて 情けない こと 言って るのは 誰 だ// 
とはいっても 冬 中で 一番 冷え込む のが 
2 月 だ もんね。 こんなと きは、 知的な R 
PG  (口 ー ル プレイ ング ゲーム) で 頭の 体 
操が 一番 だね。 

2 月 号の 特集は、 『RPG 救出 大作 戦/』 < 
本来の R  P  G の 楽し み 方が わか ら ずに 迷 
宮 入りに なって いる RPG ソフ トの 解き 
方を 教えて あげち ゃう ガ 
そして、 ビデオ 大好き 人間の ために、 
『A.V  PARADISE』 もい よいよ 本格 
的に なって くるよ// 乞 ご 期待 ガ 

M ▽ガ 情報 電話 03(486)1824 

本誌の 記事 中に 発見され た 間違いを いち 早く お知らせす るの 
'  が この 情報 電話。 内容は 随時 入れ換えて いますので、 疑問な 点 
\  が 出て きたらす ぐ 電話して みて ください。 テープが 24 時間 体制 

で お応えし ます。 間違い 電話には くれぐれも 気をつけて。  / 


►絵本が 作りたい な ぁ〜。 じ や〜 作れ 
ばいい じ や んガ と 簡単に 言われち や 
った。 そう 作れば いいんだ。 と 思って 
も 行動に 結びつかない。 コンピュータ 
を 題材と した 絵本を 作る のは、 来年の 
課題と しよう。 と 一人 言を 言って いる 
うちに 今年が 終わって しまう。 （丁） 
► 自宅の 古い マシンで プロ グラミ ング 
する はめに なり、 CP/M- 80 を 久し 
振りに ポツ ポツ。 あらためて MSX- 
DOS の 使い易 さを 実感し、 それと 同 
時 (；、 10 年 以上 も 前の DOS がい まだ 実 
用に 耐える のに 感服。 でも、 FAT が 
ない なんて 知らなかった。  （ Z ) 
►「ケダモノ」 に 続いて 編集部で 流行 っ 
ている のが 「フク ロにする ゾ j。 交通 法 
規を 破って 車を 速 く 走らせる こと に 快 
感を 覚える 人々 (早い 話め 屬走 族よ） が 
好んで 使う 言葉 だけど、 バイ トの B 嬢 
が チ カンに 向かって 叫んだ とか。 以来 
こと ある ごとに 使われて いるの だ。 （K) 


►最近、 _ を しよう 力'^ む 毎日を 過 
ごして いる。 過去 数回 挑戰 したと きは、 
いつも 3 日 坊主だった の だ。 そのに が 
〜い 経験から、 どうしても 禁煙に 踏み 
切る ことができない。 でも、 タバコを 
吸う だけで ガ ラが 悪い なんてい われる 
のはち よっ とねえ。  （H) 
►►先日、 編集部 全員で 九十 九 里 （シブ 
イ /) に 合宿に 行った の だ。 テニスを 
する 人、 寒 泳に 挑む 人と いろいろ だっ 
たんだけ ど、 私は もちろん 飲む 人。 ビ 
— ル、 ウイスキー、 バーボン、 日本 酉 
に 囲まれて 幸福な ひと 時を 過ごし まし 
た。 また 行きたい なっと。  （L) 
► ここ 二、 王 年、 昔の よう に 冬が 嫌いで 
なくなり ま した。 夏が 脳の 稼動 率を 極 
端に 落と して ゆく 反動な のか、 冬は 逆 
に 脳の 芯が 妙に 過敏になる のです。 だ 
から 腐 触した 日常のう ち に鮮 例な 美が 
±1Tb1 見えて う きうき してく るので すが 
そんな 感動に 覚えは あ りません？ （  N ) 


初めて 読む 方、 ず ~ つと 鋳んで いる 方、 
MS  X マガジン 定期 購読の お知らせで すよ 


/ 


MS  X マガジンは 定期^が できます。 本誌に と じこんで ある 赤い 払い込 
み 票を 郵便局に 持って いって、 手続きを してく ださい。 毎月、 自宅に MS  X 
マガジンが 届けられます。 遠くの 本屋さん に 行かない と 買えなかった 人、 ぜ 
ひ 利用して くださいね。 月刊 アスキーと ログイン も 同様に 申し込めます。 こ 
の 件に 関しての お問い合わせは、 03(486)71 14 まで お願いします。 
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マシン 語 入門 （基礎 編) 

大貫広 幸 著 B5 判 定価 1,800円 （送料 250 円） 


マシン 語 入門 （実践 編) 

渡 辺 卓 也 •樋 口 賢 治 共著 B5 判 定価 1，800 円 (送料 250 円） 


マシン 語 入門 （応用 編) 

白 井 康之著 B5 判 定価 1,800円 （送料 250 円） 


CS3 快速 マシン 語 ゲーム 集 

A5 判 定価 1,500円 （送料 250 円） 
7 本の MSX 用 マシン 語 ゲームを 集めて 全 リス 
卜を 公開。 掲載した ゲームは、 BASIC で 書か 
れ たものと は 違い、 八 ー ドウ エアの 機能を 十二 
分に 引き出した 高速 ゲーム ばかりです。 また、 
マシン 語 モニタの リス ト も 掲載し、 マシン 語プ 
ログ ラ 厶 • リス トの 打ち込み 方 も 詳しく 解説し 
ま した。 


CS3BASIC  ゲーム 集  m 

A5 判 定価 1,500円 （送料 250 円） 

巳 ASIC の 入門 者の ために、 楽しい 巳 ASIC ゲーム 
15 本を 掲載。 遊びながら 巳 ASIC を マスター する こ 
とがで 杏ます。 ① ホール • パニック ② モンス タ _ • 
ビルデ ィング ② 5 — ダイス ④ バイオリズム© ムーン 
• ランディング ⑮ デス. スキー ⑦大 海戦® 山火事 シ 
ミュレ ーシ ヨン ◎メイズ. アウ ト⑩ ルー レッ ト⑪夕 
イ リング. パズル ⑫ 神経衰弱 ⑬ カブ⑭ スパイ ダー レ 
ス キュー ⑮ ピアノの おけい こ 


CS3BASIC  ゲーム 集  _ 

A5 判 定価 1,500円 （送料 250 円） 

大 好評 巳 ASIC ゲーム 集の 第 2 弾。 全 12 本の ゲーム 
を 収録し ました。 また、 巳 ASIC を 扱 ラ 上で 「エラ 
_」 は付吉 ものです が、 本書では エラー 対策に つい 
て も 詳しく 解説し ました。 ① スーパー 光線 砲 迎撃 部 
隊② 宇宙人が 降って くる 日⑧す ペーす •くらん ば 一 
④ ちんち ろ 遊び© ストン • ボールな ど、 全 12 本。 


④ ちんち ろ 遊び© 

EZS3B/ 


CS3  BASIC  ゲーム 集！！ 

A5 判 定価 1,500円 （送料 250 円） 
打って ワク ワク、 遊んで ドキ ドキ、 期待の 巳 ASIC 
ゲー厶 集 第 3 弾。 「リス ト 入力 術」 と 題して、 掲載 さ 
れた巳 ASIC リス トを 入力す る 時の 便利な 方法を 解 
説し ました。 ① ジョギングの 邪魔は しないで ② GO! 
GO!  SLOT ② 蛇の 道は Heavy ④ 恐怖の 立体 迷路 
©わんぱく ネコ ちゃん 大 奮闘な ど、 全 15 本。 


I： 厶 •アイ •エー 

|  CS3 挑戦! 実用 ソフト 


.JF  ソフト プレス 編集部 著 A5 判 
定価し 200 円 (送料 250 円） 

「MS  X で 実用し たい j とする ユーザーの 願いを 
ここに 実現 I!  MSX はオモ チヤ だ、 との 不当 
な 声に 敢えて 逆らいました。 「実用とは 何ぞ や？」 
とい *5 根本的 問いから 始め、 本体と カ セツ ト だ 
けの 基本 システムから プリンタ • ディスク 対応 
まで、 システムの 拡張に 即した 章 構成、 一覧表 
作成、 グラフ 化、 株式 チヤー ト、 ワープロ、 デ 
一タ ベースな どの ビジネス 向け、 ローン 計算、 
パ タ _ ン エディタ、 八 ー ドコピ ー （白黒 •カフ 
一） などの 個人 向け、 バリア ブル リス ト、 クロ 
ス リファレンス などの プログラマ 向けと、 内容 
ち 多彩。 


MSX で マシン 語を 学ぶ 人の ために、 予備 知 
識、 基礎知識から マシン 語 プログラムの 実際 
までを、 豊富な 図表と ともに わかりやすく 解 
説。 また、 プログラムを 作る ための ツールで 
ある モニタ • アセンブラに ついても 説明し、 
その 全 リス トを 公開。 さらに、 付録と して、 
MSX マシンの キャラクタ •コー ■ド 表、 ZB0 
インス ト ラ クシ ヨン ー覧表、 マシン 語 ニモ ニ 
ック 対応 表な どを 掲載し ました。 


マシン 語の 予備知識を 得、 実際に プロ グラミ 
ング にか かろ ろ とい 5 人の ための 八ン ドブッ 
ク。 初心者が 陥り やすい プログラミングの 落 
し 穴を、 すべて フォローした 基本 テクニック 
集です。 この 本を 読み終え た キミは、 MSX 
の マシン 語の エキス パー トになる ことで しよ 
ラ。 内容： これ だけは 知って おこう/覚えて 
しま お ラマ シン 語の 定石/基本 テクニックを 
まとめて みよ ラ/ものにしよう 実践 テクニック 


マシン 語 ゲーム 作りに 必要な 八ー ドウ エアの 
具体的 活用 法 や、 ゲーム 制作の ボ イン トを 画 
面 表示、 サウンドを 中心に、 サンプル •プロ 
グラムと 図表を 多用して 徹底 解説。 グラフ ィ 
ック. エディタ、 サウンド. コンパイラ 等の 
ツール も 掲載。 また、 MSX の 音声 合成 （M 
SX が しゃべる/) も 紹介し ました。 _ 

全巻 CS32 対応 


お求めは 最寄りの 窨店 または パソコン ショップまで。 または 郵送料を 添えて 下記へ お申し込みく ださい。 

干 107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル TEL(03)486-4500 ㈱エ厶 •アイ •工- 


音楽が 先 か 7 コンピュータが 先 か 7 
未来の コンピュータミュージック 


学校 説明 会 


ミニ コンサート、 カウンセリング も 行います。 

1 2 月 7 日 *2 旧/ 1 月 1 旧 -25 日 

場所 東京 校 


本科 (昼間 部、 2 年 制）  専科  現役 トッブ ミュージシャンの 構師陳 

■アレン ジング S コンポジション 科  く 専攻 楽器の 個人 レツ スン^!- 回 受講す6 コ-ス〉  〔主任 講師〕 中 村 正 男/きし もとひろし/松 浦義 和/松 本恒 男/木 原 茂 生/ 吉澤実 


(作 •編曲 科）  |  .87 年度から 嘯 科 

”ン ストル メンタル パフ ォー マンス 科  別科 (夜閩 、期間 ] 年） 

(演奏 科）  < ポピュラー 音楽を 学びたい 音大 生の ための コース〉 

■エ 叨 トロ ニ クス £3 ン む一^ ミュージック 科  ■アレン ジング コンポジション （理論） 
(コンピュータ 音楽 創作 科）  ■インス ト ル メンタル パフォーマンス (理論 + 実技) 

■ミ ュージ ック .プロ ダ クシ ョン 科  特 |g« 

(企画 制作 科）  く 著名 講師 ミプ M ベ- 灯 

■エンジニアリング S ミキシング 科  ■ミッキー吉野 コース 

(録音 技術 科）  ■三 木敏吾 コース 


吉澤洋 治/渡 辺 建/ 斉藤 純/松 凪鉱 一/ 武田和 三/井口 秀 夫/管 原裕紀 
〔講師〕 岡 村誡史 / 小 塚 奉/作 山 功二/河原 秀 夫/二宮 直紀 / 内田浩 誠/中 村 由 利子 
スコット D レイサム/鈴 木 明 男/森 近 徹 / 三 宅 純/角 田 健 一/鈴 木 道 子/李 家毅 
植松 ゆかり/ 吉田 宣 / 市 川 礼 子/森 重恭 典/北 原英 司/近 藤 和 明/鈴 木滋人 

PAN  school  of  music 

パン スクール ォフ ミュージック  j 

■東京 校 〒巧 1 東京都 治 谷 区千駄 ヶ 谷 3-38-12 第 19 大京 ビル 4F  TEL.03-478-127m 
■横 浜 校 〒235 神奈川県 愼忐市 嫌 子 区 班 子 3-U-18  TEL.045-761-0331*ft 
ご 学校 案内の ご 》 求は 東京 校 MS 係 まて。 電話で も 受付け ます 〒料 共 500円 


ilSCII 

ASCII  CORPORATION 


皆、 ボードの 叩きが f こが サ マに なづ C きた 0 


細》 _® 


もちろん、 簡単に 使える。 スゴイ 機種 も 増えて きた。 ソフト 
の 充実ぶ りは めざましい。 そんな だから、 MSX 仲間が どん ど 
ん 多く なって いる。 ホーム コンピュータは、 もう MSX の 時代 
なのです。 十分に こころ 踊らせて、 満足感を 120 パーセント 
体感し ません か。 そういえば、 はずむ ように キーボードを 叩 
く 仲間が、 このところ 大変に 多く なって いるみたい です。 

MSX は、 次の 14 の メーカーが 協力して 作る、 統一 仕様の パー ソ 
ナル コンピュータ システムです。 

カシオ 計算機㈱ 京 セラ㈱ キャノン㈱ 三洋 電機㈱ ソニー㈱ ㈱ 東芝 日 
本 楽器 製造㈱ 日本 ビクター㈱ パイオニア㈱ ㈱ 日立 製作所 富士通㈱ 
㈱ 富士通 ゼネ ラル 松下電器 産業㈱ 三菱 電機㈱ （五十音順） 

CZ3 マークが ついている ハードウェア、 ソフトウェアなら、 メーカーが 異なって いても 
共通に 使用す る ことができます。 


環 _IS_ 


亍 107 東京都 港 区 南 育 山 611-1 


株式会社 ア スキ_ 

C23 は アスキーの 商標で 1 


ASCII 


BOOK 


iy»sx2 テク ニ* ル 八ンド ブック 


アスキー マイク ロソフ ト FE 監修  3,500円 (送料 300 円) 


•通 濂 

マガジン 別冊  MSX2 大 研究 


MSX マガジン 編集部 編著  680円 (送料 250 円) 


MSX よリ もさら に 優れた グラフ イツ 
ク 機能を 持つ MSX2 について、 ハー 
ド •ソフ ト 両面から テクニカルな 解 
説を 加えました。 MSX 及び、 MSX2 
のソフ ト ウェアを 作成す るた めの 情 
報を 網羅した、 日本 初の 日本語で 窨 
かれた テクニカル 解説書です。 

目次： MSX  BASIC  ver.2.0 の 特徴/ 
BASIC の 内部構造/ BASIC と マシン 
語の リ ンク /MSX-DOS コマン ドー 
覧 /FCB の 構造/シス テムコ ー ルの 
使用法/他 


月刊 MSX マガジンの 另 I 柵と して、 M 


SX2 の 情報を一 冊 に まとめました。 
ミュージック、 コンピュータ •グラ 
フィ ッ クスを 中心に、 ハード • ソフ 
卜の 両面に わたって MSX を 徹底 解剖。 
これから MSX2 を 買おうと いう 方、 
ホビーと して MSX を ってい る 方、 
AV に 興味の ある 方に 最適です。 

目次 ： MSX2 マシン 大 集合/ MSX2 の 
全ソフ トを 紹介 （ビジネス ソフト、 ゲ 
—厶 ソフト、 言語 関係 ソフ ト 等)/ 使 
ってみ よう MSX2/ 他 


MSX マシン 語 入門 講座 

湯 浅 敬 著  1,600円 (送料 300 円) 


MSX の マシン 語 入門 書 

BASIC では もの 足リ ない と あ' っし やる MSXl— 
ザー の 方、 もっと 面白い ゲー 厶プ □グラムを 作 
リ たいと 考えて いる 方な どに 好適の、 マシン 語 
入門 書 MSX は マシン 語に 向いて いないと いう 
見識を 覆 し、 MSX の 新し い 魅力 を 引き 出す一 冊 
です。 

目次： マシン 語って どんな もの/ MSX の ハード 
ウェアを 調べる/マシン 語プ □グラムの 作り方 
/ メモリと レジスタの データ 宰适 1/ 他 


ホーム コンピュータ 読本 

敬 •安田 吾郎 共著  1.800円 (送料 300円 ） | 

MSX の 使い方の ノウハウを 網羅 
ホーム コンピュータ 時代を 先取 リ する ために、 
コンピュータとは 何 か、 MSX とは 何かとい った 
基礎的 知識を は じめ、 MSX の 様々 な 情報 や 使い 
方の ノウハウを 網羅。 多くの 方に MSX を 面白く 
使って いただく ための一 冊です。 

目次： ホーム コン ピュー タと しての MSX/ はじ 
めての MSX/MSX の 機能/ MSX の 利用 法/周辺 
装置/未来/ BASIC を 知ろう/  BASIC をは じめ 
よ う/ BASIC 入門/変数と 演算子/他 


MSX グラフィック •ワークブック 


桜 田 幸 嗣 • 蓑 島 聡 共著  1,500円 (送料 300 円) 


MSX の グラフ イッ クス 入門 書  •通 fei 骖 
MSX で グラフ ィッ クスを 楽しみた いと 思つ てい 
る 方の ための、 楽しみながら 実力が つく 入門 書。 
ごく 簡単な サンプル •プログラム や 誰でも 楽し 
める ゲー厶 などを 紹介し、 基本的な テクニック 
を わか リ やすく 解説し ました。 

目次： 忘れて いません か グラフ ィ ックの 約束 ご 
と、 MSX の 使い方/グラフィックの 基本 操作/ 
アー トへの アプローチ/ゲームへの ア プローチ/他 


MSXI 

児 玉 真 之 著 

uni 


ビギナー ズ BASIC 

1，500円 (送料 300 円） 


ビギナー ズ BASIC 


MSX の BASIC 入門 書 

MSX の BASIC を 完全に マスターする ことができ 
る一 冊 ゲーム や グラフ ィ ック などの サンプル 
• プ □グラムを たくさん 使い、 初心者の 方で も 
無理な く  BASIC を 使いこなす ことができ るよう 
にな リ ます。 

目次： はじめよう MSX/BASIC 基礎 講座/楽し 
く プログラミング/グラフ イ ツク & サウンド/ 
これから 本格派 


•MSX マークは 、アスキーの 商標です >  〒1〇7 東京都 港 区 南 青山6- 1卜1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株 〉 アスキー 出版 営業部 丁叫〇3)486ぺ977 株式会社 フ^ キー 

•ブック カタログ 送呈: 住所 •氏名. 年齢 •職業 •屯 話# 兮 •商品名 •使 ⑴機楝 を 明纪の 匕 只 {乂 •部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み ド さい。 


ilSCII 


マイクロ コン ヒ ュータ 総合 ホ 


定删 on 

i#Il  pi  ill 朗 l 阳発売 

UNIX  定価 980円 

MAGAZINE  ユニックス ••け シン 毎月 1 8 日 発売 

ノ  r ノ コン 通信を 1 〇〇% 活用す るた めの 情報誌 

NET  WORKER  » 

■  ■ネットワーカー マガジン  母 月 18 日 発売 


MSX の 情報を すばやく キャッチ 


特別 定価 580円 

MAGAZINE 毎月 8 日 発売 


パーソナル コンピュータ 情報誌 


定価 480円 
毎月 8 日 発売 


〒1〇7 東京都 港 区 南 背 山6- 1卜1 ス りーエフ 南 青山 ビル （株〉 ァ スキー出版 営業部 TEL(03)486_1977 株式会社 アス 土- 


MSX  MAGAZINE  HOT  LINE 


其の 一 PC-9801 V X シリー ズ 対応 ソフトウェア （ゲーム） について 
PC  — 980 1VX シリーズでの 対応は、 次のように 確認いた し 
ま した。 


製品 名 

雛 

備 考 

ウィ ザードリ ィ 

2HD 

AO 

ェミー 2 

2DD 

AO 

オホーックに 消 ゆ 

2HD 

AO 

キャッスル エクセレント 

2HD 

A 〇 

コズミック ソルジャー 

2DD 

BO 

(A) では メッセージ 表示が 早 〈て 読みに 〈い 

サン ダ' ー ボ ー ル 

AO 

ザ. キ ヤッ スル 

2HD 

AO 

if  - ス クリーマー 

A 〇 

テク ザ ー 

2HD 

A 〇 

ボ コス カ ウォー ズ 

2HD 

不可 

どの モードで も 不可 

ローグ (PC-9801 版） 

2DD 

AO 

英雄 ヤマ ト タケノ レ 

2HD 

BO 

(A) では 表示 ス ピー ドが おかしい 

新べ スト ナイン プロ野球 

AO 

覇 邪の 封印 

AO 

動作に ついては、 

A  : クロック 8/SW 1—8  : オン/ SW2  — 8  : オフ/ SW 
3— 8  : オ フで雲 W 乍の 確認を しま した。 

B : クロック 8/SW1— 8 : オン/ SW2— 8 : オン/ SW 
3— 8  : ォ フで 動作の 確認を しま した。 

其の 二 FM— 7  7  AV4  0 対応 ソフトウェア （ゲーム） について。 


製品 名 

製品 名 

ウォ ー ゲ ー ム. 

コンスト ラ クシ ョン キット 
ミ ル キー キヤ ット 

ハ。 イ パニツ ク 

アリ スの 宝物 
ゥィ ザー ドリ ィ 
巨 神 ゴーグ 
新べ スト ナイン プロ野球 

TAPE 

TAPE 

TAPE 

TAPE 

3.5D 

TAPE 

3.5D 

〇 

〇 

〇 

O 

〇 

〇 

〇 

コロン 

ザ •キ ヤッ スル 
キャッスル エクセレント 
ボ コス カ ウォー ズ 
サンダー ボール 
アリ ォン 

アス レ チェ ッカ ー 

TAPE 

TAPE 

TAPE 

TAPE 

3.5D 

TAPE 

3.5D 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

なお、 現在のところ 5 D の 接続が できません ので、 ブリー ズ '/ 
エミー 2/ オホーツクに 消 ゆにつ いては、 確認で きませんでした。 

新製品 PC-880  lmk2MH/FH は、 現在、 確認 中です。 
確認が 取れ 次第 お 知 ら せいた します。 


NEC ハ。 ソ コン フェア’ 86 にご 来場いた だ、 きま して、 まことに 
ありがとう ございました。 （といっても、 実は、 今は、 東京 会場が 
終った ばかりな のです が、） 

まず、 先に ごめんなさい しちやい ますが、 会場での Disk  LOG 
IN の 販売は できませんでした。 （会場では、 書籍の みで、 ソフト 
の 販売で きな かったんで すよ） ごめんなさい。 とも 力、 くこ ちらの 
ミ ス でした。 

また、 東京で デモ 致しました、 く 1942〉 とく 棋聖〉 は、 あくま 
でも 開発 段階の バージ ョ ン です 0 

あと、 エ画堂 ソフトで 展示して いた く コズミック ソルジャー 2: 
サイ キック ウォー〉 は 87 年 3 月 発売 予定です。 おもしろ そうだ 
けど、 もう ちょっと 待って てね！ 

し 》 H  0  u  t  II  . . P  »  r~ii  r-11  i  -- n  i i 1  ~  一‘  » 

く ローグ） MS— DOS 版の 動作 確認 機種は、 次の 機種です。 
PC-980 1/E/F/M/VF/VM 
FM-1 6 冷/ SD/FD オアシス 10 0R 
IF 800 モデル 50/6 0/R XI 10/120 
B 1 6/SX/EX/EX2/MX2 
次の 機種では 動作し ません。 

IBM— PC 
Q  C  — 11 

米国 製 MS— DOS マシン 

次の 機種では 動作は しま すが、 画面 表示 能力の 関係で 画面が 乱 
れ ます。 おすすめいた しません。 

IBM555 0/554 0/5 560 
IBM— J  X 

PC- 9  801 LT は、 PC— 98  01 版では、 動作いた しま 
せん。 現在、 対処 方法を 確認 中です。 

r-ii  ■>— »  r~h  r—u  ,i— fcmi— i  i >m  鬥丨 丨_一  ■一  — —一 

PC-6001 mk  2 版/ザ •キャ ッ スル 緊急 発売の お知らせ 
お待たせ しま した 0  PC— 6  00 lmk 2 版/く ザ •キ ャッ スル〉 
が 12 月 発売に なり ま した。 

画面 構成は MS X 版と 同じです。 PC— 6001 の キー 操作に 
慣れて いる 方は、 非常によ いのでは ない のでし ょ うか？ 

ところで、 今回の キャッスルは、 ある 意味では、 大変 楽しみに 
して おります。 これに よって、 今後の 製品 企画を 行う ことと なる 
でしょう 0 これが ある 程度 販売 されれば、 キ ャッ スル •エク セレ 
ントも 用意して ますから、 皆さん 買って ね。 PC — 6001 は不 
滅 だ。 


アスキーに 対する ご 意見、 ご 希望、 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点な どが ございましたら、㈱ アスキー 営業部 「H0T  LINE」 係 宛 
ハガキ にて お送り 下さい。 よろしく お願いします。 


〇 


製品に ついての お問い合わせは 以下の通りです。 
* 出版物  48  6-197  7 


♦ソフトウエア  4  8  6-8  0  8  0 

♦ファミコン  250-5600 


n 製品の お買い上げ 後の ご 質問は ユーザー サポート 宛 

♦出版物 ♦ゲーム  4  9  8~0  2  9  9 

♦ ビジネス ソフト  4  9  8-0  2  0  5 

♦ファミコン  2  5  0-5600 
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亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南靑山 ビル 


株式会社 アスキー 


ノ 、。ソ コン 通信の ための ハードと ソフトを すべて セット 


新 •情報通信 メディア、 テレコム キット 30〇 誕生 
V-30F に インテリジェント モデム 内蔵の テ レ 
コム アダプタ VM-300 を セット。 国内の デ ー 
タ ベース や BBS などの 交信を はじめ、 今、 話 
題の 証券 情報 サービス や、 世界最大の 通信 
サービス •コン ピュサ ーブ への 加入で 直接、 
アメ リカから 最新 情報 を アクセスで きます。 
キット 内容： V-30F、 漢字 ROlVd)、 テレコム 
ア ダフ。 夕 VM-300、 通信 ハンドブック 「通信 宣言」、 
コン ピュ サーブ •イントロ パック 


テレコム キット 30 


新発売 


MSX2 を 通信 パソコンに、 テレコム アダプタ VM-300。 
パソコン 通信 のた めの インテリ ジェン トモ デム 
機能に、 多 機能 電話機 能を 一体化。 MSX2 パ 
ソ コンに 強力な 通信 機能を サポートし ました。 
インテリジェント モデム 機能： オート ログイン や 
標準 的 プロトコル である メモ デムな ど 通信 ソフト 
を 搭載。 さらに 日本語 表示 も 可能です。 

多 機能 電話機 能： ご 使用の 電話機に メモリ ホ 
ンや オート ダイヤルを 付 SH。 ¥27,800 

CE3MSX マークは、 株式会社 アスキーの 商標です。 


キヤノン 販売 株式会社 


♦東京/〒 108 東京都 港 区 三 田 3-11-280(03)455-9131  參大阪 /〒 530 大阪市 北 区 中 之 島3-2_18 住友 中 之 島 ビル 0(06)444- 6020 

•  *LW(01 1)231-1313  •仙 台 （0222)67-3989  •名 古屋  <052)581-8500  •広 島  <082)244-4615 參福岡 （092)411-2394 


フロ ツ I 


^ ディスク f 


使い方 自由自在。  _ 

高性能 マルチ ファンクション CS32 。 


•本格的 ワープロ 機能。 

日本語ワープロ ソフト •漢字 ROM を 内蔵。 
プリ ンタ をつな げば、 即、 本格 ワープロに。 別 
売の 熟語 ROM を 使えば 文節 変換 も 可能。 

•コンビ：!- タグ ラフィック ス 機能 0 

128K バ仆の VRAM を 搭載。 512X212 
ドットの 高 解像度 *256 色 同時 表示で、 形 
くっきり、 色 あざやか。 

•コンピュータ コミュニケ-ショ ン 機能。 

オプションの RS-232C インタフェース キットを 
使えば、 音響 カブ ラと 電話を 通じて、 文書 や 
データを やり取り する こ とがで きます。 


マニアの 夢を 大き 〈広げる ES32 本格派 タイプ 

•ビデオ RAM128K バ仆 •メイン RAM64K バ仆 
籲 H 本， 語 ワープロ ソフト •漢字 RPM 内蔵 _512X 
212 ドットの® 解像度 HX-34  CS32¥148,00_ 


カン タン 操作で ゲーム • 
学習、 ワ-プロの CE3。 

! ワープロ ソフト 内蔵の CE3 ベーシック タイプ 


•  メイン RAM64K ノ ぐイ ト籲 日本 爲吾 ワーフ 。ロソ 
フト 内蔵、 別売の 漢字 ROM  + プリンタで ヮー 
プロに #64K バイ トが フルに 使える 拉張 BASIC 

搭載。  HX-31 CE3 

ゲーム •学習が 気軽に 愉 める C23 ポピュラー タイプ 

•  メ イン RAM 16K バイ ト •ふたりで ゲームが 
愉しめ る 2 個の ジョイスティック 端丫付 #8 オ クター 

ブ、 3 屯: 和 芹 +1 効果 茂 H  X-30  CS3 
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資料の ご猜 求は 〒105 東京都 港 区 芝 浦 卜 1-1 株式会社 東芝 ホームオートメーション 事業 推進 部 »03 (457) 3777 


先端技術を くらしの 中に… E&E の 東芝 
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